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Conferéncia de abertura
A Educacao Geografica no Século XXI

Luisa Ucha
Secretaria de Estado da Educagdo

A educacdo e a escola enfrentam atualmente desafios novos e complexos, fruto das
mudangas que tém ocorrido na sociedade atual. Nos ultimos anos temos assistido a um
crescimento extraordindrio, do ritmo de desenvolvimento técnico e cientifico, da informacao
a escala global, da globalizagdo e da convivéncia multicultural. O mundo estd a mudar
rapidamente, colocando alunos e professores diante de novas exigéncias.

Estas mudancas ndo sdo novas, existem hd décadas, a diferenca reside no ritmo
acelerado com que ocorrem e ao facto de estarem cada vez mais interconectadas entre si (por
exemplo, as relacionadas com o ambiente). Isto implica desafios e oportunidades num mundo
marcado pela volatilidade, incerteza, complexidade e ambiguidade. Num cendrio liquido
(Bauman, Z.), rapido e de mudancas imprevisiveis, a educacdao deve ser pensada durante a
vida inteira.

A educacgdo apresenta outros desafios ndo se limitando apenas a aprendizagem de
conhecimentos cientificos e técnicos, mas implica também o desenvolvimento de literacias
multiplas, tais como a leitura e a escrita, a numeracia e a utilizacdo das tecnologias de
informacdo e comunicacao, que sao alicerces para aprender e continuar a aprender ao longo
da vida. A escola deve criar ambientes que desafiem os alunos a aprenderem, a serem
criativos, a lidarem com a complexidade e com as mudancas imprevisiveis que podem ocorrer
sem um padrdo linear, baseado numa condicdo simples de causa-efeito. Os desafios e
oportunidades da educacdo no mundo VUCA refletem a necessidade de os jovens adquirirem
as aprendizagens essenciais de qualidade que os ajude a identificar questdes, a encontrar
varias respostas para essas questdes e a selecionar uma resposta que pareca adequada para
determinado contexto.

O ensino e a aprendizagem do século XXI ndo se limitam apenas a preparar os alunos
como aprendentes digitais num mundo tecnolégico, mas a capacita-los a serem agentes de
mudanca nas suas escolas. Como podem as escolas promover estratégias que facilitem que os
alunos sejam agentes de mudanca consciente e inovadora na comunidade escolar? Como
pode ajuda-los a ter sucesso num mundo VUCA?

O jovem do seculo XXI deve desenvolver competéncias de compreensdo, mas também
de antecipacdo de consequéncias, entusiamo por influenciar a introducdo de mudancas
necessarias, ter capacidade de acao, ter pensamento critico e reflexivo de forma a ser capaz
de tomar as suas préprias decisdes com confianca.

A Educacdo Geografica estd relacionada com a aprendizagem de um vocabuldrio
préprio da Geografia, necessario para o ensino e a aprendizagem do século XXI ndo se
limitando apenas a capacitar os alunos como aprendentes digitais num mundo tecnoldgico,
mas também capacitar os alunos a serem agentes de mudanca na sua escola.
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A Educacdo Geogrdafica permite aprender a compreender e intervir no territdrio,
devendo haver uma relagdo entre o pensar pedagdgico (didatica/metodologias de ensino) e o
pensar geografico (epistemologia/ciéncia). Ndo se trata de aprender apenas os conteudos,
conceitos e temas geograficos, mas sim de como essas aprendizagens contribuem para o
conhecimento do mundo e permitem aos alunos desenvolver competéncias para poderem
agir no territério. A Educacao Geografica valoriza também o desenvolvimento de atitudes e
valores, que ajudam os alunos na construcdo dos seus espacos de vivéncia, e os conduz a
mobilizar, de forma criativa e consciente, os seus principios, habitos e costumes nas relacdes
guotidianas que estabelecem entre a sociedade e o territdrio.

Palavras chave: Aprendizagem & Aprendentes; Educacdo & Educacdo Geografica;
Modernidade Liquida
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Conferéncia de encerramento
Enseianza virtual y actividades digitales para la adquisicion
de competencias geoespaciales

José Jesus Delgado Peiia
Depto. Geografia. Universidad de Malaga
jdelgado@uma.es

El enorme desarrollo de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC)
introduce una serie de cambios en la forma de ensefiar Geografia, de disefiar e implementar
actividades orientadas a una mejora del proceso de aprendizaje e incluso de concebir una
Didactica de la Geografia a inicios del presente siglo. Los Entornos Virtuales de Ensefianza-
Aprendizaje (EVEA) en sus diferentes modalidades (OCW, MOOQOC,...), los videos educativos, las
actividades digitales dentro y fuera del aula (Geocaching), o los videojuegos, entre otros, son
ejemplos de la gran variedad de oportunidades de aprendizaje que nuestro alumnado puede
disfrutar.

Palabras clave: Ensefianza Virtual; competencias geoespaciales; actividades digitales; TIC;
competencia digital

INTRODUCCION

El uso de medios digitales y la ensefianza virtual suponen un valor afiadido desde el
punto de vista de la didactica en la mejora de las competencias digitales del alumnado
(Schleicher, 2006, p. 207). En nuestros dias, se ha generalizado la visién de la tierra
representada en tres dimensiones multirresolucion, debido al aumento de la potencia de los
ordenadores y de los programas; la expansion y mejora de Internet; la creacion de globos
virtuales, como por ejemplo, Google Earth; las Infraestructuras de Datos Espaciales (IDE) en el
marco de la directiva europea INSPIRE; el incremento de sensores remotos y terrestres, y las
tecnologias emergentes que vienen de la mano de los dispositivos méviles (apps) (De Lazaro
y Delgado, 2013).

Para la ensefianza de la disciplina geografica resulta de gran interés el uso combinado
de la Ensefianza Virtual y el Aprendizaje Colaborativo (Schleicher, 2006, p. 210). Muchos
autores defienden el intercambio reciproco entre individuos como la base para la construccién
del conocimiento (Guitert, y Giménez, 2000, p. 114).

Con respecto a la nueva concepcidon que las nuevas (y no tan nuevas) tecnologias
pueden favorecer, hay que destacar la expansion de lo que se conoce como “neogeografia”,
relacionada con la aparicion de una novedosa manera de participacion en la generacién de
datos geograficos, donde la disponibilidad de tecnologia abierta de construccion de mapas
basadas en el ciudadano comun, supone una “democratizacién de los SIG”. En este sentido,
los nuevos documentos cartograficos pueden servir, por ejemplo, para la puesta en valor o a
la denuncia de aspectos en el territorio mas cercano (Capel, 2010). Asi, seria importante
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ensefiar a nuestros estudiantes a usar dichos instrumentos de expresion espacial (SIG online,
por ejemplo) en esta linea.

1. LAS COMPETENCIAS GEOESPACIALES

Como docentes, y tras las sucesivas reformas en Educacion en los diferentes niveles
educativos, entendemos el aprendizaje basado en competencias como algo fundamental. Por
ello, abogamos disefiar actividades y materiales educativos desde esta perspectiva a fin de
promover una ensefianza de la Geografia realmente util y aplicada al mundo real. El término
competencia es de gran actualidad en el panorama educativo actual, aunque reviste cierta
complejidad por su cardcter polisémico. En este sentido destacamos la definicién de Herrero
y Pastor (2011, p.76) que hablan de competencia como un “saber hacer complejo”, resultado
de laintegracién, movilizacién y adecuacién de capacidades y habilidades (de orden cognitivo,
afectivo, psicomotor o sociales) y de conocimientos utilizados eficazmente en situaciones que
tengan un caracter comun (situaciones similares, no generalizables a cualquier situacion).

Pero, ¢Hay algunas competencias de naturaleza mas geografica? Bailey (1981, p. 21-
22) afirmaba que aparte de las que comparte con otras disciplinas, como el uso del lenguaje y
el manejo de las cifras, el dibujo y la capacidad de expresién oral y pensamiento légico, en la
Geografia destaca sobremanera lo que denomina “graficacia” (capacidad de comunicar
informacién espacial que no puede ser transmitida adecuadamente por medios verbales o
numéricos). La creacién de mapas y su interpretacién, asi como el manejo de métodos
estadisticos formarian parte de dicha competencia.

Estas realidades geograficas, estos fendmenos y su ocurrencia en el territorio tienen
una marcada vertiente de distribucion espacial, y es justamente aqui donde habria que
introducir el término de competencia geoespacial, que seria aquella que nos ayuda a plasmar
en un soporte visual informacién correctamente georreferenciada (espacialmente localizada),
sefialando su distribucidn, asi como su magnitud o naturaleza. Es obvio que como paso previo
a poder plasmar dicha distribucién, hemos de utilizar para ello nuestras competencias de
orientacién espacial, tanto en el espacio en el que nos movemos, nuestro territorio real, como
en el espacio representado a través de una imagen, mapa o gréfica.

El Libro Blanco del Titulo de Grado de Geografia y Ordenacidn del Territorio (A.A.V.V.,
2004, p. 180-181) analiza las competencias especificas de la Geografia. En general, las define
como el conjunto de habilidades que permiten relacionar informacion territorial con una
vision transversal, generando explicaciones de fendmenos territoriales y realizando
propuestas de intervencion y gestion territorial, y que de forma mds concreta se estructuran
en torno a cuatro lineas principales:

1. Combinacién de dimensiones temporales y espaciales en la explicacién de procesos
territoriales.

2. Registro de informacion geografica, tanto a nivel cartografico como estadistico, y su uso
como instrumento para interpretar el territorio.

3. Trabajo de campo y conocimiento directo del territorio.

4. Propuestas de gestién y organizacion territorial.

Es obvio pensar que las competencias geoespaciales estdn presentes en todas estas
lineas tanto en cuanto son fundamentales, como ya apuntamos, para establecer la
distribucién de los fendmenos en el espacio, su posterior plasmacidn en otros soportes fisicos
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y su consecuente interpretacion, ligada en multitud de ocasiones a tareas de gestién del
territorio. En los siguientes epigrafes expondremos ideas y casos concretos para favorecer la
ensefianza de estas competencias tan vitales para la profesién de gedgrafo/a.

2. LA ENSENANZA VIRTUAL DE LAS COMPETENCIAS GEOESPACIALES
2.1. Ensenanza virtual y metodologias docentes activas

La vertiginosa expansién de las TIC conlleva una verdadera revolucién digital y ha
supuesto un caldo de cultivo muy propicio para el desarrollo de modelos de Aprendizaje
Virtual (E-learning) y Semipresencial (Blended Learning) con la consecuente aparicién de
asignaturas que se caracterizan por unas metodologias y recursos que armonizan los
postulados de la Ensefianza Virtual con los de la adquisicion de competencias.

Uno de los cambios principales en el ambito de las Ultimas reformas educativas es el
creciente predominio del papel del discente, como centro fundamental del proceso de
Ensefianza-Aprendizaje, y en el cual debe llevar a cabo un papel activo (Bautista, Borges y
Forés, 2006, p. 34-36; Benito y Cruz, 2007, p. 15). La planificacién de las asignaturas y
actividades formativas, sean presenciales o virtuales, deben basarse en este cambio de
mentalidad con respecto al sistema mas tradicional. Asi, la adquisicién de contenidos tedricos,
pierden peso a favor de las competencias, la adquisicién de habilidades y destrezas, con una
consecuente mayor orientacion hacia el perfil profesional en el caso de los estudios
universitarios (Bautista, Borges y Forés, 2006, p. 22), o a una formacién mas integral de la
persona (Benito y Cruz, 2007, p. 15), o mas focalizada en su dmbito territorial mas cercano, en
el caso de Primaria o Secundaria. Supone un paso de ensefiar contenidos a ensefiar a
aprender, con todo lo que ello significa en el ambito del Aprendizaje Permanente (Longlife
Learning). Ello debe repercutir en el proceso de evaluacién dentro de lo que algunos autores
denominan Entornos Virtuales de Ensefianza-Aprendizaje (EVEA), donde debe primar “una
busqueda de formas nuevas de evaluar, acordes tanto con el entorno virtual como con las
competencias y capacidades a evaluar” (Bautista, Borges y Forés, 2006, p. 181). La
programacion/evaluacion centrada en competencias no supone la panacea por si misma,
siendo necesaria introducirla de forma progresiva, con recursos y tiempo de aprendizaje
adecuados, y estableciendo un procedimiento de ajuste y actualizacion de las propuestas
basado en el ensayo, la observacion y la valoracién (Rué, 2007, p. 85). En cualquier caso, este
sistema mejora sin duda alguna la ensefianza centrada en lo conceptual y favorece procesos
de evaluacion mas abiertos y diversificados, fundamentandose en el “aprender haciendo”, lo
que favorece la aplicacion de una metodologia docente activa en sus multiples facetas
(Aprendizaje Cooperativo, Aprendizaje Basado en Problemas, Método del Caso, Videojuegos,
etc.) y cuyos objetivos pretenden convertir al discente en responsable de su propio
aprendizaje, como protagonista en la construccidon de su conocimiento; hacerle participar en
actividades que le permitan intercambiar experiencias y opiniones con otros/as estudiantes;
involucrarle en procesos de reflexién sobre lo que hace y sus resultados; fomentar que
interactle con su entorno para intervenir social y profesionalmente en él mediante la
participaciéon en proyectos, casos y resolucién de problemas; y potenciar su autonomia,
pensamiento critico, actitudes colaborativas, destrezas profesionales y capacidad de
autoevaluacion (Benito y Cruz, 2007, p. 15-21).
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Finalmente, y tal como plasmaremos en las experiencias expuestas a continuacidn, es
importante la diversificacion en funcion de las estrategias metodolégicas en el marco del
aprendizaje activo (Rué, 2007, p. 158), todo ello contando con la integracién de los recursos
tecnoldgicos (p. ej., el uso de plataformas tipo Moodle) y las enormes potencialidades
existentes en Internet en lo referente a las fuentes de informacién y recursos (imagenes,
videos, simulaciones, juegos educativos, etc.).

2.2. Principales caracteristicas de la formacion en Entornos Virtuales de Ensefanza-
Aprendizaje (EVEA)

Bautista, Borges y Forés (2006, p. 23-31), sefialan los elementos mds caracteristicos
presentes en todo proceso de formacién en un EVEA a tener en cuenta en su fase de
planificacion y programacion: La asincronia y la distancia; una adecuada y exhaustiva
planificacion y organizacién, tanto a la hora del desarrollo del programa de la asignatura, como
de las guias de orientacién del aprendizaje; una aproximacion didactica diferente a la de los
contextos de educacion tradicionales; un disefio formativo en equipo frente a la individualidad
de la labor docente tradicional; la agrupacion de los estudiantes para favorecer la construccion
conjunta del conocimiento; unas herramientas de comunicacion que favorezcan una
comunicacion flexible y expresiva; y la gestion de la diversidad cultural presente en el
alumnado, lo que requiere una descontextualizacion local de los contenidos. En este proceso,
por otro lado, hay que considerar la importancia del “aprendizaje distributivo” en dichos
entornos (Bautista, Borges y Forés, 2006, p. 28), donde exista una diversidad de fuentes y
recursos para acceder al conocimiento, y donde tendrian un especial protagonismo las
actividades electrdnicas o digitales (que desarrollaremos en el siguiente epigrafe) con la
utilizacién de las mismas en un numero razonable (alternando obligatorias y optativas) y con
una variedad adecuada (actividades individuales vs. grupales, practicas vs. tedricas, etc.)
(Bautista, Borges y Forés, 2006, p. 109-111). En definitiva, “los materiales didacticos
electrénicos deben motivar el aprendizaje del alumnado. Deben informar de los contenidos y
orientar, sobre como conseguir los objetivos de aprendizaje que se pretenden,
relaciondndolos con las experiencias previas de los alumnos” (Benito y Cruz, 2007, p. 107).

2.3. Algunas férmulas de ensefianza virtual
2.3.1. Del “Blended Learning” a la Ensefianza Virtual. Asignaturas virtuales, OCW 'y MOOC

Es normal que en nuestras carreras docentes hayamos ido virtualizando en mayor o
menor medida nuestras asignaturas o cursos. La introduccidn de las plataformas educativas
tipo Moodle permitié la ensefianza semipresencial (Blended Learning) utilizando dichos
espacios tanto como repositorios de materiales, como espacios para la comunicacién (correo
interno, foros, consultas), el trabajo colaborativo (wiki), la evaluacién (cuestionarios), o la
gestidn de los resultados del aprendizaje (tareas), entre otras. Ello posibilité desarrollar cursos
completamente online, donde dichas plataformas eran la herramienta fundamental para el
seguimiento y manejo de un curso o asignatura.

En mi experiencia personal, al menos, fue este el camino, de tal forma que convertimos
una asignatura oficial presencial (aunque con cierta virtualizacidn a través de la plataforma
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Moodle), en una asignatura completamente online, obteniendo muy buenos resultados
(Delgado, Aguilar y Subires, 2009). Se trata mdas concretamente de la puesta en marcha de una
asignatura virtual sobre contenidos generales de Cartografia dentro del Campus Andaluz
Virtual (CAV),y que se enmarco dentro del programa “Universidad Digital”, promovido y
financiado por la Consejeria de Innovacién, Ciencia y Empresa de la Junta de Andalucia. El CAV
ofrecia mas de 80 asignaturas de libre configuracion a la comunidad de estudiantes
universitarios procedentes de las 10 universidades existentes en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, de tal modo que la dispersidn geografica del alumnado y del profesorado de dicho
campus, la variedad de titulaciones implicadas, los diferentes intereses y aspiraciones de los
estudiantes y, de forma especial, las metodologias especificas y necesarias para el desarrollo
de una asignatura totalmente virtual fueron algunas de las caracteristicas particulares del
mismo. Desafortunadamente, con el cambio de planes de estudio, y la eliminacién de las
asignaturas de libre configuracién, esta peculiar e interesante propuesta desaparecio en el
afio 2015 tras 6 afios de buen funcionamiento.

La asignatura desarrollada se denominaba “Cartografia Fundamental: elaboracion e
interpretacion”. Tenia una duracion de 16 semanas y contaba con 50 alumnos/as procedentes
de titulaciones tan diferentes como Topografia, Historia, Biologia o Ciencias Econdmicas, entre
otras. El trabajo colaborativo era la piedra angular sobre la cual profesorado y alumnado
construia de manera conjunta el edificio de la asignatura, siguiendo un modelo participativo
caracterizado por “el saber hacer”, el trabajo en equipo, la comunicacién y la creatividad
(Lopez Noguero, 2007, p. 51), basdndose en los “procesos de intercambio” y en la
“construccién colectiva de conocimiento” entre las personas que conformaban el grupo
(Lépez Noguero, 2007, p. 57). La formacién de equipos se debia apoyar en instrumentos de
comunicacion, segun la plataforma empleada, destacando en Moodle el correo interno y los
foros de debate, que se pudieron configurar para que fueran accesibles para todo el grupo de
estudiantes, o bien solo a un grupo determinado de ellos (equipo). Cada grupo pudo utilizar
su foro para debatir sus decisiones y solicitar e intercambiar informacidon entre los/as
diferentes miembros. Resulté ser una excelente herramienta de interaccion social
fomentando la comunicacion e incluso la “tutorizacidon” entre iguales, algo muy beneficioso
en el caso de alumnos/as procedentes de distintas disciplinas, haciendo posible que
aquellos/as que contaban con una mayor experiencia, pudieran compartir sus conocimientos
con el resto de compafieros/as (Exley y Dennick, 2007, p. 159).

Mas recientemente han surgido nuevas férmulas dentro de la ensefianza virtual como
son los OCW (Open Course Ware) y los MOOC (Massive Open Online Course). La base
fundamental de ambos es similar: ofrecer cursos virtuales a nivel mundial, si bien en los
primeros no existe conexién alguna con los docentes, pudiéndose llevar a cabo de manera
asincrona, mientras que en los MOOC (o COMA, Cursos Online Masivos en Abierto) si existe
un cronograma a seguir, fomentandose mediante diferentes formulas (foros, evaluacion inter
pares,...) la relacién entre el alumnado, y entre éste y el profesorado o el personal técnico
encargado del curso (curator). Ambos casos son cursos gratuitos, si bien en el segundo tipo se
brinda la posibilidad de obtener una certificacién oficial de la entidad organizadora previo
pago de ciertas tasas.

Los MOOC representan un medio novedoso y de enorme potencial para la divulgacién
y enseflanza de cualquier disciplina. La Geografia no debe mantenerse al margen en este
proceso. “Conocer el Mediterrdneo”, curso creado por un equipo docente de la Universidad
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de Malaga, fue una propuesta en esta direccién para el curso 2014/15 en la plataforma
MiriadaX (Delgado, J. J. y Almeida, F., 2015).

2.3.2. Actividades digitales (El método del caso)

En el dmbito de la ensefianza virtual es necesario disefiar actividades de aprendizaje o
evaluacién que motiven al alumno a la consecucién de los objetivos planteados en el programa
de la asignatura/curso en cuestién. Para favorecer el aprendizaje de los contenidos tedricos
de la asignatura antes planteada, nos podemos centrar en la realizacién de trabajos en grupo
de diferente indole. Deben ser actividades basadas en informacidn ofrecida al inicio del tema
y que signifiquen un reto. En el Ultimo tema de la asignatura virtual del CAV antes mencionada
(Tema 8: los recursos cartograficos en Internet) desarrollamos, una actividad que titulamos
“Mdlaga Twister”, basada en un caso concreto: el tornado que azoté a la ciudad de Malaga el
1 de febrero de 2009. A través de la fotografia aérea tras el desastre y de un geonavegador
(Iberpix, disponible es www.ign.es) debian hacer un informe sobre descripcion y localizacién
de daios. El uso de imagenes de satélite se muestra como un elemento de gran potencialidad
y utilidad en la ensefianza de la Geografia, pudiendo encontrarse infinidad de ejemplos y
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buenas practicas (Roseeu, 2004, p. 159-187).
Imagen 1. Imagen aérea de Plaza de la Solidaridad y zona colindante en el visor IBERPIX con la estacidn de
autobuses (edificio muy dafiado por el tornado) sefialada en rojo
Fuente: Visor Iberpix de www.ign.es

Este trabajo, explicado en Delgado (2012), era realizado en grupo, y responde a la
técnica del método del caso. Inicialmente, y como elemento de motivacion, los estudiantes
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leen un documento sobre las vivencias de un joven gedgrafo, trabajador del Ayuntamiento,
en la noche del tornado. Al dia siguiente, al llegar al trabajo, se encuentra con un una tarea
importante: Hacer un informe sobre los dafios causados por el tornado en la ciudad de
Malaga. Los estudiantes deben ayudar a dicho joven con la labor encomendada. Para ello
utilizarian las fotografias aéreas tomadas justo después de la catastrofe y comparandolas con
las imagenes aéreas de IBERPIX, realizarian un informe de analisis visual para la deteccidon de
los dafios y la evaluacion de su magnitud. La informacion que se les dio de antemano fue la
siguiente: fotografias aéreas de la zona afectada tras el tornado, dos mapas con su trayectoria,
fotografias a ras del suelo, noticias de prensa con detalles sobre el paso del tornado y la
recuperacién de la zona en los dias posteriores, una fotografia aérea general de la zona
afectada y un informe de muestra (muy incompleto) del trabajo a realizar a modo de ejemplo.

Los resultados obtenidos en esta actividad suelen ser positivos, siendo elaborados
trabajos de gran calidad. Con ella se ejercitaban diferentes destrezas, como el reconocimiento
en vista aérea o cenital de los elementos de la realidad en la representacién cartografica, por
un lado, o el reconocimiento también a ras de suelo de elementos observados desde el aire.
Ademas, al solicitarles la manipulaciéon de las imagenes, se fomentaba la adquisicién de
competencias digitales, también a la hora de presentar el texto, donde entrenaban la
capacidad de expresar de manera adecuada aspectos tan geograficos como son la localizacion
y la orientacién. Y todo ello en un contexto de trabajo en equipo, ejercitando de este modo
las competencias sociales, tan importantes en el mundo profesional actual.

2.3.3. Los videos educativos

Los videos educativos se presentan como recursos de gran interés y utilidad en la
ensefianza de competencias geoespaciales. Este fue el recurso de ensefianza principal para la
parte practica de la asignatura virtual de Cartografia antes planteada, luego reconvertida en
un OCW. Para ello, hicimos la seleccién de 7 mapas basicos que podian ser elaborados a partir
del mapa topografico de una zona concreta (hipsométrico, red de drenaje, pendientes,
exposiciones y perfiles topograficos), del geoldgico (litoldgico) y del mapa de cultivos y
aprovechamientos (uso del suelo) a escala 1:10.000. Para la explicacién de la elaboracién de
dichos mapas se crearon como recursos fundamentales unos videos, uno por mapa,
exponiendo el sentido y la finalidad, algunos ejemplos y el modo de elaboracién.

El video conlleva ciertas ventajas con respecto a otros recursos en los procesos de E-
Learning, como el texto o las imagenes fijas, puesto que permite la combinacidon de texto,
imagenes fijas y movimiento, facilitando la comprensién de los contenidos abordados. Es un
medio mas atractivo para el alumnado. La habituacidn a plataformas como Youtube, también
favorece una buena acogida de este tipo de contenidos audiovisuales.

Los videos producidos presentan una duracion de entre 7 a 15 minutos, ofreciéndose
en primer lugar una introduccién sobre cada uno de los tipos de mapas y exponiéndose a
continuacion la finalidad de cada uno de ellos con ejemplos practicos e imagenes explicativas,
para pasar a describir finalmente los pasos a seguir para la elaboracién del mapa en cuestion.
Como actividad final tenian que entregar un dossier con todos los mapas, a modo de
portafolio. Con este trabajo se pretendia que el discente consiguiera una serie de
competencias de observacion e interpretacidon propias de la disciplina geografica y que solo
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pueden ser aprendidas por medio de la practica individual sobre el propio documento
cartografico.
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Imagen 2. Captura de pantalla del video sobre la elaboracién del mapa de la red de drenaje de la asignatura
OCW-UMA “Elaboracién de Cartografia Fisica Elemental”
Fuente: http://ocw.uma.es/ciencias-sociales-y-juridicas/elaboracion-de-cartografia-fisica-elemental-
3/material-de-clase

2.4. Las competencias geoespaciales fuera del aula. Geocaching y Orientacion

El trabajo de campo supone en la Didactica de la Geografia un instrumento de vital
importancia para hacer al estudiante el aprendizaje mds atractivo y eficaz (Friera, 1995, p.
209; Hernandez, 2007, p. 108; Liceras, 1997, p. 297; Souto, 1998, p. 370). Son variadas los
beneficios del trabajo de campo: contacto directo con un determinado tipo de fuentes;
intenso trabajo procedimental; mejora en la adquisicion de contenidos conceptuales vy
actitudinales; mayor motivacion del alumnado; y enfrentamiento a problemas y casos reales
(Hernandez, 2007, p. 108). Ademds, con el desarrollo de las TIC, existen dispositivos, como los
GPS, que se han incorporado a los dispositivos mdviles de comunicacidn de nuestra vida diaria
y cuya utilizacién en el aula puede ser muy recomendable.

A través del proyecto Outdoor ICT (outdoorict.uma.es) quisimos aglutinar ambos
elementos, la educacion al aire libre y las TIC, siendo necesario llevar a cabo una dindmica
donde los participantes vieran reforzado su interés por la Geografia, ademas de desarrollar
diversas competencias y destrezas Utiles para su vida cotidiana: uso de dispositivos digitales,
geolocalizacion, orientacién espacial, apreciacion de la riqueza patrimonial del medio cercano,
estimulo de un estilo de vida saludable, etc. Asi, confeccionamos (Delgado y Garcia-Mestanza,
2013) una actividad que aglutinara todos estos aspectos, ofreciendo el Geocaching multiples
posibilidades para conseguir dichos objetivos. Es una actividad integradora de ejercicio fisico,
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mental y dominio de la tecnologia (aplicaciones web, telefonia mavil, etc.). El Geocaching
surgié en mayo de 2000. Consiste, generalmente, en esconder objetos en el campo o en la
ciudad, apuntar sus coordenadas y hacerlas publicas para que otras personas puedan efectuar
su busqueda mediante un dispositivo de localizacién GPS (Cameron, 2004; Dyer, 2004;
Sherman, 2004; Gillin y Gillin, 2010). En este sentido, para nuestra actividad, elegimos algunos
monumentos clave y establecimos un itinerario de uno a otro siguiendo una lista de
coordenadas que introduciamos en dichos dispositivos, mostrandonos la pantalla el camino
para llegar a dicho lugar.

Hay que tener en cuenta una serie de aspectos importantes a la hora del disefio de una
ruta de esta naturaleza (Delgado y Fernandez, 2013): en primer lugar, es necesario establecer
correctamente la longitud de la misma, adaptdndola al tiempo disponible y al nimero de
paradas, no olvidando ademas, que, debido a la naturaleza del publico objetivo (personas
mayores), no debe entrafiar dificultades fisicas excesivas.

En lugar de encontrar un “tesoro”, algo fisico concreto, el tesoro lo conformaba el

propio monumento, estableciendo en cada una de las paradas dos pruebas: una de
observacion y otra de busqueda de informaciéon en internet. De esta forma, se estimulaba
simultaneamente el desarrollo de competencias geograficas de vital importancia como son la
orientacidn, la interpretacién de cartografia (plano de la ciudad) y la observacion del entorno,
junto a las competencias digitales al hacer uso de un software de geolocalizacién (Google
Maps y Google Street View) en dispositivos cotidianos como son los smartphones o las tablets.
Como la actividad se llevaba a cabo en equipos, también se estimulaba de esta forma la
socializacién y el desarrollo de competencias sociales. Ademads, también hicimos uso de
Google Goggles, una aplicacidon informatica que nos permite identificar, mediante una imagen
hecha desde nuesto propio dispositivo, dicho objeto o0 monumento, aportando informacion
acerca del mismo. Hay que destacar que la base de datos de imagenes e informacidn relativa
a los diferentes lugares es subida de manera colaborativa y desinteresada por los propios
usuarios (como ocurre con la wikipedia), siendo un ejemplo significativo de lo que conocemos
como web 2.0 o web social. La ensefianza de dicha aplicacion puede tener una doble
perspectiva: 1) desarrollo de competencias digitales, al tratar y subir imagenes y textos,
busquedas de informacion, etc., y 2) fomento de la sensibilizacién patrimonial o
medioambiental, tanto en cuanto esta aplicacién puede ayudar a la puesta en valor de
monumentos o lugares naturales de especial relevancia, incluso poco conocidos.
Hay que resefiar, no obstante, que de manera previa a la salida de campo, se desarrolld una
sesion en el aula de informatica con el fin de introducir al alumnado en todas estas
aplicaciones informaticas, bastante desconocidas, en general, que habria que afiadir, para el
grupo objetivo de dicha experiencia.

2.5. Los Videojuegos o “serious games”

La adquisicion de competencias geoespaciales, o espacio medioambientales, son
también fundamentales, requiriendo que la persona aprenda a construir un mapa cognitivo o
representacion interna del medioambiente que le rodea (Montello y Golledge, 1999). Los
videojuegos pueden ayudar en esta direccion, igualando las diferencias individuales en el
desarrollo de competencias espaciales (Subrahmanyam y Greenfield, 1994). Son variadas las
capacidades basicas que los videojuegos pueden favorecer en relacion a la cognicidon espacial,
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por lo que su comprensidon puede ayudarnos a entender mejor los mecanismos de aprendizaje
en este sentido y ofrecer nuevas perspectivas en relacion a la ensefianza de competencias
espaciales (Spence y Feng, 2010).

Son muy numerosos los juegos en esta linea, orientados a todos los niveles educativos,
desde primaria, con escenarios bidimensionales sencillos, hasta la edad adulta con escenarios
tridimensionales de dificultad y complejidad en aumento. Destacan por su abundancia los
juegos basados en laberintos, como el conocido “corredor del laberinto” (The Maze Runner),
también por sus réplicas en la literatura y el cine. Algunos ofrecen simulaciones de elementos
fisicos para sensibilizar sobre ciertos aspectos de gran relevancia como la accién humana
frente a las catastrofes naturales (“Stop disasters” del UN/ISDR) o los refugiados (“Contra
viento y marea” de UNHCR). Muchos juegos utilizan escenarios mas realistas, como es el caso
de “Discover Babylon”, producto de un proyecto conjunto de la Federation of American
Scientists Learning Technologies Project, UCLA’s Cuneiform Digital Library Initiative, Escape
Hatch Entertainment, y el Walters Art Museum. Similar a las actividades de orientacion en la
naturaleza del mundo real, se presenta el juego Fire Watch de la empresa Campo Santo
(http://www.firewatchgame.com/). Se cuentan por decenas los videojuegos que en mayor o
menor medida fomentan el desarrollo de competencias geoespaciales.

En esta linea, un equipo interdisciplinar conformado por instituciones de seis paises y
liderado por la Universidad de Malaga esta trabajando en el dmbito del proyecto Erasmus+ e-
Civeles (2017-1-ES01-KA204-038404) en un videojuego sobre un escenario 3-D, partiendo de
un ambito geografico real, como es el casco histérico de 4 ciudades europeas: Antequera
(Espafia), Evora (Portugal), Udine (ltalia) y Velenje (Eslovenia), conformando un modelo a
escala de las mismas, y donde el jugador interactuara con dicho escenario y objetos en el
mismo a fin de conseguir el objetivo del juego.

El jugador debe desplazarse por la calles de la ciudad, buscando monumentos
relevantes en donde encontrard una serie de informaciones parciales sobre aspectos relativos
a personajes y eventos importantes en torno a su historia y patrimonio artistico. Para cada
ciudad se buscard un periodo histérico de interés, como por ejemplo, la Conquista de la ciudad
en el Siglo XV (1410) por parte de las huestes cristianas en Antequera. En un lugar del recorrido
puede enfrentarse a un cuestionario a modo de prueba final y cuyo contenido se basa en las
pistas parciales que en su conjunto dan una vision completa y coherente de dicho
acontecimiento histérico. Cuanto mas monumentos y pistas encuentre en el camino, mas
informacién conocera para poder resolver dicha prueba final y ganar el juego.

Los objetivos que se pretenden alcanzar mediante dicho videojuego son: 1) Mejora de
las competencias digitales, tanto en cuanto el/la participante se ve inmerso/a en un ambito
espacial tridimensional, en un mundo digital que le aproxima a un escenario real. En este
sentido, su forma de interactuar en dicho escenario es mediante el uso del ratén y el teclado,
como interfaz fundamental; 2) Mejora de las competencias de orientacidn o competencias
geoespaciales, pues se ve ubicado/a en un espacio virtual tridimensional por el que debe
desplazarse para conseguir unos objetivos; 3) Fomento de las funciones cognitivas, pues debe
enfrentarse a una serie de pruebas y debe llevar a cabo un acopio de informacién,
estructurarla y darle su sentido a fin de completar el juego; y 4) Mejora per se del
conocimiento del patrimonio histdrico-artistico de un espacio concreto y de manera
consiguiente una mayor sensibilizacidon hacia la conservacién del mismo. En definitiva, con
dicho videojuego, como ocurre en otros en el ambito de las Humanidades Digitales, se
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pretende conseguir un abanico de competencias amplio y mdas acorde con el desarrollo
tecnoldgico de la sociedad en la que vivimos.
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Painel debate
Formacao Docente e Aprendizagens Essenciais na Educa¢ao
Geografica

APRENDIZAJES ESENCIALES Y FORMACION DOCENTE EN LA ENSENANZA DE LA
GEOGRAFIA

Rafael Sebastia Alcaraz
Emilia Maria Tonda Monllor
Universidad de Alicante

La investigacién desarrollada estd dirigida a descubrir qué implica el nuevo concepto
de sociedad liquida en la teoria y en la préctica de la ensefianza de la geografia. Bauman en
sus obras recurre con mucha frecuencia a ejemplos relacionados con la geografia y las nuevas
dimensiones espaciales que introducen las nuevas tecnologias. Este ha sido el centro de
atencidén de la investigacion: la caracterizacién del espacio geografico en la teoria de Bauman
y su repercusién en la ensefianza de la Geografia. Se trata de un problema candente entre los
profesionales de la ensefianza porque la incertidumbre que acompaiia su labor requiere
disponer de criterios para actuar conscientemente. El trabajo docente debe superar el marco
del desenvolvimiento intuitivo y trascender a la reflexion metodoldgica de su quehacer. Este
proceso implica considerar los nuevos conceptos que irrumpen como geoinformacion,
neogeografia, etc. y, en definitiva cuestionarse el qué y el cdmo se ensefia la geografia.

Palabras clave: Sociedad liquida; espacio geogréfico; ensefanza de la geografia
INTRODUCCION

El concepto de Sociedad Liquida esta impregnando los medios de comunicacion en la
actualidad; y como ensefiantes de la geografia nos preguntamos qué significa este concepto,
y cdmo afecta a nuestra labor profesional. Lo mas frecuente es asumir de forma intuitiva los
conceptos que se transmiten de multiples formas, generando falsos conocimientos. Son los
idola de los que hablaba Francis Bacén (2002) en su clasica Novum Organum. Particularmente,
el idola specus o de la caverna que estd relacionado con los prejuicios procedentes de la
educacién y habitos de cada persona. Ante las modas, siempre procede reflexionar sobre los
conceptos y significados que encierran ¢ Qué se entiende por Sociedad Liquida?

La definicidn de este concepto requiere la busqueda de atributos de criterio y para ello
es necesario realizar la lectura de las diferentes publicaciones de quien se considera que es el
creador de dichos conceptos: Zygmunt Bauman. El andlisis, separacién de elementos, y la
comparacion nos permitirdn en las lineas siguientes categorizar este concepto. Una vez
definido se procedera a descubrir qué relacidon guarda con la geografia y su ensefianza.
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1. DEFINICION

El punto de partida fue la lectura del libro de Bauman (2007) titulado Los retos de la
educacion en la modernidad liquida, difundido particularmente en los medios de
comunicacion a raiz del fallecimiento de este autor a comienzos del presente afio y el
reconocimiento de toda su labor cientifica con el premio Principe de Asturias de Comunicacion
y Humanidades. La teoria de Bauman sobre la sociedad liquida se enmarca dentro de la
investigacion socioldgica, pero tras una lectura rdpida se descubre la amplia relacién que
guarda con la ciencia geografica. Muchos de sus contenidos, ejemplos, son de naturaleza
geografica, pues este autor tiene un profundo conocimiento de la evolucion de la geografia,
gue no duda en concretar en alguna de sus publicaciones. La lectura de sus escritos resulta
facil porque se acompafia de muchos ejemplos contextualizados en nuestra sociedad vy
también apoyada por antecedentes histdricos. A partir de la lectura de estos trabajos se ha
procedido a establecer una categorizacidon del espacio geografico, para posteriormente
reflexionar sobre sus implicaciones y transcendencia hacia la ensefianza de la geografia.

1.1. Espacio geografico en la sociedad liquida

La presencia del espacio geografico esta presente como un atributo de criterio mas de
la sociedad liquida. Es obvio, que el concepto de tiempo y espacio son estructurantes de la
explicacion en las ciencias sociales. Sin embargo, cabe definir como “ve” Bauman dicho
espacio. La historia de la geografia nos permite hoy tener conciencia de que ha existido una
evolucidn en la comprensién del concepto de espacio y, por tanto, el estudio de este concepto
en Bauman, puede ser asimilado como una “visién” mas dentro de esta evolucién. Pero ¢como
concibe Bauman el espacio geografico? Obviamente la aproximacién la realiza como
socidélogo, aunque bien documentado con referentes histdricos de la ciencia geografica.

Para poder precisar el concepto de espacio geografico se procede a listar una serie de
categorias y atributos que él utiliza. Aunque le referencia inicial es su publicacion sobre la
ensefianza en la modernidad liquida, donde se puede analizar mejor este concepto es en su
libro titulado La globalizacidn, consecuencias humanas (2004).

El punto de partida es una vision histdrica del espacio sobre la categoria de distancia
asociada a la medicién, primero proyectando el cuerpo humano, y después aplicando unos
parametros externos al cuerpo, el metro, para superar la imperfeccién de los referentes
personales (Bauman: 2004, 39-40). Pero no todos los cuerpos miden lo mismo. La proyeccién
del cuerpo, puede servir a una persona, pero no constituye necesariamente un referente para
el resto de las personas. La necesidad de medir de forma descentrada del cuerpo humano ha
sido uno de los primeros problemas que el ser humano ha tenido que resolver. La solucion ha
pasado por establecer unos patrones impersonales que sirvan de referencia para todos. Con
una visidn distinta, la necesidad de medir fue asumida por el Estado moderno con un fin
recaudatorio. La medicion del espacio ha sido considerada de una forma objetiva, pues la
aplicacion de un patrén ya no depende del criterio personal. No obstante, este patrén todavia
no puede ser considerado totalmente objetivo, porque el patrén es el resultado de una
convencion social. La categoria de distancia esta asociada a este espacio medido con
parametros impersonales. Por ejemplo, en lugares publicos de algunas ciudades europeas
existe todavia hoy una varilla metalica a la que podia recurrir cualquier ciudadano en caso de
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duda al medir cualquier objeto como particularmente panos de tela. La categoria de distancia
es utilizada por Bauman para caracterizar a la sociedad liquida.

“Si esto es el espacio (mds aun, si se ha de concebir como algo
mensurable), ante todo se necesita idea de “distancia”, que en su
origen derivo de la distincion entre cosas o personas “cercanas” y
“lejanas”, asi como de la vivencia de que algunas eran mds cercanas al
sujeto que otras” (Bauman: 2004, 40).

Bauman utiliza el concepto de distancia y proximidad conjuntamente. Los gedgrafos
claramente diferencian distancia, de proximidad. La distancia es la proyeccion de un patrén
de consenso social, mientras que la proximidad es una relacion entre diferentes referentes
(cosa-persona, cosa-cosa, persona-persona) pero no sélo fisicamente, sino de forma vivida,
percibida, interiorizada. De esta forma el docente en geografia para estudiar la sociedad
liquida debe tener en cuenta, siguiendo a Bauman, la necesidad de medir el espacio, sea
mediante la proyeccidn corporal en los primeros estadios del ser humano, como cuantificando
cuando la edad lo permita. Ademas, debe distinguir la categoria de distancia como proyeccion
de patrones, a la de proximidad de relacidn entre elementos exteriores y el ser humano,
espacio interiorizado. El dominio de estas categorias espaciales no es una cuestién baladi.
Como indica Bauman, el Estado Moderno tuvo especial interés en medir el espacio con una
finalidad contributiva, por eso era necesario que los ciudadanos tuvieran formacién al
respecto. Pero en la sociedad liquida no queda tan claro que las fuerzas que gestionan el
Estado quieran ensefar estos conceptos, pues su desconocimiento permite dominar mejor a
la sociedad. Por ejemplo, en la primera Guerra del Golfo los medios de comunicacion
informaron a la poblacién que Sadam Hussein disponia de misiles con un alcance de 1.500 km.
Con esta informacion consiguieron asustar a la poblacidn espafiola que recordd la escasez que
acompaié a la Guerra Civil. La consecuencia inesperada desde el poder fue que la poblacidn
se dedicd a proveerse de reservas con lo que el mercado quedd desabastecido. Este hecho
nos informa de la importancia de ensefiar a los alumnos de geografia a medir el espacio, y a
descubrir como los medios de comunicacién aproximan o alejan los hechos que acontecen
segln sus intereses. Si se quiere aproximar el espacio geografico los hechos ocuparan la
portada de los noticiarios o informativos, por el contrario, si se quiere alejar ocuparan
posiciones secundarias, reducidas o simplemente no se indicaran. Bauman (2004: 43)
explicitamente indica el dominio que ejerce el Estado Moderno utilizando esta categoria
espacial:

“. No es casual que la legibilidad y la transparencia del espacio se haya
convertido en uno de los objetivos principales en la batalla del Estado
moderno porimponer la soberania de su poder. Para lograr el control...
el Estado debia controlar la transparencia del marco en el cual se ven
obligados a actuar los diversos agentes.... Un aspecto decisivo del
poder... fue... la guerra que se libro... (para) controlar el servicio
cartogrdfico”
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La categoria de distancia también es vista por Bauman como criterio de clasificacién.
Es obvio que el ser humano ademas de medir distancias, también necesita clasificar y
jerarquizar el conocimiento espacial y pone un claro ejemplo: los animales domésticos son los
gue conviven dentro de casa, los animales de crianza viven en zonas prdximas, establos,
corrales, y los salvajes lejos de las casas. Por tanto, la conclusién es que la distancia permite a
los seres humanos estructurar la informacion espacial. Pero Bauman (2004: 41) advierte de
una cuestiodn esencial en la clasificacidn, que ésta es una construccion humanay que el criterio
que se aplica depende del ser humano: “(Los criterios de clasificacion) no eran atributos
propios de la “naturaleza” sino de la actividad y el pensamiento humano”. Esta advertencia
debe ser tenida en cuenta porque en el sistema escolar es frecuente que primero se
memoricen las clasificaciones como la de los paisajes, los climas, tipos de ciudades segln su
funcién econdmica, cuando la realidad es compleja y el alumno puede tener dificultades para
aplicar estas clasificaciones. Como indica Sternberg y Spear-Swerling (1999) en los centros
escolares los seres humanos aprendemos taxonémicamente de forma abstracta y artificial,
pero en la practica la realidad es compleja y resulta dificil aplicar estas clasificaciones. Por
tanto, el desarrollo conceptual iniciado en la educacién infantil, a pesar de su naturaleza final
abstracta, pasa por trabajar en la escuela los términos cotidianos que utilizan nuestros
alumnos, avanzar a los que se utilizan en los medios de comunicacién, para finalmente incluir
los mds especificos de la ciencia. Este proceso no es lineal y puede ocasionalmente verse
alterado por determinadas circunstancias y contextos (Sebastia, 2014).

Bauman recurre la categoria de localizacién y glocalizaciéon considerando la categoria
gue se esta analizando de distancia. Bauman (2004, 24) defiende que la introduccién de las
nuevas tecnologias como la World Wide Web, con un “transporte” rdpido de la informacion
ha supuesto la pérdida de importancia de concepto mismo de “desplazamiento” y “distancia”
pues la informacién estd disponible instantdneamente en todo el globo. Para Bauman, la
realidad geografica no es modelada por los agentes atmosféricos, la actividad humana
tradicional, sino por la aplicacién de las nuevas tecnologias. Si la tecnologia permitio
anteriormente aumentar la produccién y produccién de las tierras de cultivo, estabular
animales, construir fabricas, carreteras, etc.; ahora crea el “ciberespacio”. En concreto,
Bauman (2013, 148) manifiesta como se recoge en el siguiente parrafo la configuracion de
otra dimensidn espacial que se superpone y transciende al tradicional espacio geografico. Ya
no se habla de espacio geografico, sino de ciberespacio como categoria independiente:

“La transferencia al ciberespacio y la subordinacion a la Idgica del on
line o de la transmision en directo, con todo su potencial pragmdtico —
que no de la imaginacion, de la que puede prescindirse con total
pereza- ha hecho que la distincion entre lejos y cerca, aqui y alli, se
haya convertido en algo virtualmente nulo y sin efecto.”.

Esta caracteristica que implica una deslocalizacidén, exclusién de las nociones de
proximidad, como cerca, lejos, aqui o alli, se haincorporado a un nuevo concepto denominado
glocalizacion. Si el concepto de localizacidon tiene su raiz semantica referida a lo local, por el
contrario, la glocalizacién se aleja de esta idea, pues implica que lo local no es una cuestidn
esencial para entender el espacio geografico.
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La sociedad liquida de Bauman viene a cuestionar la trascendencia que
tradicionalmente ha tenido la categoria de distancia en la explicacion geografica:

“Lo que podemos y debemos aprender de esta experiencia es que las distancias ya no
suponen un obstdculo, y su extension ya no determina la distribucion de oportunidades.
Tampoco lo hacen la vecindad o la proximidad fisica, por eso ... las causas pueden ser locales,
pero el alcance de sus inspiraciones es global. Las causas pueden ser globales, pero el impacto
que provocan se moldea y alcanza de modo local” (Bauman, 2013, 147).

Bauman mantiene y reafirma en esta idea que caracteriza su teoria de la sociedad
liquida. No puede ser mas explicito. La argumentacién de esta idea se apoya en el papel que
desempeiia la informacién en la sociedad actual en la que se han impuesto las TIC:

“sociedades dirigidas por la informacion y en las que se da por supuesto que el motor
de las economias es el conocimiento” (2013, 147).

Esta afirmacién supone una revisién mas del papel que se concede a la tierra, al trabajo
y al capital en la explicacion de la geografia radical.

La incidencia de la informacién en la explicacion geografica en la actualidad es
fundamental, por lo que el tratamiento de la informacién debe ser un contenido basico en la
ensefianza de la geografia. Un ejemplo de investigacién geografica que pone de manifiesto la
importancia de la informacidn en la construccién del conocimiento geografico es la aportacién
de Juaristi (1984), quien aplica las teorias de la fisica, y en concreto del segundo principio de
la termodinamica, conocido como ley de Carnot o ley de la entropia al estudio geografico a
partir del uso de la informacidn. El paradigma que subyace esta asociado a la creacion de
modelos y sistemas, es decir de la geografia teorética. Sobre esta publicacion cabe destacar
gue es anterior a las ediciones en espafiol de Bauman.

El concepto de informacion también ha sido redefinido desde la geografia, que ha
generado el término geoinformacion, en el que se relacionan las nuevas tecnologias con la
informacién de naturaleza geografica y que requiere un modo diferente de manipular o
procesar la informacidn, dando lugar posiblemente a un nuevo paradigma denominado
neogeografia. Para Buzo (2015) la geoinformacion es entendida “como informacion de
contenido geografico” y Capel (2012) define la neogeografia como una nueva forma de
entender los problemas geograficos mediante el empleo de las tecnologias de la informacién
geografica (TIG).

El cuestionamiento de las tradicionales categorias de distancia-medicion, proximidad,
implica en la exposicion de Bauman dos ideas.

Por un lado, la teoria de Bauman supone renunciar a una causalidad espacial como ha
sido recogido en citas anteriores, y por otro, a la categoria de delimitacién, que ha supuesto
uno de los problemas basicos para el investigador en geografia: delimitar el espacio
estableciendo fronteras, sean fisicas o humanas, e indicar qué es lo que queda dentro y qué
gueda fuera:

“Hasta qué punto los factores geofisicos; las fronteras naturales y
artificiales de las unidades territoriales, las identidades separadas de
las poblaciones y Kulturkreise, y la distincion entre delimitacion
“adentro” y “afuera” — todos los objetos de estudio tradicionales de la
ciencia de la geografia-no eran, en esencia, sino los derivados
conceptuales, o los sedimentos/artificios, de los “limites de la
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velocidad”; en términos mds generales, las restricciones de tiempo y
coste impuestas a la libertad de movimientos” (2004, p.20).

El concepto de frontera en Bauman es esencialmente socioldgico. La vision tradicional
gue manifiesta es que la frontera como separacidon no era idéntica para todas las clases
sociales. Esta ruptura en tiempos pasados afectaba preferentemente a las clases
desfavorecidas, mientras que las clases con mayor poder adquisitivo no estaban tan sujetas.
En la actualidad la incorporacidn de las nuevas tecnologias que permiten la transmisién de la
informacién practicamente de una forma inmediata ha borrado los limites, las fronteras, y ya
no tiene sentido decir dentro, fuera...

Por tanto, para Bauman la sociedad liquida se estructura sobre un espacio digital,
ciberespacio, donde la distancia desaparece como consecuencia de la transmisién de la
informacién, geoinformacion, y que requiere una nueva forma de estudio de la realidad
espacial geografica, la neogeografia.

Cabe indicar que, junto a la categoria de distancia, Bauman introduce la de velocidad,
que es, en la definicidn tradicional de este concepto, la relacidon que se establece entre espacio
y tiempo.

“Con la implosion del tiempo de las comunicaciones y la reduccion del
instante a magnitud cero, los indicadores de espacio y tiempo pierden
importancia...” (2004, p., 21).

Por tanto, este ultimo punto viene a reforzar la idea de que en la sociedad liquida el
desarrollo de las comunicaciones ha hecho que el espacio geografico, fisico, no tenga
trascendencia, y ocupe una posicion marginal en la explicacion de la realidad

Finalmente, Bauman afiade una critica relacionada con la informacion y que vuelve a
estar vinculada con la categoria de medir: la cantidad. Para este pensador el problema de la
sociedad liguida se deriva no de la rapidez de la informacién, no de las distancias, no de los
tiempos, sino de la ingente cantidad de datos que se transfieren.

“Hoy lo que parece “demasiado vasto, misterioso y salvaje” es la
informacion misma. Los hombres y mujeres comunes de la actualidad
estiman mucho mds amenazadores esos volumenes gigantescos de
informacion” (2007, p. 43)

“La masa de conocimiento acumulado ha llegado a ser el epitome
contempordneo del desorden y el caos. En esa masa se han ido
derrumbando y disolviendo progresivamente todos los mecanismos
ortodoxos de ordenamiento, temas relevantes, asignacion de
importancia, necesidad de determinar la utilidad y autoridades que
determinen el valor” (2007, p. 44-45).

Expuesta la tesis resumida de la incidencia de la informacién sobre la sociedad liquida
y la comprensién espacial cabe realizar las siguientes reflexiones.
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En primer lugar y como problema clave de la teoria de Bauman es que resulta dificil
comprender la realidad geografica considerando una unica variable. La reduccién a un solo
atributo empobrece y conduce a visiones sesgadas de la realidad.

Es incuestionable que la informacién es un componente importante del mundo actual,
de la sociedad liquida, de la que no se cuestiona su trascendencia. Por esta razdn, se valora de
forma muy positiva todos los esfuerzos que se estdn desarrollando en la enseifianza de la
geografia para su investigacion e innovacion educativa (Buzo, De Lazaro, Delgado, De Miguel,
entre otros).

Pero, esta reduccidn se insiste que no permite explicar el mundo actual. Se indica que
los factores naturales no tienen importancia. ¢Opinardn igual las personas que tienen que
atravesar el Sahara o el Mediterraneo en condiciones inhumanas? ¢Cémo actuan Espaia o
Turquia en estos desplazamientos, como puentes o como barreras? ¢Tienen las mismas
condiciones una persona que emigra desde Marruecos, que otra que viene desde Senegal?
éLa distancia y el tiempo han dejado de ser importantes para miles de personas?

En otra escala geografica la disposicidon de un metro o linea de transporte éno afecta a
su desplazamiento? Por qué una persona disponga de Internet en casa éva a tardar menos
tiempo en llegar a su trabajo. Por qué esté a su alcance como Huber ¢igualmente va a tardar
menos tiempo?

La disposicion de una vivienda ¢ése facilita con el uso de las nuevas tecnologias? Por
tener acceso a un mercado On line ¢ podemos adquirir todo lo que necesitemos o deseemos?
Que se lo digan a los mendigos que proliferan en las ciudades, que se lo recuerden a los
habitantes de las favelas.

La distribucidon en la Geografia ha sido uno de sus campos mas importantes de
investigacion. Conocer dénde estan localizados los recursos, buscar alguna razén de la
distribucién ha sido importante para el ser humano y para esta ciencia. Algunos investigadores
han llegado a definir la geografia como la ciencia de la distribucién. Con la geoinformacion ése
altera esta distribucién? ¢ El petréleo cambia de ubicacion con las nuevas tecnologias? ¢ Es mas
rapido y barato traerlo hasta Europa desde Arabia Saudi por qué circule mas rapidamente la
informacién?

El precio de la mano de obra influye en el precio final de los productos. Con el
ciberespacio éNo cambian de emplazamiento las factorias buscando la mano de obra mas
barata? Por tanto, podemos disefiar, conocer la demanda, coste de las materias primas, en
definitiva, tener mucha informacién, que determinado tipo de empresas no dudaran en
cambiar de emplazamiento buscando el precio mas barato.

En geografia los potenciales enddgenos, la situacién y el emplazamiento resultan
esenciales para explicar la ubicacidon y el desarrollo de un territorio. ¢Cémo se explica el
desarrollo de Singapur? ¢Y de Nueva York o San Francisco? ¢Y el Canal de Suez o de Panama
ya no son igual de estratégicos?

El precio del suelo indica Bauman (2013: 103) que depende del poder adquisitivo: “Hoy
la segregacion y la polarizacion en las ciudades es el resultado de la libre actividad, sin control
politico, de las fuerzas del mercado”. Pero las clases pudientes éSe van a las zonas de
inundacion o a depresiones con mala visibilidad, o préxima a un aeropuerto o cauces
pestilentes? Por tanto, a pesar de la fluidez de la informacidn no se puede ignorar el espacio
geografico. Ignorarlo, implica perder la capacidad de explicar nuestra sociedad, sea o no
liquida. Las personas no viven en el ciberespacio.
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La realidad econémica se impone. Tenemos la ficcién de que el acceso a las nuevas
tecnologias nos cambia la vida, sin embargo, los problemas basicos contintan sin resolverse.
Con otras palabras, se puede afirmar que cuestiones esenciales de la geografia, como la
distribucién espacial, requiere tener en cuenta los potenciales enddgenos, los factores de
localizacion, la situacién, el emplazamiento, la orientacion, etc...

Por ejemplo, Molté y Hernandez (2002, 175) en su investigacion sobre el desarrollo
local en un marco globalizado se manifiestan haciendo hincapié en el potencial endégeno, que
no debe ser reducido a factores fisicos, sino también humanos, con las capacidades de sus
habitantes:

“Frente a este proceso de globalizacion se ha generado una notable
expansion de los estudios relacionados con la escala local. El
territorio... es uno de los elementos que refuerzan y consolidad la
funcion y el significado de la Geografia. El andlisis de la estructura
ecoldégico-ambiental y socioecondmica es fundamental en toda
actuacion vinculada al desarrollo.”

Por otra parte, Canzanelli (2004, 35) indica que: “a nivel global es
siempre mds una competitividad entre territorios: las dreas que
facilitan algunas condiciones importantes... tienen mds posibilidades
que otras en la competicion global”.

Finalmente, Bauman (2013, 149), admite contradiciéndose que la consideracién de lo
local continla siendo importante, a pesar de los “flujos de informacion” que utiliza para
caracterizar la sociedad liquida:

“Las iniciativas aun son locales pero sus consecuencias ahora son
globales, y se mantienen tozudamente fuera del alcance de los poderes
— que predicen, planifican y comandan- de sus lugares de origen”.

La segunda cuestion que quedaba pendiente de Bauman, es el problema relacionado
con la cantidad de informacién digital disponible en la sociedad liquida y que genera ansiedad,
incertidumbre en las personas.

Si anteriormente se coincidia con Bauman en la importancia de la geoinformacién,
aungue él no utilice directamente este término, en este caso igualmente se manifiesta la
coincidencia; y que resulta mas relevante como docentes preocupados por la ensefianza de la
geografia.

En efecto, las nuevas tecnologias que caracterizan a la sociedad liquida, permiten
acceder a una cantidad extraordinaria de informacién. Con esta informacién el ser humano se
documenta mejor y puede tomar decisiones mas acertadas.

Sin embargo, desde la psicologia se viene a cuestionar de diferente forma la incidencia
de esta avalancha de informaciéon en el ser humano. La influencia de la psicologia esta
presente en la geografia desde la década de 1960.

En la historia de la geografia el positivismo entré en crisis porque la cantidad de datos
gue podia manipular el ser humano era reducida, y por tanto, tenia muchos problemas para
generar regularidades. Con el desarrollo y difusion de la informatica, a partir de mediados del
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siglo XX, se recuperd la confianza en los datos, en la informacidn; y de este modo, se consolida
la geografia cuantitativa. Sin embargo, con la influencia de la psicologia en la geografia surgen
diferentes tendencias (fenomenoldgica, comportamiento, percepcion) que vuelven a
cuestionar la validez de la informacion en si. Por ejemplo, se indican las limitaciones de los
esquemas cognitivos, las emociones, los sentimientos, las vivencias, etc... Para estas
corrientes el ser humano no es una maquina que friamente manipula datos, procesa la
informacién.

El desarrollo de las nuevas tecnologias se halla limitado por las propias capacidades del
ser humano. De esta manera, Bruning (2012, 110) con relacién a la cantidad de informacién
indica a modo de ejemplo que “Dos alumnos con la “misma” cantidad de aprendizaje pueden
escribir sobre un tema de modo bastante diferente, no porque uno de ellos sepa mds que el
otro, sino por el conocimiento disponible para apoyar el proceso de reconstruccion”. Por
ejemplo, la explicacién que realiza un profesor sobre un paisaje rural puede ser aprendida de
forma diferente por un alumno que tenga una experiencia con este tema, que otro que no lo
haya vivido. En consecuencia, dos alumnos que tengan disponible una determinada cantidad
de informacion la procesardn de forma diferente segln su estructura cognitiva e informacién
previa que dispongan.

La cantidad de informacién disponible con las nuevas tecnologias también esta
limitada por el funcionamiento de la memoria a corto plazo. El experimento de Miller (1956)
demostré que el ser humano tenia problemas para retener mas de siete unidades de
informacién, mas menos dos.

Desde la psicologia cognitiva se ha repetido insistentemente que el conocimiento no
depende tanto de la cantidad de informacién, como de la calidad. Por ejemplo, en los libros
de texto puede ocurrir que no quede claramente expuesta la explicacién, y los alumnos
aprenden los contenidos sin tener conciencia de que la informacién disponible no permite
explicar lo que se desea conocer. Como Bruning (2012, 38) indica, “cuando esto sucede, los
alumnos pueden verse obligados a encontrar por si mismos informacion, o tal vez ni siquiera
se den cuenta de que falta informacion esencial. Lamentablemente, muchos estudiantes en
esta situacion se limitan a renunciar, al ser incapaces de salvar la distancia originada por los
datos insuficientes”.

Si Bauman explicita los problemas derivados de la cantidad de la informacién, Bruning
pone de manifiesto la importancia de la calidad de la misma.

A la cantidad y calidad de la informacién hay que afiadir otra consideracidon que se
refiere a la naturaleza o tipo de informacién que se transmite. Esto es un problema de los
contenidos que se plantea recurrentemente sobre qué ensefar. Cabe distinguir informacién
de tipo factual o declarativo, procedimental y condicional. Por ejemplo, el concepto de
densidad (declarativo) resulta util si se desea conocer las caracteristicas de la poblaciéon. En
primer lugar el profesor puede definir este concepto, el siguiente paso seria aplicarlo a un caso
concreto (ciudad, regidn, etc...) y en tercer lugar saber cuando conviene aplicarlo: para
explicar la distribucién (acertado), mientras que para la evolucién demografica (natalidad,
mortalidad...) o la naturaleza de la poblacién (sex ratio, pirdmide de poblacién) no resulta
conveniente.

En conclusién, la cantidad de informacidon no implica necesariamente un mejor
conocimiento geografico. Los estudios desde la psicologia vienen a cuestionar las dificultades
gue posee el ser humano para procesar toda la informacién que recibe. Las nuevas tecnologias
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y la avalancha de la informacién pueden conducir paradojamente a efectos contrarios a los
inicialmente deseados, desinformacién, frustracidon, miedo y ansiedad, e incluso fobia a las
nuevas tecnologias.

Ensefiar geografia a partir de la masa de informacién que facilitan las nuevas
tecnologias implica entre otras cuestiones las siguientes recomendaciones:

e Conseguir la atencién del alumnado.

e Tener en cuenta el “cuello de botella” de la memoria sensorial 0 a corto plazo por lo que el
alumnado debe concentrarse en la informacién mas relevante. La preparacién previa por
parte del docente puede ayudar a centra la atencidn en las cuestiones esenciales.

e Automatizar facilita el aprendizaje. Es lo que distingue a expertos de novatos.

e Guiar la percepcién y la atencion mediante los conocimientos previos.

e Desarrollar la memorizacién considerando las estructuras cognitivas.

o Flexibilizar la percepcién y la atencion. Cualquier método que ayude al alumno a controlar
€s0s procesos es un paso hacia adelante en el aprendizaje auténomo.

e Enriquecer la disponibilidad de recursos y datos para facilitar el aprendizaje.

2. LA ENSENANZA DE LA GEOGRAFIA EN LA SOCIEDAD LiQUIDA
2.1. Criterios de referencia en la sociedad de la incertidumbre

La ensefianza de la geografia se realiza hasta la fecha, mayoritariamente, dentro de lo
gue se denomina sistema educativo, que puede ser considerado como una estructura politica
del estado encaminada con diferentes fines a la formacién de la poblacién.

La caracteristica principal es que corresponde al Estado su creacion, financiacién,
desarrollo... Por tanto, ensefiar geografia implica ver en qué sistema educativo se enmarca la
accion del docente.

El sistema educativo esta cuestionado en los medios de comunicacion de diferentes
formas, con diferentes términos, argumentos... De esta forma deben entenderse las
siguientes palabras de Bauman (2007, 31) en la que se cuestiona el sistema educativo porque
ha mercantilizado la educacién.

“Asi es como se desalienta la idea de que la educacion puede ser un
“producto” que uno gana y conserva, atesora y protege y, ciertamente,
ya son pocos los que hablan a favor de la educacion institucionalizada”

Pero Bauman claramente vislumbra la intencionalidad de quienes cuestionan el
sistema educativo, pues su desaparicion implica un incremento de poder para determinadas,
personas o grupos de poder. En la medida que se diluya el sistema educativo mayor sera la
degeneracion cultural, social, moral de la poblacidon y en mejores condiciones estara para ser
manipulada. Por tanto, la primera consideraciéon que debe tener el docente es tomar
conciencia de que sus ensefianzas contribuiran a la formacién integra como personas adultas,
responsables, y criticas, es decir, que las personas dispondran de criterios para realizar sus
juicios de valor, desarrollar sus acciones; y evaluar la informacién abundante, y excesiva de la
sociedad liquida.
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Bauman (2015, 41-43) explicita que la ausencia de sistema educativo conducira a la
depravacion de la sociedad que permite a los poderosos ejercer mas facilmente el poder: “En
las sociedades opulentas el trabajo del maestro se desvaloriza con frecuencia... La depravacion
es la estrategia mds inteligente para el desposeimiento. Desviar la atencion (mediante la
tentacion y la seduccion) es la técnica de la depravacion que fabrica estas legiones de neets...”.
De este modo, se ve que en los conflictos que acontecen en la actualidad una de las primeras
victimas son los docentes y las escuelas.

El segundo problema expuesto por Bauman es el de una relatividad generalizada. En
este contexto al profesor le faltan referentes o criterios sociales, valores, conceptuales,
metodoldgicos, para poder desarrollar su labor docente.

“El sequndo reto a las premisas bdsicas de la educacion procede de la
naturaleza errdtica y esencialmente impredecible del cambio
contempordneo y agrega nueva fuerza a la primera amenaza”
(Bauman: 2007, 31).

El método por el que se obtiene el conocimiento, como concepto, también seria liquido
por lo que el problema se agudiza, es liquido el conocimiento, es liquido la forma de acceder
a él, es liquido la forma ensefiar, es liquido el contexto en que el que se desenvuelve.

Sin embargo, desde el punto de vista de la ensefianza cabe cuestionarse la
temporalidad del conocimiento en Bauman que sigue el modelo de Popper. Desde nuestra
posicién, se opta mas por la interpretacién de Lakatos que permite disponer de marcos
cognitivos “solidos”. ¢Acaso es un error, inconveniente, desventaja, el marco cognitivo
“solido”?

Desde Piaget, se indica que el conflicto cognitivo en el proceso de aprendizaje resulta
esencial, que sin esta “revolucion, cambio” no se produce aprendizaje. Por tanto, existe una
cierta coincidencia entre Bauman y Piaget. Sin embargo, el nuevo conocimiento no tiene una
disposicidon andrquica, sino que es estructurado, y en la medida que aumentan las conexiones
dentro de las estructuras o esquemas cognitivos, se produce conocimiento significativo.

En una linea parecida se manifiesta Ausubel (1989) en la que también destaca la
importancia del aprendizaje estructurado, supraordinado, combinatorio, subordinado o
inclusivo. Si Bauman niega los “marcos cognitivos sdlidos” éicdmo se puede generar
conocimiento o aprendizaje significativo? Por tanto, el conocimiento significativo requiere
unas estructuras “sélidas”, que no significan, ni implican inmovilidad. Este es el problema
interpretativo de la teoria de Bauman, el concepto de solidez, no excluye el de dinamismo, ni
flexibilidad.

Por tanto, el dinamismo que se manifiesta en la teoria de la sociedad liquida que
conduce hacia la incertidumbre y falta de criterios y valores, tiene el efecto de agravar la crisis
de referentes en la que se vive. La sociedad “fluida” hunde al docente en una profunda
desorientacidn profesional. Sin embargo, la critica realizada se encamina a recuperar criterios
que le puedan ayudar en su labor educativa. Desde la consideracién de la ensefianza de la
geografia, es obvio, que la sociedad es dinamica al igual que la propia ciencia geografica, pero
esta ciencia ofrece a las personas herramientas para “interpretar la realidad” en la que se
desenvuelven, y lo que es mds importante, ensefiar ya no sélo a utilizar las herramientas,
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conceptuales, procedimentales, que existen, sino a saber crear y aplicar las que pueda
construir o conoce para intervenir/aplicar en un mundo cambiante.

Las siguientes cuestiones vienen a demostrar la necesidad de disponer de referentes
solidos, entre los que cabe destacar los que se infieren a continuacién:

El aprendizaje ludico éya no constituye un referente para los docentes?

Igualmente, motivar al alumno éno es un punto de partida para el aprendizaje?

¢Debemos prescindir del aprendizaje funcional o problematizado?

El desarrollo de la capacidad espacial, de orientacion, para localizar é¢ya no es util para
ser humano?

El concepto de densidad éno resulta atil para comprender los problemas de
distribucién espacial?

La resolucion de un problema espacial éno requiere un uso adecuado de la escala
cartografica?

La elaboracion o interpretacién cartografica éno resulta Gtil?

La seleccidén de la vivienda éno requiere considerar la orientacién y el conocimiento de
los vientos dominantes?

La seleccidon de un local de negocio ¢épuede prescindir de una consideracion de los
flujos urbanos?

Seguro que al lector se le ocurren muchos mds ejemplos.

Posiblemente Bauman podria considerar las reflexiones anteriores como obsoletas,
pues éste insistiria en el dinamismo del conocimiento; cierto. Pero el propio Bauman (2013,
30-31) reconoce para el particular de la educacidn un criterio de referencia:

“El invariable propdsito de la educacion era, es, y siempre segquird siendo, la
preparacion de estos jovenes para la vida. Una vida de acuerdo con la realidad en la que estdn
destinados a entrar. Para estar preparados necesitan instruccion, “conocimientos prdcticos,

nn

concretos y de inmediata aplicacion””.
2.2. Propuestas didacticas para la enseiianza de la geografia

Finalmente, a pesar de las incertidumbres que acompainan a la sociedad liquida, y
particularmente al profesorado que ensefia geografia, se impone establecer marcos de
referencia, sin preocuparnos por su duracién, somos conscientes que estd el conocimiento
hipotecado, pero esta condicidon “solo” nos obliga a informarse y formarse continuamente.
Circunstancia que siempre ha caracterizado la funcion docente, independientemente de la
fluidez del conocimiento.

Como igualmente viene a reconocer Bauman (2002, 230) se necesita una “verdad” por
muy ilusoria, refutable, precaria que resulte.

“la verdad es un objetivo ilusorio... Sin embargo,... la verdad es tan
crucial como el principio conductor de la discusion racional de ir
adelante, que ocasionalmente, resulta en consensos sustancialmente
racionales. ... La verdad es posiblemente inalcanzable como estado de
conocimiento, Pero la verdad es indispensable para que el consenso
exista.”.
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Figura 1. El conocimiento geografico en la sociedad liquida.
Fuente: elaboracion propia.

Por ejemplo, la preocupacion por disponer de un conocimiento rapido son las
denominadas “pildoras” o Storytelling y mas enfocada a la ensefianza de la geografia los
storymaps. Con estos materiales se intenta facilitar la informacion y formacién de forma
inmediata.

Un ejemplo, aplicado a la ensefianza de la Geografia es el que nos ofrece Gonzalez y
Fernadndez (2015). En este caso, se trata de una interpretacion de la teoria de storytelling, pues
el objetivo que persiguen estos docentes es relacionar la aplicacién de las nuevas tecnologias
con el método cooperativo. Otra experiencia es la de Garcia Vidales y Garcia Cuesta (2017).
En ambos casos el objetivo de la storytelling es introducir y aplicar las nuevas tecnologias a
métodos cooperativos con el objetivo de facilitar aprendizajes. Sin embargo, la intencién de
las storytelling es crear y transmitir informacion rapidamente. En esta metodologia los
docentes recurren a aplicaciones que ha creado una marca comercial para después de un largo
proceso de aula publicar los resultados. Seria como el equivalente tradicional de los murales
de aula. En concreto. Garcia y Garcia (2017) indican sobre este particular: “propuesta
metodoldgica para la ensefianza de la Geografia, empleando los denominados “Story Map”, a
partir de una herramienta ofrecida por ArcGIS Online que permite vincular documentos e
informacion de muy diversas procedencias y formatos, asocidndolos a la realidad territorial
del dmbito de estudio”.

Obviamente, se trata de un recurso para el profesor muy efectivo y util para sus clases.

Esta inquietud por tomar “verdades” o criterios para actuar como docentes de forma
coherente con esta sociedad liquida, de cambio, de crisis, ha sido la que nos ha conducido a
realizar andlisis bibliométricos de revistas especializadas en la ensefianza de la geografia para
conocer qué realiza la comunidad cientifica y replantearse la educacién entendida como un
proceso de formacion para la vida.
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En la sociedad que nos ha precedido la ausencia de informacion hacia que la

adquisicion y disposiciéon de la informacién fuera esencial. Por esta razén, primero se
plantearon métodos didacticos que invitaban a memorizar para disponer lo mas rapidamente
de informacidn, Posteriormente, la preocupacion se dirigié hacia la busqueda de informacién,
como archivos, bibliotecas, en definitiva problemas derivados de las fuentes documentales,
pero actualmente ademas de estas cuestiones la ensefanza incorpora otros elementos como
interpretar, valorar, comunicar, etc. Segln opiniones, reiteradamente manifestadas por los
docentes en diferentes foros, los actuales alumnos tienen dificultades para estudiar,
desconocen muchas de las palabras, no entienden el significado de lo que leen, no son capaces
de interpretar imagenes, en definitiva carecen de métodos de trabajo para desenvolverse en
la sociedad liquida. Nuestra propuesta pasa por:

1.

Descubrir antecedentes para conocer qué interesa a los jovenes, como procesan
cognitivamente la informacién, es decir descubrir sus representaciones, ideas previas.
Estos aspectos conforman aspectos basicos de la pedagogia tradicional, y que estdn
encaminados a conocer la naturaleza del alumno. Por ejemplo, en geografia se trataria
de conocer que temas interesan a los alumnos, averiguar cémo procesan el
conocimiento geografico. En algunos materiales didacticos se ha recurrido al tema del
futbol para conocer los estadios de los equipos, las ciudades, como llegar a ellas, qué
conocen de dichas ciudades a través de los medios de comunicacion...

En esta fase inicial y de preparaciéon se pueden elaborar materiales didacticos como
unidades didacticas, proyectos en los que el punto de partida sea un centro de interés
(Decroly). Por ejemplo, planificar la excursién siguiendo el Camino de Santiago, que
permite trabajar tanto elementos de geografia fisica, como humana.

Una vez motivados por la propuesta de excursion el alumnado debe preocuparse por
conocer las distancias que se van a recorrer, localizar albergues (ciudades), saber que
significan los simbolos que aparecen en los mapas. En definitiva ensefiar a plantear o
definir problemas. Al principio a los alumnos no se les suele ocurrir estas cuestiones y
por esta razoén, en los primeros momentos de la ensenanza, el docente debe sugerir las
preguntas que les ayudard a adquirir modelos de cuestionamiento.

A continuacion, planteados los problemas procede elaborar planes de trabajo, que
incluyan todos los pasos que se van a seguir, su temporalizacion, etc. Por ejemplo, si los
alumnos al final del viaje por el Camino de Santiago han de elaborar un informe, el
docente darad pautas sobre cédmo recoger informacién de lo que hacen cada dia.
Igualmente, en los primeros momentos del aprendizaje conviene que el profesor les
muestre guiones de trabajo.

Una cuestion muy criticada ha sido que los docentes hayan puesto un problema y no les
hayan dado mas informacién sobre cdmo buscar la informacién. Por ejemplo ¢Qué clima
hay en Ledn? No es la misma informacién la que ofrece Wikipedia, que la que ofrece
AEMET: una corresponderia mas a medias, que definen un clima, mientras que la
segunda ofreceria datos mas concretos relacionados con el tiempo atmosférico.

Esta ultima reflexidon conduce a sefialar la importancia de los conceptos. No es lo mismo
clima, que tiempo, o temperatura media anual, que temperaturas medias maximas o
minimas. Por tanto, actividades relacionadas con el descubrimiento de los atributos de
criterio son muy utiles, mds que memorizar vocabularios.
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10.

11.

La busqueda de la informacién pasa por seleccionar aquella que es mds adecuada para
la resolucion del problema. En el mismo caso anterior, el conocimiento de las medias no
permite resolver el problema del tiempo que va a hacer durante el recorrido. Por tanto,
conviene tener en cuenta las temperaturas maximas y minimas diarias, estacionales,
etc. De no tener en cuenta estas variables pueden encontrarse con sorpresas
desagradables. Otra cuestién es trabajar la autenticidad de la informacién y su
credibilidad. Suele ser frecuente que los docentes en clase trabajen con noticias de
prensa, sea soporte papel o digital, pero en cualquier caso conviene buscar la fuente
para conferir credibilidad a la informacion que se trabaja. Particularmente en Internet
existen mucha informacién pero no toda es creible. Para vivir en una sociedad liquida
este tipo de actividades puede resultar muy atil para la vida cotidiana.

La informacion no es conocimiento, pues el conocimiento es el resultado de procesos
cognitivos como las reglas de inferencia. El pensamiento inferencial con alumnos en la
ensefianza primaria se puede desarrollar de forma intuitiva. En la ensefianza secundaria
ya conviene que tomen conciencia de estos procesos. Por ejemplo, si las palmeras
crecen en zonas calidas (premisa mayor) en Ledn que es una zona fria con clima
continental (premisa menor) se puede inferir que no encontraremos palmeras. Otro
modelo de naturaleza inductiva seria que si en Burgos Ledn, Zamora, Ponferrada hace
frio y no encontramos palmeras, podemos inferir que en las zonas frias no crecen las
palmeras.

La obtencidn de informacion puede requerir la utilizacidon de materiales, instrumentos,
programas informaticos, e incluso de categorias conceptuales. Por esta razoén, la
introduccion del alumno en la manipulacién de recursos tradicionales como la brudjula,
termometro, globo terraqueo, planos y mapas se puede combinar sin problemas con la
utilizacidn de los recursos digitales. Por ejemplo comparar un globo terrdqueo con un
globo virtual, comparar un mapa analégico con uno digital o con una ortoimagen, etc.
Combinar el observatorio meteorolégico con las paginas web de los diferentes centros
de meteorologia.

Estos procesos de inferencia se acompanan de una practica muy util en geografia como
es la comparacion, que permite generalizar y elaborar conclusiones. Por ejemplo, el nifio
empieza trabajando su localidad, de ahi pasa a la comarca, que implica comparar con
otros municipios proximos, de ahi a la region, etc. con lo que comprueba lo que es
particular (geografia regional) y lo que es general (geografia general).

La definicién del problema, la busqueda de informacidn... hasta llegar a las conclusiones
requiere siempre un proceso de evaluacioén. ¢ Esta bien delimitado el problema? ¢ Hemos
buscado la informacién en el lugar adecuado? ¢Hemos seleccionado la informacién
oportuna? La inferencia estd bien construida? é Hemos comparado ejemplos suficientes
o hemos recurrido a los elementos o relaciones oportunas en las comparaciones? Una
vez mas el papel del docente como guia sobre todo en los primeros momento serd
esencial. Este tipo de proceso no suele ser frecuente en los alumnos, por lo que el
docente debe plantearlas para que el alumnado descubran su existencia. Por ejemplo,
si se hace el camino de Santiago en verano, el alumno que recurre solo a la experiencia
puede concluir que en Ledn hace mucho calor y al contrario si lo hace en invierno. Por
esta razon se puede sugerir o introducir fuentes documentales que ayuden a conocer
mejor el clima de la zona que se recorre. Una practica muy atil para obligar a los alumnos
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12.

a revisar sus conclusiones pueden ser la introduccién de contraejemplos con el fin de
crear el conflicto cognitivo. Por ejemplo, comparar fotografias en diferentes épocas del
afo puede ser Utiles para crear la incertidumbre y revisar las conclusiones obtenidas. La
comparacion de tiempos atmosféricos en una larga serie es lo que permite construir el
concepto de clima.
La evaluacidon contribuird a descubrir las dificultades de aprendizaje tanto por el
profesor, como por el alumno y les conducird a la toma de conciencia de estas
dificultades, a buscar las oportunas soluciones. Por ejemplo, en un debate pueden salir
diferentes significados para un término. Esto posibilita que los alumnos tomen
conciencia de que hay un concepto que no esta claro, y que los atributos de criterio no
son los adecuados. En otro caso, pueden llegar a conclusiones diferentes porque se haya
utilizado informacion parcial, o no significativa, o excesiva. Esta situacién conduce a que
los alumnos revisen sus fuentes documentales, o mas ampliamente el proceso de
indagaciéon seguido. Una vez mas conviene destacar que estos procesos de
metacognicion resultan mds complicados en los primeros niveles educativos. Por esta
razon, la intervencion del docente mediante ejemplificaciones resulta esencial.
Finalmente, cabe indicar que todos estos puntos planteados pueden convertirse al

mismo tiempo en criterios de evaluacién para el profesor de todo el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Aproximacion al trabajo geografico

Fuentes documentales Organizar, controlar,
Autenticidad, gestionar, explotar... Piramide de Maslow
veracidad, organizar, t t
seleccionar, procesar Social < Personal
. o
dindmica desencadenante —
N\ | Cubrir necesidades

Realidad —— informaciéon «<— Trabajo geografico —— Resolver problemas

/" e
iltrada I \ l \ / Modificar el entorno

Instrumentos <> Crearyaplicar <—— conocer <— intervenir

! !

categorias, Métodos Explicar, interpretar
conceptos I

Describir, medir, comparar, analizar, clasificar, funcionalidad, ....

Figura 2. Aproximacioén al trabajo geografico.
Fuente: elaboracion propia.

3. CONCLUSIONES

Bauman presenta una sociedad liquida en la que el profesor esta inmerso en un mar

de incertidumbres. Esta incertidumbre afecta a la sociedad, al sistema educativo, al papel del
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profesor, a la forma que ensefia, a los contenidos que ensefia, y en Ultimo lugar hasta el fin
que persigue la ensefianza que realiza. En este contexto el docente, al igual que el resto de las
personas, se halla en una situacién confusa. Pero el ser humano necesita referentes para
dirigir su accién al igual que el docente. Pero el profesor ¢a qué criterios debe atender? El
dilema es grande pues observa que los contenidos que ensefia se modifican continuamente,
los métodos no solo cambian sino que conviven metodologias diferentes, de la misma forma
sus alumnos tienen “naturalezas” diversas. Esta panoramica de Bauman se deriva de su
formacién como sociélogo, por lo que igualmente, resulta sesgada. En nuestra reflexién
hemos incorporado y comparado la teoria de Bauman con otras aportaciones procedentes de
la didactica y de la geografia. Obviamente nuestras conclusiones estan sesgadas por nuestro
punto de vista, contexto, formacién, etc. Pero las hemos concretado en el apartado de
propuestas didacticas para que otros docentes las conozcan, las consideren y si procede las
asuman para sus practicas de aula. Las propuestas que se presentan se intentan apoyar en
criterios bdsicos de diferentes investigadores y que a pesar del tiempo transcurrido resultan
muy efectivas. Entre los principios que subyacen estd la educacidon desde el entorno,
experiencia, representaciones cognitivas, motivacion, centros de interés, aprendizaje basado
en problemas, generacion de conflicto cognitivo, aprendizaje dialdgico, etc. En particular, se
confirma mds la necesidad de formar al alumnado en el desarrollo de procesos cognitivos, que
en la memorizacion de la informacion, estd puede ser necesaria, pero no suficiente,
informacién no es lo mismo que conocimiento y en la sociedad liquida cada vez mas es
necesario tomar autoconciencia de cdmo se genera el conocimiento.

En definitiva a pesar de la sociedad liquida los docentes disponen de una larga
trayectoria pedagdgica y de una investigacién actual que les permite disponer de criterios y
no dejarse atemorizar por la incertidumbre que caracteriza la sociedad liquida. El carecer de
estos referentes convierte al docente en un profesional mas facil de ser manipulado por los
intereses sociales dominantes.
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FORMAGAO DOCENTES E APRENDIZAGENS ESSENCIAIS DE GEOGRAFIA

Ana Cristina Camara

Emilia Sande Lemos

aprofgeo@gmail.com
Associacdo de Professores de Geografia

Num Mundo cada vez mais fluido, tendo como caracteristicas predominantes a
volatilidade, a incerteza, a complexidade e a ambiguidade, interrogamo-nos sobre qual o
papel da educagdo geografica, dos professores e da escola no sentido de ajudarem a criar
condi¢Oes para que a crianga ou o jovem de hoje sejam capazes que se inserir como cidadaos
ativos e criticos, neste futuro préximo.

Varias organizacdes, entre elas a OCDE, tém-se preocupado em, sem abandonar os
estudos comparativos que tém realizado sobre o desempenho dos alunos em varias areas,
nomeadamente o PISA, criar uma Agenda para a Educacdo, de acordo com os principios dos
Objetivos para o Desenvolvimento Sustentdvel (ODS), que se designa por Agenda 2030.

A constatacdo de que uma cultura escolar predominantemente preocupada com
resultados diretamente avalidveis e mediveis, neste Mundo com as caracteristicas ja referidas
é parcial e pouco enriquecedora para um debate sobre os parametros que devem imperar na
educacdo para o século XXI, tornou fundamental a criacdo de debates nacionais e
internacionais, sobre que escola para o século XXI.

Uma das grandes preocupacdes presentes neste debate, a varias escalas de analise,
tem sido o cardcter cada vez mais multicultural, inclusivo e sustentavel que a escola deve
procurar ter como caminho.

Neste quadro, o Ministério da Educacdo de Portugal decidiu dar corpo a um projeto
sobre o “Curriculo para o século XXI”, tendo como eixos de acdo, a audicdo prévia de escolas,
professores e alunos, que se materializou na realizacdo de conferéncias diversas e na avaliacdo
do curriculo atual através de um inquérito destinado a todos os professores a que muitos
docentes responderam.

Ouvida assim, a voz das escolas, dos professores e dos alunos, foi decidido
implementar um projeto de flexibilizagdo curricular, em que as escolas é dada autonomia para
gerirem, desejavelmente de forma inter/multi disciplinar e em projeto, 25% do curriculo
nacional. No quadro desta flexibilizacao curricular ha, contudo, perfis educacionais que devem
ser alcancados por todos os alunos, expressos no documento norteador da acao educativa
futura “Perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatéria (PA).”.

O PA e as Aprendizagens Essenciais sdo dois eixos fundamentais que neste momento
procuram dar corpo a uma transformacado da escola para que os jovens e criancas deste século
possam enfrentar com mais competéncia e atitude cidada e critica, uma realidade social e
econdmica que como ja referimos anteriormente é cada vez mais volatil, incerta, complexa e
ambigua.

E neste quadro conceptual que a Associacdo de Professores de Geografia é pedido pelo
Ministério da Educacdo, que elaborasse as Aprendizagens Essenciais para as competéncias
geograficas nos 12 anos da escolaridade obrigatoria.

Num Mundo em que a globalizagdo, alteragdes climaticas, sismos, inundagdes e
tempestades, migracGes, disparidades e conflitos sobre os recursos, moldam muito dos
aspetos das nossas vidas e das sociedades no planeta Terra, lidar com estas situacoes
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complexos, exige um saber cientifico rigoroso, ancorado em competéncias - chave,
capacidade de delinear estratégias de as aplicar e de as avaliar, resiliéncia face as dificuldades
de resolucdo de problemas no imediato, tendo sempre presentes valores humanistas e
compreensado de si e dos outros e da importancia de uma postura de cidadania ativa, que se
vado aprendendo, numa aprendizagem quotidiana e ao longo da nossa vida.

aprendizagens essenciais de geografia
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Figural. Aprendizagens essenciais da geografia
Fonte: Autoria propria

Quadro 1. Contributo das educagdo geografica para o PA

Mobilizar diferentes fontes de informacdo geografica na
construcdo de respostas para os problemas investigados,
incluindo mapas, diagramas, globos, fotografia aérea e TIG (por
exemplo Google Earth, Google maps, GPS, SIG, ...).
Recolher, tratar e interpretar informagao geografica e mobilizar a
mesma na construgdo de respostas para os problemas estudados.
Representar grafica, cartografica e estatisticamente a informagao
geografica.
Representar grafica, cartografica e estatisticamente a informacao
geografica, proveniente de trabalho de campo (observacao direta)
e diferentes fontes documentais (observacdo indireta) e sua
mobilizacdo na elaboracdo de respostas para os problemas
estudados.
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Compreender o Mundo na sua multidimensionalidade e
multiterritorialidade, na constru¢ao da identidade do eu e dos
outros, utilizando exemplos relacionados com a ordem
econdmica, social e politica na atualidade.

Investigar problemas ambientais e sociais, ancorado em guides
de trabalho e questdes geograficamente relevantes (o qué, onde,
como, porqué e para qué).

Conhecer Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS),
exemplificando a sua aplicacao.

Identificar-se com o seu espaco de pertenca, valorizando a
diversidade de rela¢des que as diferentes comunidades e culturas
estabelecem com os seus territdrios, a varias escalas.

Aplicar o conhecimento geografico, o pensamento espacial e as
metodologias de estudo do territério, de forma criativa, em
trabalho de equipa, para argumentar, comunicar e intervir em
problemas reais, a diferentes escalas, reconhecendo a
importancia da resiliéncia face a mudanca.

Pesquisar exemplos concretos de solidariedade territorial e
sentido de pertenca, numa perspetiva dos ODS.

Aplicar o conhecimento geogréfico, o pensamento espacial e as
metodologias de estudo do territério, de forma criativa, em
trabalho de equipa, para argumentar, comunicar e intervir em
problemas reais, a diferentes escalas.

Realizar projetos, identificando problemas e colocando questées-
chave, geograficamente relevantes, a nivel econédmico, politico,
cultural e ambiental, a diferentes escalas

Identificar-se com o seu espaco de pertenca, valorizando a
diversidade de rela¢Ges que as diferentes comunidades e culturas
estabelecem com os seus territorios, a varias escalas.

Comunicar os resultados da investiga¢dao, usando a linguagem
verbal, icdnica, estatistica e cartografica

Comunicar os resultados da investigacdo, usando diferentes
suportes técnicos, incluindo as TIC e as TIG.

Fonte: Autoria propria

As Aprendizagens Essenciais (AE) da Geografia tiveram como eixos fundamentais os
contributos da essencialidade do saber, do pensamento e da metodologia especificas da
Geografia para a formagao dos cidaddos do século XXI, expressas pelas competéncias
transversais que encabecam todos os documentos produzidos pela Associacdo e que estdo
correlacionados com o ja referido Perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatdria (PA).

“As Aprendizagens Essenciais (AE) s3ao documentos de orientagao
curricular base na planificagao, realizagdo e avaliagdo do ensino e da
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aprendizagem, conducentes ao desenvolvimento das competéncias
inscritas no Perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatéria.
(...)
As AE sdo o Denominador Curricular Comum para todos os alunos,
mas ndo esgotam o que um aluno deve fazer ao longo do ano letivo.
N3o sdo os minimos a atingir para a aprovag¢ao de um aluno, sdo a base
comum de referéncia.
Sendo unanimemente reconhecido que ha um problema de extensao
dos documentos curriculares, procurou-se identificar, disciplina a
disciplina e ano a ano, o conjunto essencial de contetdos, capacidades
e atitudes, com vista a prossecucdo dos seguintes objetivos:
e Consolidar aprendizagens de forma efetiva;
e Desenvolver competéncias que requerem mais tempo (realizagdo
de trabalhos que envolvem pesquisa, analise, debate e reflexdo);
e Permitir efetiva diferenciacao pedagdgica na sala de aula.
(...)
Permitem libertar espaco curricular para que, em cada escola, se possa
promover trabalho articulado entre as AE e as outras aprendizagens
previstas nos demais documentos curriculares, com aprofundamento
de temas, exploragdes interdisciplinares diversificadas, mobilizacao de
componentes locais do curriculo, entre outras op¢des, no ambito dos
dominios de autonomia curricular.
A aprovacdo do aluno dependerd sempre das aprendizagens
realizadas, decorrentes da articulacdo entre a base comum de
referéncia e o aprofundamento de outros conteddos e temas,
articulacdo essa orientada pelas areas das competéncias inscritas no
PA.”
Ministério da Educacdo. Disponivel em
http://www.dge.mec.pt/aprendizagens-essenciais

A Associacdo de Professores de Geografia, ao elaborar as Aprendizagens Essenciais
(AE) consultou e debateu nos grupos de trabalho entretanto formados, varios curriculos de
outros paises, documentos fundamentais sobre Educacdo Geografica, nomeadamente os
emanados da UGI e ainda os ODS.

Os documentos das Aprendizagens Essenciais da disciplina de Geografia apresentam a
cabeca um conjunto de competéncias transversais essenciais ao cidaddo do século XXI. No
curriculo as suas aprendizagens estao estruturadas verticalmente nos dominios da
compreensao, da problematizacdo e da comunicacao dos fendmenos geograficos a diferentes
escalas.
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aprendizagens essenciais de geografia
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Figura2. Estrutura das Aprendizagens Essenciais da Geografia
Fonte: Autoria prépria

Alguns aspetos condicionaram a elaboracdo das Aprendizagens Essenciais (AE) da
Geografia nos diferentes ciclos:

22 ciclo (52 e 62 anos)
HGP - Histdria e Geografia de Portugal

O documento foi elaborado tendo em consideracdo a sequéncia e a organizacdo dos
conteudos apresentada nos documentos orientadores: Programa (1991) e Metas Curriculares
(2013) - onde os conteudos de Geografia estdo bem demarcados da Histéria — de modo a
facilitar o trabalhar de cada area disciplinar.

Na elaboracdo do documento procurou-se dar sequéncia aos dominios orientadores

da disciplina no ambito da localizacdo, do conhecimento dos lugares e das inter-relacbes e
dinamismo entre espacos cruzando-se com as competéncias de um cidaddo do século XXl e
articulando verticalmente com o curriculo de Geografia e com os restantes projetos
apresentados de Aprendizagens Essenciais para os restantes ciclos.
Face aos documentos iniciais ndo foram retirados temas porque é a Unica altura no curriculo
nacional onde é abordado a Geografia de Portugal, exceto para os alunos que tém Geografia
A (opc¢do no Secundario). Contudo, foram retirados alguns conceitos (vigentes nas metas
curriculares) por se considerar prematura a sua abordagem para alunos deste nivel etario.
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Geografia 32 Ciclo— 72 a0 92 ano

O documento foi elaborado tendo em consideracdo a sequéncia e a organizacdo dos

conteudos apresentada no documento Programa (2002) ignorando as modificacdes
apresentadas pelas Metas Curriculares (2013).
No subtema do Clima e formacgdes vegetais optou-se por manter a distribuicdo zonal climatica
e das formacgdes vegetais e passar os itens para o 92 Ano de escolaridade, integrado no tema
do Ambiente — subtema Atmosfera, porque requer um grau de abstragdao muito grande e por
estar mais adequado ao nivel etdrio dos alunos.

Geografia A — 102 e 112anos

Mantiveram-se os temas e subtemas do programa, pois os mesmos constituem um fio
condutor fundamental para se conhecer, compreender, problematizar as questdes
geograficas e de ordenamento do territério portugués, sempre numa perspetiva de rigor
cientifico e educacao civica.

Contudo, no 102 ano, nomeadamente no tema da Radia¢do Solar e dos Recursos
Hidricos, foram cortados conceitos que nos pareceram desnecessarios, ou pelo seu grau de
complexidade ou porque nao sdao do ambito da Geografia. Em todos os temas foram também
retirados conceitos ligados a medidas de ordenamento do territério que ja ndo estdao em vigor
e outros relacionados com medidas de implementacdo de programas comunitarios que
também se encontram desatualizados (como por exemplo: indice Dependéncia Total,
recursos enddgenos e exégenos, angulo de incidéncia, constante solar, radiacdo global,
radiacdo terrestres, radiacdo solar, radiacdo direta, POA, POBH, toalha cérsica, TAB).

No 112 ano manteve-se o Estudo de Caso, que tem permitido a muitas escolas
desenvolver o Projeto “Nés Propomos” e, mais uma vez, retirados conceitos ligados a medidas
de ordenamento do territdrio que ja ndo estdo em vigor e outros relacionados com medidas
de implementagao de programas comunitarios que também se encontram desatualizados
(como por exemplo: FEDER, FEOGA, FSE, LEADER, PEDAP, SET-ASIDE, OMC, PER, PRAUD,
PROSIURB, STAR, PAR, PRODAC).

Geografia C—122 ano

Na matriz curricular atual esta disciplinar sofreu uma reducdo de 3 tempos de 90
minutos para 2 tempos de 90 minutos.

Face ao exposto e a necessdria atualizacdo de um programa cujo fio condutor tal como
vem enunciado nas respetivas finalidades é: sensibilizacdo para as grandes questdes das
sociedades contemporaneas; o desenvolvimento da capacidade de compreender lugares e
regides como componentes de um sistema global em constante mudanca; o desenvolvimento
do sentido de pertenca e de atitudes de solidariedade territorial, numa perspetiva de
sustentabilidade.

Tendo em conta que vivemos num mundo em constante mudanga para qual o olhar
geografico é fundamental bem como os acontecimentos que dai emergem, como por
exemplo, a Conferéncia Mundial sobre as Alteracbes Climaticas, Definicdo dos Objetivos de
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Desenvolvimento Sustentavel, a crise dos refugiados , a crise econémica europeia, entre
outros, procedeu-se a aglutinacdo dos dois primeiros subtemas e retirou-se os subtemas
relativos aos antecedentes geopoliticos e geoestratégicos da segunda metade do século
passado, tendo em consideracdo as questdes mais prementes da atualidade.

As Aprendizagens Essenciais da Geografia nos diferentes ciclos foram sendo
presentes, para apreciacdo critica, aos sécios da nossa Associacdo, em diferentes etapas da
sua elaboragcdo e apresentadas publicamente em duas a¢des de formagdo. Assim, foram
realizadas duas a¢Oes de formagao, de curta duragao — 6 horas, em Lisboa e no Porto com a
participacdo de cerca de 110 docentes. Nestas foi apresentado o projeto “12 anos 12 paginas”
da disciplina de Geografia, constituido pelos vdrios documentos de trabalho das
Aprendizagens Essenciais (12 Ciclo — Estudo do Meio; 22 Ciclo — HGP; 32 Ciclo — Geografia;
Ensino Secunddrio — Geografia A e Geografia C) e por uma workshop onde os professores
trabalharam metodologias ativas com planificacdes de trés situacdes de aprendizagem
norteadas pelas AE.

As Aprendizagens Essenciais da Geografia para o 52, 72 e 10%nos ja estdo a ser
aplicadas em 230 escolas do pais, com a flexibilizagdo curricular, pelo que irdo ser objeto de
monitorizacdo e avaliagdo no decorrer deste ano letivo, podendo ser consultados em
http://www.dge.mec.pt/aprendizagens-essenciais.

A implementacdo de todo este projeto de Curriculo para o Século XXI, exigird ainda,
da parte de outros atores da educagao, sobretudo os mais ligados a formagao inicial e
continua de professores, um debate bastante aprofundado sobre esta temdtica e a¢des, quer
de indole curricular nos mestrados em ensino da Geografia, quer de aprofundamento do
desenvolvimento profissional dos docentes de Geografia, a nivel da formacao continua, ja que
sem novas metodologias de educacdo ndo serd possivel transformar a escola e, neste caso
especifico, adequar a Educacdo Geografica as competéncias essenciais para uma cidadania
informada, ativa e critica por parte das criancas e jovens deste século.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Assessment and Reporting Authority (ACARA). (sd). Australian Curriculum. Geography.
Disponivel em:
https://www.australiancurriculum.edu.au/f-10-curriculum/humanities-and-social-
sciences/geography/

Beinfried, B.; Hertig, P. (sd). Geography education: How human environment-society
progresses work. in Encyclopedia of Life Support Systems (EOLSS). Disponivel em:

http://www.eolss.net/Sample-Chapters/C01/E6-06B-46.pdf

Finnish National Agency for Education. Finland (2014). Basic education. Disponivel em:
http://www.oph.fi/english/curricula_and_qualifications/basic_education

50



VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

Magner, T. J.; Saltrick, S.; Wesolowski, K. (sd) Century Skills Maps. Disponivel em:
https://www.actfl.org/sites/default/files/pdfs/21stCenturySkillsMap/p21_worldlanguagesm
ap.pdf

Ministério da Educagao (1991). Organizagdo Curricular e Programa - Histdria e Geografia de
Portugal do Ensino Bdasico, 22 Ciclo — Vol I. Direc¢do Geral dos Ensinos Basicos e Secundario.
Disponivel em: http:
//www.dge.mec.pt/sites/default/files/ficheiros/eb_hgp_programa_2c1.pdf

Ministério da Educagdo (1991). Organizac¢do Curricular e Programa - Histdria e Geografia de
Portugal. Plano de Organiza¢do do Ensino-Aprendizagem do Ensino Basico, 22 Ciclo — Vol Il.
Direcao Geral dos Ensinos Basicos e Secundario. Disponivel em: http:
//www.dge.mec.pt/sites/default/files/ficheiros/eb_hgp programa_2c2.pdf

Ministério da Educagao (2001). Programa de Geografia A—102 e 112 Ano. Departamento do
Ensino Secundario. Disponivel em: http:
//www.dge.mec.pt/sites/default/files/Secundario/Documentos/Documentos_Disciplinas_no
vo/Cursos_Cientifico_Humanisticos/geografia_a_10_11.pdf

Ministério da Educagao (2001). Programa de Geografia B — 102 Ano. Departamento do
Ensino Secundario. Disponivel em: http:
//www.dge.mec.pt/sites/default/files/Secundario/Documentos/Programas/geografia_b_10.
pdf

Ministério da Educac¢do (2002). Orientac¢des Curriculares de Geografia. Departamento da
Educacdo Basica. Disponivel em: http:
//www.dge.mec.pt/sites/default/files/ficheiros/eb_geog orient_curriculares_3c.pdf

Ministério da Educac¢do (2002). Programa de Geografia B — 122 Ano. Departamento do
Ensino Secundario. Disponivel em: http:
//www.dge.mec.pt/sites/default/files/Secundario/Documentos/Programas/geografia_b_12.
pdf

Ministério da Educacdo (2002). Programa de Geografia C — 122 Ano. Departamento do
Ensino Secundario. Disponivel em: http:
//www.dge.mec.pt/sites/default/files/Secundario/Documentos/Documentos_Disciplinas_no
vo/Curso_Ciencias_Tecnologias/Documentos/geografia_c_12.pdf

Ministério da Educacdo (2004). Organizacdo Curricular e Programa - Estudo do Meio do
Ensino Basico — 12 Ciclo, 42 Edicdo. Direcdo Geral dos Ensinos Basicos e Secundario.
Disponivel em: http:
//www.dge.mec.pt/sites/default/files/Basico/Metas/Estudo_Meio/eb_em_programa_1c.pdf

Ministério da Educacdo e Ciéncia (2013). Metas Curriculares para Historia e Geografia de
Portugal do Ensino Basico - 2.2 Ciclo. Direcao-Geral da Educac¢do. Disponivel em:

51


http://www.dge.mec.pt/sites/default/files/ficheiros/eb_hgp_metas_curriculares_2_ciclo.pdf
http://www.dge.mec.pt/sites/default/files/ficheiros/eb_hgp_metas_curriculares_2_ciclo.pdf

VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

http:
//www.dge.mec.pt/sites/default/files/ficheiros/eb_hgp metas_curriculares_2_ciclo.pdf

Ministério da Educacdo e Ciéncia (2013). Metas Curriculares para Geografia do Ensino Basico
- 3.2 Ciclo. Diregdao-Geral da Educagao. Disponivel em:
http: //www.dge.mec.pt/sites/default/files/ficheiros/metas_curriculares_geog_eb.pdf

Ministry of Education. British Columbia (sd). B.C.'s New Curriculum. Disponivel em:
https://curriculum.gov.bc.ca/

Ministry of Education. New Zeland (2007). The New Zealand Curriculum. Disponivel em:
http://nzcurriculum.tki.org.nz/The-New-Zealand-Curriculum

Ministry of Education. Singapote (2016). GEOGRAPHY SYLLABUS Lower Secondary Express
Course Normal (Academic) Course.Disponivel em: https://www.moe.gov.sg/docs/default-
source/document/education/syllabuses/humanities/files/2014-geography-%28lower-
secondary%29-syllabuses.pdf

Ministry of Education. UK (2013). Geography programmes of study: key stage 3 National
curriculum in England. Disponivel em:
https://www.gov.uk/government/uploads/system/uploads/attachment_data/file/239087/S
ECONDARY _national_curriculum_-_Geography.pdf

UGI. (sd). Declaracdo de Lucerne sobre Educacdo Geografica para o Desenvolvimento
Sustentavel. Disponivel em http://www.igu-cge.org/Charters-pdf/portuguese.pdf

Zwartjes, L. (2012).GI Learner. Creating a learning line on spatial thinking. Disponivel em

https://www.academia.edu/2127522/Creating_a_learning_line_on_spatial_thinking_in_edu
cation.

52


http://www.dge.mec.pt/sites/default/files/ficheiros/eb_hgp_metas_curriculares_2_ciclo.pdf
http://www.dge.mec.pt/sites/default/files/ficheiros/eb_hgp_metas_curriculares_2_ciclo.pdf

VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

Comunicacgoes

53



VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

Eixo Tematico
Educacao Geografica na Modernidade Liquida

A IMAGEM E A MEDIAGAO SIMBOLICA NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM DA
GEOGRAFIA ESCOLAR

Mateus Marchesan Pires
Doutorando Universidade Federal de Goidnia — UFG
Professor da Universidade Estadual do Oeste do Parana - UNIOESTE

A Geografia escolar tem a sua disposicdo linguagens e recursos que auxiliam os
professores no processo de ensino e aprendizagem, na compreensdo do espaco geografico e
dos demais conceitos. Entre as linguagens estdo as imagens (fixas e animadas), utilizadas pela
ciéncia geografica e também pelas/nas escolas. Apresentamos neste texto reflexdes sobre
como as imagens fixas (fotografias) podem mediar simbolicamente o processo de
aprendizagem. Relatamos um experimento didatico desenvolvido em escolas publicas no
Estado do Parana/Brasil, compreendendo a influéncia e o papel das imagens em alguns
aspectos do desenvolvimento cognitivo das criancas, com base na teoria histérico-cultural.

Palavras chave: Educac¢do geogréfica; imagem; mediacdo; paisagem
INTRODUCAO

As imagens povoam nossa vida cotidiana. Estamos culturalmente imersos nelas e
diversas sdo as suas fungoes: informar, entreter, seduzir, iludir, sensibilizar, comover, vender,
entre outras. Como afirma Joly (2012), a imagem é predominante na comunicacdo humana
contemporanea. Consumimos diariamente as imagens, mas, precisamos compreender como
ela comunica e veicula as mensagens, uma vez que “a utilizacdo das imagens se generaliza e,
contemplando-as ou fabricando-as, todos os dias acabamos sendo levados a utiliza-las,
decifra-las, interpreta-las” (JOLY, 2012, p.10).

No presente texto, buscamos compreender como as imagens fixas (fotografias) podem
mediar simbolicamente o processo de elaboracdo do conceito de paisagem dos alunos do 62
ano do Ensino Fundamental. A investigacao foi realizada em duas escolas publicas do Estado
do Parana/Brasil, através de um experimento didatico, observando alguns indicios do papel
da imagem no desenvolvimento cognitivo. Optamos pelas imagens fixas, contudo, elas podem
ser distinguidas entre: fixas e animadas (Joly, 2012); as fixas sdo as fotografias, pinturas,
gravuras, desenhos, cartazes etc., e as animadas remetem aos filmes, videos, a televisao, entre
outras.

Os recursos imagéticos (com cunho didatico-pedagdgico) na escola e no ensino de
Geografia, ja foram tema de investigacao de diversas pesquisas, as quais indicam que esses
recursos tém tido apenas a funcdo de ilustrar o conteldo; em muitos casos as imagens sao
apenas apresentadas e/ou projetadas, configurando-se um procedimento pedagdgico vazio
de significado para o aluno, que é visto como um expectador que visualiza a imagem, mas nao
|é a escrita imagética com a mediacdo do professor.
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“A imagem pensa e faz pensar, e é nesse sentido que ela contém uma pedagogia
intrinseca” (Leandro, 2001), por isso, a importancia da sua insercdo na escola e nas aulas,
como se faz com os textos escritos, como forma de media¢do cognitiva e/ou didatica para
auxiliar no processo de ensino e aprendizagem.

No contexto de uma educac¢do permeada pelos avangos tecnoldgicos, Libaneo (2011)
afirma que a escola precisa ser repensada, uma vez que a educac¢do acontece em multiplos
espacos e é influenciada por diferentes meios, ela precisa articular a sua capacidade de
receber, interpretar e produzir o conhecimento, entendendo o aluno como o sujeito
fundamental no processo, articulando-se com os espagos e as formas de comunicagao que
estdo além do seu dominio.

No ensino de Geografia, especificamente, Pontuschka et al (2009) advertem que
muitas linguagens e tecnologias disseminadas pela sociedade pouco adentram na sala de aula,
e o debate, que seria necessario fazer sobre suas possibilidades e limites, precisa ser realizado,
para que essas linguagens sejam empregadas com critérios claros e criticos na sala de aula.

A imagem inserida nos processos educativos, na educa¢do geografica, com clareza
metodoldgica, pode ser uma das formas de representar e expressar os conceitos geograficos,
facilitando a leitura do espaco, estimulando os processos cognitivos espaciais.

1. IMAGEM: UM ARTEFATO CULTURAL CONTEMPORANEO?

No ano de 1980, Roland Barthes, semidlogo e escritor francés, publicou o conhecido
livro A Cdmara Clara. Nele, o autor discute a reproducdo das imagens através de dois
processos: a cdmara clara onde a imagem é copiada pela mdo do homem através de um
processo Optico; e a cdmara escura em que a imagem é reproduzida por um processo
mecanico sem a interferéncia do homem, a fotografia. Na obra hd a seguinte passagem:

Ora, a partir do momento que me sinto olhado pela objetiva, tudo
muda: ponho-me a “posar”, fabrico-me instantaneamente um outro
corpo, metamorfoseio-me antecipadamente em imagem. [...] eu vivo
a angustia de uma filiagao incerta: uma imagem — minha imagem — vai
nascer: vao me fazer nascer de individuo antipatico ou de um “sujeito
distinto”? Se eu pudesse “sair” sobre o papel como sobre uma tela
classica, dotado de um ar nobre, pensativo, inteligente, etc.! (Barthes,
1984, p.22-23).

O trecho descrito relata a “metamorfose instantdnea” que ocorre quando um
individuo vai ser fotografado, as preocupag¢des com o significado que essa fotografia ird
veicular, que descreve exatamente o momento em que vivemos! Transformar-se em imagem
com a inquietacdo do que ela ira revelar aos outros (simpdtico ou antipatico, a posicdo e
influéncia social, etc.) tem sido a preocupacdo de muitas pessoas que vivem da sua imagem
produzida e veiculada diariamente, e que, na maioria das vezes, ndo revela de fato quem sao,
apenas “fabricam-se” para aquele instante. Hoje ndo apenas consumimos imagens, mas nos
tornamos imagem, além de produtores constantes delas, uma vez que estamos em um mundo
tecnolégico com diversos dispositivos que facilitam a producdo diaria da imagem em nossa
vida cotidiana.
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Diversas ciéncias, embasadas em correntes tedricas e metodoldgicas distintas, tém
estudado as imagens. Mesmo em abordagens tedricas diferentes, todas reconhecem a
centralidade da imagem na vida moderna. Como destacam Weller e Bassalo: “vivemos em um
mundo hipervisual, onde a imagem exerce um papel fundamental de identificacao, divulgacao
ideoldgica e socializacdo de significados” (Weller, Bassalo, 2011, p.286).

Sem duvida, mais do que em qualquer outro momento da histéria do homem, nunca
a producao e utilizacdo das imagens foi tanta como agora, fato esse que nos leva a acreditar
que fazemos parte da sociedade da imagem, a qual é compreendida por muitos como um
recurso exclusivo e préprio da contemporaneidade. Porém, a histdria revela que o uso das
representacdes imagéticas foi apenas intensificado, sobretudo, com o amplo
desenvolvimento tecnoldgico, uma vez que as imagens estdo na vida e nos processos
comunicacionais do homem ha muito tempo.

Verificamos, por exemplo, a presenga das pinturas rupestres, as quais tinham a
intencdo de representar, através da similaridade e analogia, o espaco e os animais daqueles
grupos sociais constituidos. Sobre essas pinturas, destaca Joly (2012) que desde os primdrdios
sempre existiu imagem, e esses desenhos serviam para comunicar mensagens, entendidos
como os precursores da escrita, pois, utilizavam o processo de descrigdo-representacao,
conservando um desenvolvimento esquematico de representacbes de coisas reais,
configurando-se como os primeiros meios de comunicacdo humana. “S3o consideradas
imagens porque imitam, esquematizando visualmente, as pessoas e os objetos do mundo
real”. (Joly, 2012, p.18)

A imagem faz parte da vida humana, do desenvolvimento cognitivo do homem, do
processo de comunicacdo e representacdo do mundo. Uma imagem pode ser entendida como
um artefato concreto e cultural que pertence ao campo das representacées, do simbdlico.

[...] aimagem ndo representa a realidade plasmada em uma superficie
amorfa, mas que é constituida e produzida pela realidade social, que
é mediadora entre o sujeito que a produz e aquele a quem se destina,
logo, [...] a imagem é considerada como um artefato cultural. Como
artefato cultural, ainda que ndo seja o real, apresenta, representa ou
reapresenta o mundo, tornando presente aquilo ou alguém que esta
ausente. A imagem, especialmente a fotografia, tem o poder de trazer
de volta o ausente, o distante, de materializar aos olhos o que ndo esta
materialmente ao alcance das maos. (Weller, Bassalo, 2011, p.286).

E fundamental demarcar o entendimento da imagem e o seu campo, ou seja, ela é
representacdo e como tal ndo pode ser confundida com aquilo que representa. Uma pintura,
uma fotografia, um filme representam pessoas, objetos, paisagens, etc., mas ndo sdo o real,
assim como um mapa representa o espa¢o, mas nado é ele. Sdo representagdes, e, portanto,
estao imbuidas de sentidos por quem as produziu.

Deste modo, a imagem adentra ao campo da analogia, ou seja, ndo é “coisa”, mas se
assemelha a ela, assim, segundo Joly (2012), a analogia e a semelhanca colocam a imagem na
categoria das representagoOes. Portanto, se ela parece é porque ela ndo é a prdpria coisa, a sua
funcdo é evocar, utilizando o processo de semelhanca. “Se a imagem é percebida como
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representagdo, isso quer dizer que a imagem é percebida como signo”. (Joly, 2012, p.39). (grifo
nosso).

Como signos, as imagens tém sentidos e significados que precisam ser apreendidos,
num exercicio de “decifrar”, observando sistematicamente, isto é, lendo a imagem. Joly (2012)
diferencia a percepcdo da interpretacdo da imagem, afirmando que a universalidade da
imagem (principalmente pelo fato do homem ter produzido imagens do mundo inteiro desde
a pré-histodria até os dias de hoje) traz a falsa ideia de que somos capazes de reconhecer uma
imagem em qualquer contexto histérico e cultural, por isso ndo se pode deduzir que a leitura
da imagem é universal. Reconhecer os animais presentes nas paredes da gruta de Lascaux,
por exemplo, envolve a nossa percepg¢do, mas interpretar, trazendo uma significacdo precisa
e detalhada dessas imagens é diferente, ou seja, reconhecer os motivos nas mensagens visuais
e interpretd-los sdao operagdes mentais complementares que exigem um aprendizado.

Entdo, se ler e interpretar as imagens exige um aprendizado, a escola é fundamental
nesse processo! As instituicGes de ensino e, especialmente a educa¢dao geografica, podem
ensinar uma leitura menos ingénua dos textos imagéticos do mundo atual, de forma que
conduzam e possibilitem a elaborag¢do do conhecimento, com a mediacdo desse artefato.

2. AS MEDIAGOES SIMBOLICAS E A EDUCAGAO GEOGRAFICA

O homem é um ser social, cultural e histdrico, sua presenga no mundo é mediada. Sao
as diferentes linguagens, que foram desenvolvidas ao longo da sua evolucdo, que medeiam as
suas relacées. Como afirma Santaella (2007), o nosso estar-no-mundo é mediado por uma
rede plural de linguagens. Somos leitores e produtores de dimensdes (direc¢des, linhas, tracos,
cores), nos comunicamos (a lingua e a leitura) e nos orientamos através de imagens (sinais,
setas, numeros, luzes, sons, gestos, etc.), ou seja, uma infinidade de linguagens que nos
possibilitam sermos seres simbdlicos.

Vivemos, pensamos, criamos e lidamos diariamente com as linguagens, com os
simbolos e signos, e é justamente através deles que evoluimos cognitivamente, tendo a
capacidade de crid-los e utilizad-los na nossa relacdo com o mundo. Vigotski estabelece a
diferenca entre instrumento e signo, fundamental para entender a relacdo mediada do
homem com o meio:

A diferenca mais essencial entre signo e instrumento, e a base da
divergéncia real entre as duas linhas, consiste nas diferentes maneiras
com que eles orientam o comportamento humano. A funcdo do
instrumento é servir como um condutor da influéncia humana sobre o
objeto da atividade; ele é orientado externamente, deve
necessariamente levar a mudancas nos objetos. Constitui um meio
pelo qual a atividade humana externa é dirigida para o controle e
dominio da natureza. O signo, por outro lado [...] constitui um meio da
atividade interna dirigida para o controle do prdéprio individuo; o signo
é orientado internamente. (Vigotski, 2007, p.55).
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Todas as acles e atividades do homem no mundo sdo mediadas, seja por meio dos
signos ou instrumentos, sendo “os instrumentos como um meio de trabalho para dominar a
natureza e a linguagem como um meio de interacao social” (Vigotski, 2007, p.53).

Ernst Cassirer, um dos maiores filésofos do século XX, estabelece no livro Ensaio sobre
homem — Introdug¢do a uma filosofia da cultura humana, a tarefa de compreender como o
homem entende a si mesmo e lida com os problemas do seu universo através da criacdo e do
uso dos simbolos.

[...] no mundo humano encontramos uma caracteristica nova que
parece ser a marca distintiva da vida humana. O circulo funcional do
homem ndo é sé quantitativamente maior; passou também por uma
mudanca qualitativa. O homem descobriu, por assim dizer, um novo
método para adaptar-se ao seu ambiente. Entre o sistema receptor e
o efetuador, que sdao encontrados em todas as espécies animais,
observamos no homem um terceiro elo que podemos descrever como
o sistema simbdlico. Essa nova aquisi¢cao transforma o conjunto da
vida humana. (Cassirer, 2012, p.47).

E em funcdo do sistema simbdlico, como afirma o fildsofo, que nos diferenciamos dos
demais animais, ndo apenas pela racionalidade como se postulou por muito tempo. Com
relacdo a isso, Cassirer acertadamente afirma que:

Os grandes pensadores que definiram o homem como animal rationale nao
eram empiristas, nem pretenderam jamais dar uma explicagdo empirica da
natureza humana. Com essa definicdo, estavam antes expressando um
imperativo moral fundamental. A razdo é um termo muito inadequado com
o qual compreender as formas da vida cultural do homem em toda a sua
riqueza e variedade. Mas todas essas formas sdo formas simbdlicas. Logo,
em vez de definir o homem como animal rationale, deviriamos defini-lo
como animal symbolicum. (Cassirer, 2012, p.49-50).

O sistema simbdlico cultural composto por diferentes signos, os quais operamos
cotidianamente, constituem as linguagens, portanto, “podemos dizer que tudo pode ser
signo, pois, uma vez que somos seres socializados, aprendemos a interpretar o mundo que
nos cerca, seja ele cultural ou ‘natural’” (Joly, 2012, p.29).

O cérebro humano funciona a partir de condicdes especificas para o desenvolvimento
dos processos mentais. Ndo sdo apenas 0s nossos sentidos, a percepcao visual e a sua biologia
gue o fazem “funcionar”, a cultura e a vida em sociedade sdo essenciais para o
desenvolvimento das func¢Ges psicolégicas. Como salienta Oliveira (1992), embasada nas
concepcOes de Vigotski sobre o funcionamento do cérebro humano, as funcdes psicoldgicas
superiores sdo construidas ao longo da histdria social e cultural do homem.

A verdadeira esséncia da memaria humana esta no fato de os seres humanos
serem capazes de lembrar ativamente com a ajuda de signos. Poder-se-ia
dizer que a caracteristica basica do comportamento humano em geral é que
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os préprios homens influenciam sua relagdo com o ambiente e, através desse
ambiente, pessoalmente modificam seu comportamento, colocando-o sob
seu controle. (Vigotski, 2007, p.50).

Assim, as imagens produzidas por nds ou por outros participam diretamente dos
processos cognitivos contribuindo na formacdo das funcdes psicolégicas superiores,
desempenhando a funcdo de mediacdo simbdlica, através da nossa percep¢ao e imaginacao.

De acordo com Pino (2005) o ser humano, portador de um sistema nervoso central,
estabelece suas relacdes com o mundo externo, fisico e social, de forma mediada por sinais
fisico-quimicos procedentes desse meio, o que envolve complexos processos de codificacdo e
decodificacdo desses sinais determinando diferentes formas de acdo. E, é em funcao desses
sinais que formamos as imagens, reconstituindo internamente o mundo exterior que vimos.
O autor denomina de percepc¢do consciente, pois, entre o que o homem percebe e os objetos
da realidade, existe uma nitida e intrinseca relacdo, vemos exatamente como as coisas sao,
assim “é por meio das imagens que o homem tem acesso ao mundo real e ao mundo
imagindrio” (Pino, 2005, p.144).

E através da nossa percepc¢do visual que vamos construindo as nossas imagens,
representagdes mentais do mundo, e as imagens sao internalizadas constituindo nosso
pensamento visual, em fun¢dao da mediagdo, conceito central nas concepg¢des de Vigotski.

O conceito de mediac¢ao inclui dois aspectos complementares. Por um
lado refere-se ao processo de representacdao mental: a propria ideia
de que o homem é capaz de operar mentalmente sobre o mundo
suple, necessariamente, a existéncia de algum tipo de conteudo
mental de natureza simbdlica, isto é, que representa os objetos,
situacGes e eventos do mundo real no universo psicolégico do
individuo. Essa capacidade de lidar com representacdes que
substituem o real é que possibilita que o ser humano faca relagées
mentais na auséncia dos referentes concretos, imagine coisas jamais
vivenciadas, faco planos para um tempo futuro, enfim, transcenda o
espaco e o tempo presentes, libertando-se dos limites dados pelo
mundo fisicamente perceptivel e pelas acGes motoras abertas. A
operacdo com sistemas simbdlicos — e o consequente
desenvolvimento da abstracdo e da generalizacdo — permite a
realizacdo de formas de pensamento que ndo seriam possiveis sem
esses processos de representacdo e define o salto para os chamados
processos psicologicos superiores, tipicamente humanos. (Oliveira,
1992, p.26-27).

A imagem faz parte de um sistema simbdlico fundamental na relacdo entre sujeito e
objeto do conhecimento, ela medeia a relagdo do homem com o real, permite transcender o
espacgo/tempo e os limites do mundo fisico, por isso ela é imprescindivel a mediagdo simbdlica
dos conteldos geograficos que ensinamos na escola, principalmente aqueles que necessitam
da abstracao.
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Na educacdo geografica quando o professor ensina os conteldos, vinculados aos
aspectos fisicos (relevo, solos etc.), por exemplo, para um aluno que nunca teve o contato
fisico (propriamente dito) com aquela realidade, as imagens sdo imperativas para auxiliar na
elaboracdo dos seus processos cognitivos de formacgdo do conceito, que envolve a abstracdo
e a internalizagao de algo que ele ndo vivenciou ou teve contato direto, e precisa da
representacdo para operar cognitivamente elaborando a abstracao.

Sobre as mediagdes simbdlicas, mais especificamente a mediagdo cognitiva, Cavalcanti
(2012a) salienta que o desenvolvimento mental, a capacidade de conhecer o mundo e nele
atuar é uma construcdo social, assim, a relagdo entre o sujeito e o objeto do conhecimento é
mediada pelos simbolos que compdem nossas representacdes de mundo, as mediagGes
cognitivas. “Isso quer dizer que o sujeito ndo se relaciona diretamente com as coisas do
mundo, entre elas, no meio delas, estdo suas representac¢des, os simbolos que construiu”
(Cavalcanti, 2012a, p.159), e a escola precisa intervir justamente nessas mediacdes dos
sujeitos nas praticas que desenvolve.

3. 0 PERCURSO DIDATICO COM AS IMAGENS NO ENSINO DA PAISAGEM URBANA

A paisagem comumente tem sido identificada como um dos conceitos geograficos
vinculado ao campo do olhar e dos aspectos relacionados ao visivel. Com relacdo a essa
categoria, Cavalcanti (2012b) destaca que é necessdria a formacao deste conceito, uma vez
que pressupde a concepgao de que os espacos tém uma forma (paisagem) que expressa o seu
conteudo (o movimento social), entdo a paisagem é reveladora da producdo da sociedade, seu
imaginario social, suas crencas, valores, sentimentos.

No processo educativo, a paisagem é um conteudo “especifico” estando presente na
matriz curricular no estado do Parana no 62 ano do Ensino Fundamental. Buscando analisar
como as imagens contribuem na formacdo do conceito de paisagem nessa etapa do ensino,
apresentamos os resultados de duas pesquisas realizadas em 2016 e 2017. A primeira
intervencdo no ano de 2016 ocorreu na cidade de Marechal Candido Rondon?, oeste do
Parand em uma escola publica estadual, com 20 alunos do 62 ano do Ensino Fundamental
(faixa etaria entre 11 e 14 anos).

O objetivo dessa intervencdo foi avaliar se o conceito de relevo — isto é, a definicao
verbal escrita dos alunos — ensinado pela professora em aulas anteriores, se modificava com
a apresentacgdo de imagens para as criangas.

Inicialmente, de forma individual com cada crianca, fizemos a seguinte pergunta: “O
que é relevo para vocé?” Nesse momento do experimento elas poderiam escrever livremente
seu texto. Apds, foram apresentadas cinco imagens do relevo brasileiro, as quais constavam
no livro didatico de Geografia, e entdo, solicitamos as criangas que descrevessem o que viam
nas imagens. A partir das respostas foram construidos novos questionamentos e, ao fim desse
didlogo, perguntamos as criangas se desejavam alterar o que haviam escrito anteriormente.

Com a pesquisa concluiu-se que a imagem presente no livro didatico de Geografia tem
um papel fundamental na memdria das criangas. Nessa intervengao, 25% dos alunos mudaram

1 0s dados obtidos nessa pesquisa, também integraram parte do Trabalho de Conclusdo de curso do académico
Thales Latronico, intitulado: As imagens no livro diddtico de Geografia do 6° ano: a mediagcdo simbdlica e a
construgdo do conceito de relevo pelas criangas.
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as suas respostas ao observarem as imagens, principalmente por se recordarem de elementos,
gue foram acrescentados em sua defini¢cdo verbal do conceito.

As imagens conduziram as criancgas a refletirem sobre o que haviam escrito e, muitas
delas, reelaboraram suas respostas ao visualizar as imagens do relevo brasileiro que
constavam no seu livro diddtico. Sabemos que a definicdo verbal apenas investiga os conceitos
ja formados pelas criangas, como adverte Vigotski (2009) afirmando que, quando estudamos
as definicdes que as criangas aplicam a um conceito, estudamos mais o seu conhecimento, o
seu desenvolvimento verbal, isto é, o resultado da formagdo do conceito e ndo o seu processo,
sua dinamica, desenvolvimento, fluxo, comeco e o fim.

A segunda intervencdo ocorreu em 2017, na cidade de Ampére (sudoeste do Parand),
com 15 criancas da mesma faixa etdria, estudantes do 62 ano. Nesse experimento,
diferentemente do outro, elaboramos um percurso didatico utilizando-nos da media¢ao das
fotografias (imagens fixas) para o entendimento da paisagem urbana.

O desenvolvimento e encaminhamento das atividades foram organizados a partir do
que sugere Cavalcanti (2014) como um percurso didatico, salientando que a media¢do do
professor traduz-se no planejamento e na a¢ao intencional de encaminhar as atividades de
ensino, sugerindo a seguinte sequéncia: problematizar — sistematizar — sintetizar. E
importante considerar, como adverte a autora, a relagao dialética entre esses momentos do
processo de ensino e aprendizagem e ndao uma linearidade. Nesse experimento, escolhemos
como tema a paisagem urbana enfocando: meios de transporte, lazer, habitacao,
transformacgdes da paisagem ao longo do tempo. A estrutura base do percurso esta proposta
no quadro a seguir:

Quadro 1. Percurso didatico com as imagens
Percurso didatico: compreender a paisagem pelas imagens

IMAGENS
< >
Problematizar Sistematizar Sintetizar
1 — Identificar as praticas dos | 2 — Explorando e sistematizando os | 3 - Produzindo suas
jovens na cidade. conceitos de paisagem urbana. narrativas textuais e

imagéticas da cidade.

Interrogando os jovens:

- O conceito de paisagem urbana;

- Produzindo textos escritos

- Quais sdo as suas praticas | - Elementos configuradores da paisagem | e imagéticos sobre a
espaciais na cidade (suas | urbana: pessoas, habitantes, edificios, | paisagem urbana
paisagens, seus lugares, suas | casas, ruas, equipamentos publicos;

identidades); - Arelagdo entre as pessoas e os objetos | - narrando suas

- O jovem como agente de
espacialidades (que lugares é
para eles referéncia? Com
quais lugares se identificam?
Quais sdo seus espacos?);

- Que paisagens urbanas
fazem parte do seu cotidiano e
do seu imaginario?

instalados;

- A paisagem wurbana e os seus
problemas: mobilidade/acessibilidade,
transporte/transito, habitagdo, lugares
de lazer (parques, pragas), exclusdo
social/segregacdo; modificacbes na
paisagem.

espacialidades da/na cidade
através das fotografias.

- Leitura,

analise

e

interpretacao de imagens.

Fonte: Cavalcanti, 2014. Elaboragdo e adaptagao do autor
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As imagens permearam os trés momentos do percurso?. No primeiro momento, anterior a
problematizacdo, solicitamos que os alunos escrevessem um texto sobre o que entendiam por
paisagem, conceito que ja havia sido ministrado pela professora regente como um contetdo.
Apds essa produgao, iniciamos a problematizagao fomentando varios questionamentos. Toda
a etapa da problematizacdo se desenvolveu com o uso de diversas imagens (fotografias)
previamente escolhidas, relativas aos temas e projetadas na sala de aula, tanto da cidade local
como de cidades vizinhas e outras cidades brasileiras. A escola publica em que desenvolvemos
o experimento estd bem equipada (diante da realidade educacional no Brasil), pois
disponibiliza em cada sala um projetor multimidia, o que facilita o uso dessa linguagem.

Na problematizacdo os alunos liam as imagens rapidamente, identificavam os
elementos dela, olhavam e narravam o que viam. Entretanto, a maioria dos questionamentos
sobre as imagens eram na tentativa de “adivinhar” a que lugar a imagem se referia, os alunos
citavam o nome de cidades préximas, ou seja, a imagem evocou na memdria, na imaginacao,
lugares proximos que eles conheciam ou ja visitaram. Essa familiaridade e a “leitura” rapida
da imagem ndo garantem uma criticidade, ou questionamentos sobre o que se vé, portanto,
essa é uma tarefa que cabe ao professor: conduzir o olhar para os aspectos geograficos que
merecem ser destacados nesse texto imagético, que, na maioria das vezes, ndo tem a intencao
de ser produzido para o uso pedagdgico na aula de geografia.

A segunda acao consistiu na sistematizacao do conceito de paisagem, especificamente
a paisagem urbana, também com o uso de imagens, agora intencionalmente dirigindo a
discussdo, a exposicdo e a leitura das imagens. Nessa etapa, a escolha das imagens foi muito
importante, pois como afirma Penn (2015), para a escolha das imagens, é necessario um
tempo e alguns materiais sdo mais passiveis de analise semidtica que outros. Por isso, muitas
fotografias usadas nesse momento foram produzidas por nés mesmos, buscando elementos
geograficos que gostariamos que estivessem presentes para entender a paisagem urbana e os
temas escolhidos.

Os adolescentes participaram da leitura das imagens projetadas. O enfoque desse
momento foi (des)construir as imagens, isto é, identificar os elementos que compunham as
imagens (formas), para depois compreender o sentido da imagem (conteudo), que traziam
informacdes e possibilitavam interferéncias na sistematizacdo do conceito de paisagem
urbana.

Com relacdo a leitura das imagens visuais fixas, como indica Penn (2015), é necessario
gue se identifiguem os elementos nas fotografias, este é o estdgio denotativo da analise,
evidencia-se o que o leitor necessita para ler a fotografia. O proximo nivel é o da significacdo;
gue elementos se relacionam uns com os outros, que conhecimentos culturais sdo exigidos
para ler o material, quais sdo as significacdes atribuidas pelos alunos.

A Ultima acdo constitui na sistematizacdo: foram realizadas seis atividades, além da
producdo de desenhos e textos que ja haviam sido realizados em outros momentos. Todas as
atividades possuiam imagens para sua leitura e interpretacdo. Nessa etapa, fizemos muitos
guestionamentos orais enquanto os alunos realizavam as atividades, o que gerou inUmeros
dados qualitativos para interpretacdo. Um dos resultados significativos é que, mesmo apds a

2 Optamos por n3o inserir no trabalho nenhuma imagem, diante de uma quantidade significativa que foram
usadas no experimento ao “selecionar” correriamos o risco de minimizar e/ou maximizar a importancia de
algumas diante de outras.
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intervencdo do percurso didatico, os alunos permaneceram relacionando e identificando a
paisagem com um lugar bonito, tranquilo, “limpo” o que ja fora constatado por Cavalcanti
(2012b):

Em relagdo aos alunos, é preciso considerar a relagdo muito estreita
que eles veem entre paisagem e beleza; para eles a paisagem é uma
vista bonita, um lugar panoramico belo, muitas vezes intocado pelo
homem. Trata-se de uma imagem idealizada e estdtica. Existe uma
distancia muito grande entre o conceito cientifico e o conceito
cotidiano de paisagem com o qual o professor conta no momento de
iniciar o trabalho de constru¢ao de conhecimentos a ser desenvolvido
no ensino. (Cavalcanti, 2012b, p.53).

Mesmo com a mediacdo didatica efetuada durante trés semanas na busca de
elaboracdo do conceito de paisagem urbana, e na desconstrucdo desse esteredtipo da
paisagem com um lugar bonito, as criancas permaneceram fazendo essa associacdo. Além
disso, retomamos os textos com a definicao verbal que havia sido produzida no primeiro
encontro, contudo, nenhuma das criancas quis mudar a sua definicdo verbal atribuida no
texto, muitas afirmaram: “paisagem é isso mesmo, estd escrito no meu caderno de geografia”!
A professora ensinou utilizando essencialmente a linguagem verbal e a escrita no caderno.
Para muitas criancas, a definicdo atribuida por ela nesse processo formal prevaleceu como o
Unico conceito “correto” ao realizarem a sua sintese, uma vez que ja haviam internalizado
essa definicdo, mesmo as imagens possibilitando que a definicdo fosse modificada.

4. CONSIDERACOES FINAIS

As imagens no ensino de Geografia possibilitam uma melhor compreensao do espago
geografico, tanto os espacos da vivéncia cotidiana como aqueles “distantes” nao vivenciados
pelos alunos, elas fomentam a imaginacdo plastica, que segundo Vigotski (2014) é aquela
imaginacao formada pelos dados que sao fornecidos pelas impressdes exteriores, construida
pelos elementos tomados do meio. Enquanto linguagem, o texto imagético é um dos
caminhos de mediacdo na formacdao dos conceitos geograficos — embora esse processo
envolva multiplas media¢gdes ndao apenas a imagética — contribuindo no desenvolvimento
intelectual das criancgas e nas suas representacdes do mundo.

Uma das formas de averiguacao das fungdes psicolégicas superiores é através da
palavra, porém, como advertiu Vigotski (2009), a definicdo verbal ndo é garantia que o
conceito tenha sido elaborado, ela esta muito mais vinculada ao desenvolvimento da
linguagem do que ao préprio conceito, por isso no experimento realizado os textos escritos
pelas criancas nos trouxeram apenas indicios dos seus conceitos formados, mas foram
suficientes para compreender o papel da imagem ao participar desse processo.

O percurso didatico possibilitou compreender que as imagens sdo basilares no ensino
da paisagem, pois atuam na percepg¢ao que os alunos possuem e constroem do espago urbano,
intervindo na sua memodria e imaginacdo, enquanto funcdes psicoldgicas superiores e
consequentemente nas suas acdes, na sua formacdo cidada. No que tange o ensino da
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paisagem, através do experimento, podemos verificar que as fotografias sdo fundamentais
para auxiliar na (des)constru¢do da imagem idealizada que se tem da paisagem vinculada
apenas a natureza, como um lugar bonito, belo.

Ensinar os conteludos geograficos escolares inserido a leitura e analise da paisagem
(ndo apenas como um conteudo especifico), utilizando-se das imagens, seja elas fotografias,
pinturas, desenhos é uma tarefa necessdria, pois segundo Cavalcanti (2013) aprender este
conceito ajuda as pessoas a verem melhor o mundo! As imagens medeiam esse conceito,
auxiliando a ver, imaginar, compreender e refletir sobre o mundo!
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PROGRAMAS PARA SER COMPETENCIAL (TALLER CULTURAL DE GEOGRAFIA
PARA ALUMNADO DE SECUNDARIA)
José R. Pedraza Serrano?®
IES Averroes (Cordoba)

Ricardo M. Luque Revuelto
Universidad de Cérdoba

Cuando sintamos el paisaje como bienestar mental y emocional, un
“estado del alma”, la sublimacion de uno mismo —como decian los
romanticos decimondnicos-, podriamos ponernos manos a la obra, y
eso se llama participacién ciudadana, compromiso social, definicién
popular (formada, concienzuda y concienciada) de qué se ansia vivir. Y
férmulas hay para ello: desde la educacidn inicial o cientifica hasta los
programas participativos, desde el asociacionismo no gubernamental
hasta los planes estratégicos locales abiertos a la poblacidn, desde el

3 En el disefio y realizacion del taller, el autor era profesor del IES La Escribana (Villaviciosa, Cérdoba) en el que
tuvo lugar dicha experiencia educativa y cultural.
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desarrollo sostenible hasta la moralidad individual en el cumplimiento
de los deberes ambientales.

J. R. Pedraza (Lisboa, 2009a; 83)

El presente trabajo es una ordenacién y reflexidon de la experiencia que disefiamos
como “taller” en la V Semana Cultural (2013) del IES La Escribana (Villaviciosa, Cérdoba) y que
tuvo como tema central “La ciencia”.

La actividad tuvo un caracter novedoso al instarle al alumnado a que pergefasen, de
un lado, un proyecto investigador, y, de otro, un esbozo de programacién didactica con
caracter local, geografica y social, siguiendo un ejemplo basico propuesto por el profesor, y
gue tuvo a la vifia como muestra al ser un cultivo histérico e identitario de la localidad y de su
paisaje.

El ejercicio fue respondido por 13 chicos y chicas de 42 ESOQ, y fue parte de la oferta del
Departamento de Ciencias Sociales, demostrando el uso del método cientifico y la
racionalidad en una suculenta y sorprendente variedad de temas libremente sugeridos por
ellos y ellas.

Una actividad analitica que pone a las claras una buena sintesis de competencias
(aprender a aprender, iniciativa y emprendimiento,...) a las que el alumnado debe haber
llegado en el camino que lo situa en las puertas de nueva etapa, mas exigente y auténoma.

Un proyecto que permite, como cualquier observacién geografica, la
transdisciplinariedad y la competencialidad.

Palabras clave: Semana cultural; taller geografico; competéncias; programar; investigar; entorno
INTRODUCCION

El fildsofo Manuel Reyes venia a decir en una reciente conferencia en la capital
malaguenfia, titulada “Pensar en espafiol es pensar con memoria”4, que el pensamiento de la
intelectualidad nacional se habia ido construyendo a partir de una notable dependencia
“sucursalera” de otros pensamientos abusivamente citados, mucha cita, y eso, segun él,
“demuestra gran inseguridad”; y no sdélo eso, sino que el caracter esnobista es intrinseco a tal
subordinacion.

En cierto modo, sentimos un determinado autosenalamiento cuando, de sdlito,
(ab)usamos de prestado del pensamiento ajeno, creiamos era mds que nada por buscar
solidez y contraste intelectual a fin de no divagar mas de lo debido y, ni que decir tiene, para
no repetir lo consabido.

No es la primera vez que leemos una critica sobre la cita irrefrenable e incontenida,
tan perniciosa para la autonomia racional como puede serlo el desierto social o la objecion
bibliografica, un eremitismo filoséfico o epistemoldgico. Leida una vez mas la posible
inseguridad y dependencia que significa el exceso de entrecomillado, por bueno que sea y por
bien ordenado que esté, rompiendo ‘buenas costumbres’, sélo vamos a reproducir las
producciones que el alumnado ha impreso en el estudio de caso que a continuacién vamos a

4 http://www.diariosur.es/v/20130716/malaga/esta-crisis-tenemos-hacer-20130716.html  [dltimo acceso,
25.8.2017]
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teorizar, la respuesta a un micro taller de Ciencias Sociales (en adelante CCSS) que
planificamos para la Semana Cultural dedicada tematicamente en el curso 2012-2013 (ultima
semana de febrero, en conmemoracion del Dia de Andalucia) a la “Ciencia”, y que sirvio de
colofén a la misma y de complemento a otros talleres sociales sobre “Demografia local”
(responsable prof. José R. Pedraza) (Pedraza, 2016) y sobre “Introducciéon a la ciencia
arqueoldgica: la excavacién” (responsable prof. Sonia Moncalvillo).

A pesar de ser vasta y buena la bibliografia sobre técnicas del trabajo intelectual,
herramientas, estrategias o métodos para el alumnado de Ensefianzas Medias (de la que
recomendaremos alguna), no es habitual la dedicacidn tedrico-practica a la programacién, en
todo caso el parentesco procedimental y pautado con el trabajo escolar de investigacién.

Nuestro taller se tituldé “Programar investigaciones de temas locales de cardcter
geografico y social”, y tuvo como destinatario el alumnado de 42 curso de la ESO, que con un
enfoque hipotético dual, deberian trabajar en: por un lado, el esbozo de un proyecto de
investigacion, y, por otro, pergefiar una unidad didactica a impartir.

Figura 1. Villaviciosa de Cérdoba
Foto: Crispin F. Garcia Gdmez

1. LA SEMANA CULTURAL

En un articulo, prolegédmeno de éste (Pedraza, 2013), ya dimos cuenta de como nacid
la Semana Cultural, cuando, por qué, en qué contexto. Dejamos entonces atras por falta de
espacio alguna cita al pie que nuestras alumnas publicaron en el periddico escolar. En vez de
repetirnos, ahora es momento de darles voz a ellas:

GARCIA, Barbara (2009): “Por fin, la Semana Cultural” (El Escribano, 40).”Por fin en este curso, desde
nuestro instituto, La Escribana, recuperamos la Semana Cultural. Las actividades que se realizan en esta
semana son muy importantes para la mejora de la vida del pueblo y la calidad en el nivel de ensefianza de
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nuestro instituto; y gracias a La Escribana, la volvemos a recuperar. (...) Un programa muy completo, que
seguro supondrd un antes y un después en la vida cultural del instituto”.

GARCIA, Barbara y GOMEZ, Rocio (2009): “La Semana Cultural: un nuevo reto, un plus de calidad” (E/
Escribano, 41). “Como en alguna ocasion precedente, La Escribana ha apostado en este curso 2008/09 por
la programacion y celebracién de una nueva Semana Cultural. El objetivo fundamental no es otro que
dinamizar la vida cultural, en el sentido de abrir (con actividades que se salen de la rutina) un ambiente
que venga a enriquecer la formacidn académica de nuestra Comunidad Educativa.

Tal y como se dijo en este mismo periddico en la presentacién del ambito cultural “Esfera Escribana”
(Diciembre, 2008), se va a intentar que el instituto ademas de centro educativo sea una casa viva de la
cultura, un lugar de creatividad artistica, literaria, histdrica, cientifica...En definitiva, el sitio que permita
elevar en lo posible la calidad de la ensefianza y el aprendizaje, haciendo de nuestro alumnado personas
comprometidas, criticas, tolerantes, integras.

Programacion

La ultima semana de Febrero, coincidiendo con la festividad del dia de Andalucia, el IES La Escribana va
a poner en marcha la Semana Cultural durante la mitad de la jornada de los dias de esa semana en horario
escolar (de 32 a 62 hora). También se ha contado con la posibilidad de programar algunas actividades en
horario extraescolar (tardes del lunes y martes), a fin de hacer la Semana Cultural mas cercanay accesible
a la poblacién villaviciosana.

Desde el centro se van a realizar actos en forma de talleres: globoflexia (que consistirad en trabajar con
globos haciendo diversas formas y figuras), taller de lenguaje de signos (que servira para comunicarnos
con personas discapacitadas), cuentacuentos, lectura de poemas (taller organizado desde el
Departamento de Lengua), creacion de velas aromaticas, taller de cerdmica, incdgnitas matematicas,....

También habra una representacion de una obra teatral el martes 24, en la que una compaiiia de teatro
sevillana nos deleitard con su actuacién. En el Paseo de nuestro pueblo se realizard una muestra de
experimentos cientificos en la que podremos aprender bastante sobre ciencia; campeonatos de ajedrez
multiple para los mas aficionados, exhibiciones deportivas que contaran con varios deportes para exhibir,
todavia no determinados.

Otra actividad que se va a realizar, y de la que mas informacién disponemos, es el desarrollo del | Rallye
fotografico por las calles de nuestro pueblo. El titulo del rallye es “Mirada de Villaviciosa”. La actividad
consistird en que cada ciclo (12y 29, y 32y 49) salga en un dia (Lunes y Martes, respectivamente, a 32 hora,
con un tiempo aproximado de una hora, para hacer tres fotografias a rincones o espacios y gentes de
nuestro pueblo. Las bases de este concurso ya se han publicado por todo nuestro pueblo y para toda la
comunidad educativa.

Para finalizar la Semana Cultural, el dia 26 de Febrero (conmemoracion del dia de Andalucia -28 de
Febrero-) se hara una muestra de todo lo realizado durante esa semana en los diversos talleres.

Por ultimo, afiadir que esta Semana Cultural se va a poder realizar con la colaboracién y ayuda del
Excmo. Ayuntamiento de Villaviciosa y su Area de Cultura.

2. ELTALLER “PROGRAMADOR”

3.1 Objetivos

1.

Iniciar al alumnado en la programacién del acercamiento al estudio de temas geograficos
a investigar o ensefiar (exponer, publicar,...) de ambito local.

Transponer los aprendizajes del método cientifico, como clave necesaria de
intelectualidad, y de la realizacion del trabajo escolar de investigacion, obtenidos en la
asignatura de Proyecto Integrado de cardcter prdctico a otro de ambito local, ahora en un
esfuerzo individual y en un tiempo exiguo y preestablecido.
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3. Ejemplificar aplicadamente un analisis ordenado, pautado y coherente de como debe
abordarse la indagacion, construccidn y comparticion de un contenido significativo de
elaboracién propia.

4. Corroborar la cientificidad que el estudio social tiene, ademas de brindar a la iniciativa
personal la eleccion de una opcion de la enorme variedad de temdticas a escudrifiar en el
espacio vivido.

5. Predisponer propedéuticamente al alumnado a una planificacion del abordaje de
contenidos cercanos, con el caracter patrimonial propio de la ciudad educadora (Luque,
2011), que pueden y deben acometerse con rigor desde la estructuracion légica de la
indagacion y de la construccidn personal del conocimiento y del pensamiento critico.

6. Hacer presente el conocimiento geografico en todos los niveles educativos obligatorios
con independencia de la atencién que preste el prescriptivo curriculo.

3.2 Desarrollo

Tras la peticion de la Coordinacidon de la Semana Cultural de ofrecer al menos dos
talleres por parte de departamentos pluripersonales en el horario preestablecido, el
Departamento programd, ademds de los talleres referidos en parrafos precedentes, un
ejercicio inusual en la oferta cultural que el centro ponia sobre la mesa como oferta cultural.
La “Ciencia” en muchos disefos departamentales brillaba, objetivamente, por su ausencia.

Sin petulancia, el Departamento abogd por acogerse —una vez mas y sin necesidad de
proclamas o reivindicaciones cientificas- al método que nos hace cientificos, y de ahi la
apuesta por la Arqueologia, por la Demografia (Luque, 2012) y por la investigacién local en las
vertientes de aprender (investigacién como tal) y enseiiar (didactica), aunque fuese en un
ejercicio meramente hipotético.

El dia 27 de febrero, ultimo de la Semana Cultural, y como colofén a los talleres, en un
tiempo de 50 minutos y en un balcén-mirador al final de la Calle Erillas (Vilarrasa, 2003), salida
a Villanueva del Rey, un total de trece alumnos/as, una vez explicado el sentido de la actividad,
se dispusieron a responder, cual examen, el formulario entregado siguiendo el ejemplo
propuesto y el cardcter exprés que conllevan los talleres (de lo cual fue supremo ejemplo el
rallye fotografico; Pedraza, 2009).

Simbdlicamente, el hecho de hacerlo en un mirador paisajistico pretendia abrir el
abanico mental al horizonte geografico, tener como fondo escénico la sintesis de opciones,
planos y variables que es la visual panoramica del resultado espacial que en el territorio forma
la sociedad corchua®, su paisaje.

3.3 Actividades propuestas (reproduccion literal)
3.3.1 Ejemplo de actividades

El ejemplo de vid fue elegido al ser una singularidad distintiva y popular en la historia
de la poblacién, documentalmente, desde el siglo XVI, y por haber configurado en buena

5> Gentilicio oficioso de los habitantes de Villaviciosa de Cérdoba.
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medida el paisaje (vistas, olores,...) y los modos de vida (lenguaje, orden social,...) del paisanaje
(Nevado, 2010).
El documento que dimos fue:

PROGRAMAR ENSENANZAS E INVESTIGACIONES DE TEMAS LOCALES DE CARACTER SOCIAL

El presente taller tiene una finalidad intelectual, es un ejercicio intelectual aplicado. Lo que
pretendemos es ordenar nuestro conocimiento, racionalizar nuestro esfuerzo para ir articulando todos
los pasos que nos permitan allegar saberes logicos de cualquier realidad social, en este caso, la nuestra. Y
aplicando una pauta metodoldgica seria, rigurosa, podremos llegar a entender los mecanismos de
funcionamiento del hecho social a investigar: factores, elementos, interacciones, evoluciones,...

Pretendemos que sea util, y que usando buena parte de los conocimientos y destrezas que hemos ido
adquiriendo a lo largo de la etapa, podamos enfocar los rudimentos y claves procedimentales y
metodoldgicas para trabajos futuros, propios de la Postobligatoria (Bachillerato o Ciclos) y de la
Universidad.

El esfuerzo que hagas por intentar programar un tema (unidad didactica o de conocimiento) y trazar
una investigacion, seguro que te ayudara a mejorar en el estudio en afios sucesivos. Descubrirds como el
conocimiento geografico y social en cualquiera de sus vertientes también es Ciencia.

L

Figura 2. ExplicaciéAn del taller antes de la salida
Foto: IES La Escribana

Ejemplo de Unidad Didactica Basica Significativa (Bachillerato/Universidad)

Objeto de enseiianza
. El vifedo en Villaviciosa
Objetivos
1. Conocer el origen de la préctica vitivinicola en la localidad.
2. Descubrir la evolucién que dicho cultivo ha tenido en el tiempo.
3. Localizary cartografiar la distribucién del drea de cultivo.
4. Representar graficamente la poblacién que en distintos momentos se ha dedicado al mismo.
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Contenidos
1. Laimportancia de la vid en la historia de los pueblos.
2. Lavid desde el punto de vista botanico. Variedades.
3. Las condiciones ambientales del término municipal de Villaviciosa.
4. La historia vitivinicola corchua.
A.Siglo XVIII
B.Siglo XIX
C.Siglo XX
D.Siglo XXI
5. Elmanejo de la vifia: labores propias del campo.
Actividades
1. Realiza un arbol conceptual en el que desarrolles las variedades tipoldgicas de vides.
2. Enumera las condiciones favorables para un buen desarrollo de la vifia, asi como las negativas.
3. ¢Qué crees que causa la extraordinaria abundancia de la vid en Villaviciosa?
4. Realiza un eje cronoldgico con las etapas histdricas de Villaviciosa.
5. éA qué se debe el declive de la vid en el dltimo tercio del siglo XX?
Evaluacion
1. Sabe manejar los tiempos historicos, la escala temporal.
2. Interrelaciona los diferentes factores y elementos fisicos.
3. Relaciona las condiciones ambientales con los usos humanos.
4,

Descubre las consecuencias que tiene la produccién vinicola en el urbanismo local (bodegas,
topdnimos,...).

Ejemplo de Proyecto de Investigacidn Basico Significativo (Bachillerato / Universidad)

Objeto de interés o estudio

. La vid en Villaviciosa de Cérdoba
Hipétesis de trabajo

1. La vid es un cultivo que estuvo desde los origenes de la poblacidn.

2. La vid es un cultivo que llegd a partir del siglo XVIII.

3. Su uso fundamental fue el autoconsumo a través del vino.

4. Ademas del vino, ha tenido otros usos importantes (vinagres, pasas, uva de mesa,...).
Proceso de investigacion

1. Fuentes

a. Archivos: Provincial, Nacionales, Municipal, Parroquial, familiares,...
b. Cartografia histdrica.
c. Bibliografia histérica (corografias,...).
d. Memoria oral (el paisanaje).
2. Metodologia
a. Conocer a fondo la bibliografia general.
b. Contactar con entidades archivisticas para la remision de documentacion.
c. Entrevistar a personas dedicadas al cultivo o la produccién vitivinicola
d. Cotejar diversas fuentes y extraer conocimiento de ellas.
3. Temporalizacion
a. Un curso escolar
b. Fases de la investigacion
1. Busqueda y clasificacién de la informacién: 4 meses.
2. Analisis de la misma: 2 meses.
3. Redaccidn y verificacion de hipdtesis: 2 meses
4. Revision y publicacion: 1 mes
c. Material grafico/documental
d. Fotocopia/digitalizacion de todos los documentos de archivo.
4. Andlisis de los materiales
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a. Ordenacion clasificada de los materiales.

b. Trabajo en casa (laboratorio) y en las instituciones.

c. Entrevistas pautadas segun indice de contenidos.

d. Vuelco de la informacion cartografica en relacién a las informaciones documentales.

5. Conclusiones tematicas

a. La vid es un cultivo trascendental en la historia de Villaviciosa, y asi aparece
documentalmente en los apeos o deslindes de cercas, ya que permitié el abastecimiento a
una poblacion relativamente numerosa y aislada en los principales nucleos y ejes de
comunicacion.

b. Eldescenso en el cultivo de la vid se ha debido a la emigracidon demografica experimentada
en los afios 60 y 70 del siglo pasado, asi como a los cambios de habitos sociales en los
consumos de bebidas.

4. COMPENDIO DE RESULTADOS

4.1 Justificacion valorativa

La falta de habito en cumplimentar ejercicios-talleres de esta indole, mas la
compresion temporal (50°) en la que se tuvo que realizar el mismo, conlleva desde nuestra
ideacién y redaccidn, aprioristicamente, la anteposicién de una valoracidn en la que el proceso
como tal y el afrontamiento de la resolucion es tan loable/meritorio o mas que el resultado
final. Conscientemente, partiamos del conocimiento de la dificultad que suponia, a lo que se
sumaba el cansancio acumulado de dias (ultimo dia de la Semana Cultural y a tltima hora), un
caracter mas serio, y las aludidas brevedad e inexperiencia.

Lo mas destacado, aparte de que todo el alumnado tuvo buena predisposicidon e
intentd la cumplimentacion, fue la extraordinaria variedad de temas elegidos —como se vera
mas adelante-, todos diferentes salvo una repeticion (la educacién). Todos ellos eran de
caracter social, excepto uno, parcialmente, de orden natural o fisico (la biodiversidad de un
embalse). Valoramos tal cuestién como un verdadero feed-back de aprendizaje, ya que, desde
sus ingresos en la etapa, las referencias a la poblacion y entornos circundantes (en lo que
llamariamos geografia concéntrica) (Ruiz, 2008) en prdacticamente todos los nucleos de
contenidos y unidades didacticas son una constante. No es casualidad que ese esfuerzo en
una ensenanza de elevada significatividad depare un alumnado que, a punto de egresar, opte
por ciclos formativos y, especialmente, por bachilleratos de corte social y humanista. La
afinidad de las tematicas ambientales, linglisticas, politicas, econémicas o histéricas,
geograficas en definitiva, depara un rico catdlogo de eleccidon de asuntos que, aunque como
meros ejercicios intelectuales puramente hipotéticos, son de ldgica recurrencia y eleccion,
bien por haber sido tratados a lo largo y ancho de sus recientes vidas académicas en alguna
de las asignaturas de nuestro area (con especial viveza y profundidad en Geografia de 32 y
Educacién Etico Civica de 42), bien por ser predileccién personal de ellos/as, bien por haber
tenido apego a través de algun concurso escolar, taller didactico propio del curriculum, haber
sido tocado el tema en la érbita de la prensa escolar, o bien por aprovechar el objeto de
estudio elegido grupalmente en el Proyecto Integrado de cardcter prdctico, del que
profundizaremos en su momento, aparte de la referencia aportada (Pedraza, 2013).
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4.2 Resolucion de ejercicios/temas propuestos por el alumnado y notas de interés

A continuacién, manteniendo la estructura de los ejercicios realizados en el taller, tras
enumerar aleatoriamente todos los temas elegidos, tanto en el ejercicio A. (Unidad didactica),
como en el B. (Proyecto de investigacion), espigaremos trufadamente —con indicacién del
tema en el que se recoge- algunos de los pasajes mds destacados de los esbozos de
programacién didactica o investigadora que el alumnado expreso en la solucién de las tareas.
Téngase en cuenta que se le advirtié al alumnado que los temas podian ser cualesquiera en
cualquier sentido, y especialmente en su caracter general o de detalle.

La falta de homogeneidad, la ausencia parcial o total de algin alumno/a en algin apartado
estd justificada por todos los condicionantes referidos, que se materializa puntualmente en alguna
gue otra inconexidn o falta de desarrollos.

4.2.1 A. Unidades didacticas

4.2.1.1 Objetos de ensefianza

A.1 La pifia en Villaviciosa; A.2 Fiestas populares; A.3 Contaminacién del medio
ambiente; A.4 Organizacion y transito de vias de transporte; A.5 Vocabulario corchuo
(lingliistica); A.6 Localizacidén de Villaviciosa; A.7 Produccién olivarera en Villaviciosa; A.8 La
biomasa y la madera en Villaviciosa; A.9 Geografia urbana de Villaviciosa: estética presencial;
A.10 La politica de Villaviciosa; A.11 La recogida de la basura (horarios); A.12 El trabajo en el
campo en Villaviciosa; A.13 Natalidad: el nUmero de hijos por mujer.

4.2.1.2 Objetivos

Conocer la influencia econémica de la pifia en el municipio (A.1); Localizar
cartograficamente la zona de pino de Villaviciosa (A.1); Conocer qué tipos de fiestas populares
tienen lugar en Villaviciosa (A.2); Descubrir la historia y evolucion de dichas fiestas populares
(XVIII-XXI) (A.2); Localizar los lugares donde se llevan a cabo estas fiestas (A.2); Representar el
aumento de poblacion que tiene la localidad al llegar las fiestas (A.2); Conocer las principales
fuentes de contaminacion y sus causas (A.3); Localizar los espacios del pueblo que son fuentes
de contaminacién (A.3);Delimitar el momento en el que se comienza a tener los niveles
actuales de contaminacion (A.3); Conocer el origen del poblamiento, situacion vy
emplazamiento (A.4); Analizar los factores naturales e histéricos influyentes en la red de
caminos y carreteras (A.4);Conocer diferentes vocablos corchuos (A.5); Descubrir la etimologia
de dichas palabras (A.5); Comparar los significados especificos de ese jerga con sus
equivalentes en castellano (A.5); Localizar en cartografia de diferente escala la localidad de
Villaviciosa (A.6); Conocer las causas que deparan la sustitucién de la vid por el olivar (A.7);
Cuantificar espacialmente el proceso de sustitucidon agricola (A.7); Valorar la extensién actual
del olivar y su repercusion productiva (usos aceiteros, exportaciones,...) (A.7); Saber qué es la
biomasa y conocer sus utilizaciones (A.8); Relacionar el aprovechamiento de los recursos
vegetales con la existencia de puestos de trabajo (A.8); Conocer el origen y evolucion histoérica
de la conformacién urbana (A.9); Apreciar las coincidencias y diferencias del urbanismo local
respecto a pueblos préximos (A.9); Conocer la situacién politica local durante la dictadura
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franquista (A.10); Descubrir la formacidn y evolucién de los partidos politicos democraticos
(A.10); Investigar las razones del voto politico, la fidelidad y la variabilidad de opciones (A.10);
Conocer el grado de contento que la poblacion tiene respecto al servicio y horario de recogidas
de RSU (A.11); Concienciar sobre el consumo derrochador y masivo de energias y bienes
(A.11); Cumplir con los horarios establecidos para echar las basuras en los contenedores
(A.11); Convencer de la separacién de basuras para su reciclaje (A.11); Saber la procedencia
social y nivel formativo de la poblacién agraria (A.12); Cuantificar graficamente la evolucién
cuantitativa que ha tenido dicha poblacién (A.12); Averiguar las perspectivas de futuro que
tiene el trabajo en la agricultura (A.12); Comprender las causas justificativas de la tenencia de
un determinado numero de hijos (A.13); Prever la evolucion futura del crecimiento natural en
funcién al nimero medio de hijos por mujer (A.13).

4.2.1.3 Contenidos

Historia de la pifia en Villaviciosa (A.1); Usos y aprovechamientos de la pifia (A.1); La
historia de los festivos corchtos (A.2); La importancia social y econdmica actual (A.2); El
concepto de contaminacion (A.3); La evolucidon contaminadora de la localidad (A.3); La
geografia local de la contaminacidén: cartografia (A.3); El origen del poblamiento: factores y
elementos intervinientes (A.4); La red histérica de transportes y la red actual (A.4);
Perspectivas de futuro: la red interurbana y el viario (A.4); Los usos linglisticos locales:
palabras y significados (A.5); La evolucion de dichos vocablos (A.5); Los hablantes de esos
lenguajes propios (A.5); La formacidén de la localidad y su evolucién histdrica (A.6); La situacion
de la localidad: relaciones con el territorio (A.6); La presencia histérica del olivar en Villaviciosa
(A.7); Las politicas agrarias comunitarias: quitando vides, plantando olivos (A.7);

[ TN
Figura 3. Alumnado participante en el mirador
Foto: JRPS
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Geografia olivarera (A.7); Produccién olivarera: productos y exportacion (A.7); La geografia
urbana: teoria y practica (A.9); Los elementos urbanos mas sustantivos (A.9); La estética del
caserio y del entramado callejero (A.9); El tiempo “politico” de Franco (A.10); La evolucidn
politica democratica a nivel local (A.10); Los partidos politicos en la actualidad (A.10); El
funcionamiento de las mentalidades e ideologias (A.10); La recogida de basura:
funcionamiento del servicio (A.11); La geografia de la basura: puntos de recepcién (A.11); El
reciclado: la importancia de la concienciacién (A.11); El trabajo en el campo: condiciones y
tipos (A.12); La historia del trabajo agrario y agricola: de todos a nadie (A.12); Los regimenes
demograficos (A.13)

4.2.1.4 Actividades

Marca en un mapa de Villaviciosa las zonas de pinar (A.1); Entrevista a tres ancianos y
te informas de cuales, cuando y cémo era el calendario festivo de su juventud (A.2); Realiza
un eje cronoldgico con la aparicion conocida de las principales fiestas populares (A.2);
Representa graficamente la evolucidon experimentada por la contaminacién por habitante
(A.3); Realiza un plano con los principales focos de contaminaciéon (A.3); Redacta un informe
final sobre el estado actual de la contaminacidn en la localidad (A.3); Haz una comparacién
entre un plano antiguo de la localidad y uno actual: extrae al menos dos conclusiones (A.4);
Razona el porqué de laimportancia de mantener un lenguaje endémico (A.5); Realiza un breve
glosario con aquellas expresiones y vocablos que entiendas mas corchuos. Haz una oracién
con cada uno (A.5); En grupo, realizar un pequeio informe en el que adaptéis los contenidos
del manual de Geografia al caso de vuestra poblacion (A.6); Enumeray explica brevemente las
actividades en las que la localidad tiene relacién con otros municipios provinciales (A.6);
Realiza una rueda de entrevistas a personas del campo relacionadas con dichos cultivos y
extrae las principales causas que estén provocando este proceso de sustitucién productiva
(A.7); Realiza un mapa conceptual del funcionamiento e incidencia de las subvenciones
agrarias en el campo villaviciosano (A.7); Investiga las toneladas de madera que se extraen en
el término municipal de Villaviciosa a lo largo de un afio (A.8); Relaciona la importancia de la
red de carreteras con la entrada diaria de camiones al aserradero (A.8); Redacta una pequeia
historia de la evolucion geografica del casco urbano (A.9); Realiza una galeria de imagenes con
aquellos elementos identitarios de la estética urbana corchua (A.9); Compdn un cuadro con
las semejanzas y diferencias estéticas con respecto a otras poblaciones (A.9); Define, segun
tu, el concepto “estética urbana villaviciosana” (A.9); A partir de las estadisticas electorales,
extrae un par de conclusiones sobre los resultados electorales (de ampliacion: relaciona
dichos hechos con alguin acontecimiento explicativo coetaneo de tal circunstancia) (A.10); Haz
una relacién de los actuales partidos con representacién politica consistorial y resume en tres
puntos su programa electoral (A.10); Realiza una pequena encuesta en la que se refleje la
produccién y evacuacién de basuras en la antigliedad y en la actualidad (A.11); Dibuja un plano
de la localidad en el que sitles nuevas zonas de contenedores (intentando equilibrar la
poblacion residente con los puntos de recogida) (A.11); Explica las razones de la disminucién
de los efectivos laborales en el sector primario desde la década de los sesenta (A.12);
Investiga, por orden de extension, cudles son los cultivos mas comunes en el término
municipal (A.12); Representa graficamente la evolucion del nimero medio de hijos por mujer
en la historia de Villaviciosa (A.13); Explica los principales acontecimientos socioecondmicos,
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politicos o culturales que hacen que varie dicha magnitud (A.13); Realiza cinco entrevistas a
mujeres de distintas edades en las que expresen el entendimiento que tienen de la
circunstancias natalicias de antes y de hoy (A.13).

4.2.1.5 Recursos

Mapas y planos (A.1, A.4, A.11); Documentacién histérica (A.1, A.4, A.13); Concejal de
turno (A.2, A.11); Personas mayores (A.2, A.3, A.4, A.7, A.10, A.12, A.13); Especialista en el
tema (A.3); Visita al lugar(es) de estudio (A.3, A.4); Internet —busquedas- (A.3, A.4); Power
point (A.5); Revistas locales (A.5); Ayuntamiento (A.6, A.12); Blog (A.6); Ordenadores
portatiles (A.7, A.13); Documentacion administrativa (A.7); Botas y ropa de campo (A.8);
Fotografias (A.9); Bibliografia histérica (A.9, A.10); Pizarra (A.9)

4.2.1.6 Temporalizacion

e 12 sesion: presentacion del tema y epigr. 1y 2 (2 h); 22 sesidn: salida a La Forestal (una
mafiana completa). (A.1)

e 12: definicidn, causas y consecuencias; 22: estudio de localizacidon y visita; 32: busqueda de
informacidn; 42, visita de un especialista y de personas mayores: 12 h (A.3)

e 12: presentacién del tema; 22: busqueda de informaciones en fuentes; 32: salida de campo;
42: evaluacion (A.5)

e 13: explicacién del proyecto, metodologias, proceso; 22: salida de campo; 32 (1 mes):
rastreo documental, entrevistas, busquedas digitales,...); 42: revision del contenido; 52:
redaccidn; 62: correccién; 72: publicacion (A.4)

e 12:introduccion; 22: desarrollo; 32: desarrollo, 42: correccion de actividades; 52: examen;
62: andlisis de exdmenes (A.6)

e 12 y 22: contenidos tedricos; 32 (un dia): visita por las localidades de estudio; 42
(hora/persona): exposicion (A.9)

e 12y 22:informacidn del tema; 32: busqueda de informacidn entre personas e instituciones;
42 y 52: redaccion; 62: conclusiones

4.2.1.7 Evaluacion

Que el alumnado sepa exponer los factores explicativos de la configuracién territorial
del transporte (A.4); Que demuestre capacidad para encontrar soluciones a los problemas o
deficiencias en la ordenacion territorial (A.4); Sabe el significado de las palabras de uso mas
comun y su equivalencia castellana (A.5); Localiza sin problemas la localidad en cartografias
(A.6); Conoce las causas de la evolucidn geografica de la localidad (A.6); Conoce las causas de
la sustitucion de cultivos y la repercusion espacial del fendmeno (A.7); Comprende la
importancia del aceite de oliva a nivel alimentario, econémico,...(A.7); Demuestra sensibilidad
por el valor ambiental de las masas boscosas y el uso racional del medio ambiente (A.8);
Conoce las fuentes geograficas y el vocabulario de tematica urbana (A.9); Maneja con soltura
las diferencias y similitudes estéticas a nivel urbanistico con respecto a otros lugares (A.9);
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Conoce las principales etapas politicas locales (A.10); Comprende el funcionamiento de las
mentalidades y los cimientos ideolégicos de las personas (A.10); Defiende con solidez y razona
el proceso de disminucién de la importancia econdmica y laboral del sector primario (A.12);
Comprende las causas y conoce las medias de hijos por mujer en distintos momentos
historicos (A.13); Maneja bien la representacién e interpretacion de las graficas lineales (A.13);
Tiene capacidad para extraer conclusiones propias y relacionar los contenidos especificos con
otros temas (A.13)

4.2.2 B. Proyectos de investigacién
4.2.2.1 Objeto de interés o estudio

B.1 La pifa en Villaviciosa; B.2 Fiestas populares; B.3 Los trabajadores en el sector
primario; B.4 El multiculturalismo en Villaviciosa; B.5 Demografia en Villaviciosa; B.6 La
localizacion de Villaviciosa; B.7 El reemplazo de la vid por el olivo en Villaviciosa; B.8 La
biodiversidad del embalse de Puente Nuevo; B.9 La educacion en Villaviciosa; B.10 El parque
automovilistico de Villaviciosa; B.11 La donacién de sangre en Villaviciosa; B.12 La educacién
en Villaviciosa; B.13 Los casamientos en Villaviciosa.

4.2.2.2 Hipdtesis de trabajo

Las relaciones entre los habitantes del pueblo con las otras culturas es buena (B.4); Las
adaptaciones culturales para favorecer la integracién son escasas (B.4); En el cdmputo total
demografico hay mas hombres que mujeres (B.5); En los ultimos afos, la natalidad ha
aumentado, mientras que la mortalidad ha disminuido (B.5); Villaviciosa se ha encontrado
siempre alejada de los nucleos mas préximos (B.6); La comunicacion ha sido histéricamente
escasa (B.6); La vid dejo de ser productiva y rentable (B.7); La falta de subvenciones a la vid
impiden su mantenimiento, destinadas al pujante olivar (B.7); Algunas especies estan
disminuyendo su numero, como el black-bass (B.8); La educacién histéricamente ha sido en
exclusiva para la poblacion de mayor poder adquisitivo (B.9); La escasez de titulaciones
universitarias va paralelo al envejecimiento de la poblacidn (B.9); Los niveles educativos en
Villaviciosa son mayores en mujeres que en hombres (B.9); El primer coche llegd a Villaviciosa
muy a comienzos del siglo XX (B.10); Los coches eran propiedad exclusiva de las familias
acomodadas (B.10); La lejania de la localidad impidié una pronta motorizacion (B.10); Las
donaciones de sangre se hacen basicamente por motivos humanitarios (B.11); El nimero de
habitantes con formacién académica (universitaria) era menor (B.12); La edad media de
finalizacidon de los estudios ha aumentado (B.12); Buena parte de los casamientos en la
antigliedad eran de conveniencia (B.13); El mayor porcentaje de ellos se producia por la iglesia
(B.13).
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4.2.2.3 Proceso de investigacion
4.2.2.3.1 Fuentes

Cartografia de usos y aprovechamientos (B.1); Paisanos, instituciones, archivos (B.2,
B.6, B.12); CaAmara agraria, Instituto andaluz de estadistica, padrén municipal (B.3); Archivos
municipales, memoria oral, bibliografia sobre multiculturalismo (B.4); Padréon municipal (B.5);
Cartografias histdricas (B.6); Archivos, bibliografia histérica (B.7, B.12); Documentacion
historica (de las compafiias automovilisticas, parroquiales,...) (B.10, B.13); Historiales médicos
locales y provinciales (B.11).

4.2.2.3.2 Metodologia

Contactar con las instituciones locales relacionadas con el tema (B.2); Conocimiento
exhaustivo de la bibliografia general (B.2); Contactar con personas de diferentes culturas para
conocer de primera mano sus opiniones (B.4); Vivir en el lugar de estudio, rastreos
bibliografico pormenorizados y entrevistas seleccionadas (B.5); Conocer en profundidad los
procesos localizadores y las fuentes especificas (B.6); Conocer documentalmente a fondo el
tema y contactar con olivareros (B.7); Consulta de datos de archivo (B.11); Conocimiento de
los requisitos para la donacién sanguinea (B.11).

4.2.2.3.3 Temporalizacion
Un curso escolar (B.1, B.7, B.11)
4.2.2.3.4 Fases de la investigacion

Busqueda de informacidn (I trimestre); andlisis de la documentacion (Il trimestre);
redaccion, revision y publicacién (lll trimestre) (B.1); I. Rastreo bibliografico y documental; Il
Entrevistas; lll. Redaccién del proyecto; IV. Revisidon y correccién; V. Publicacién (B.6);
Busqueda de informaciones (4 meses), analisis (2), verificacidon de hipdtesis (2), redaccion del
trabajo (1) (B.7); Busqueda de datos médicos, testeo poblacional, publicacién de datos (B.11);
Busqueda de toda la informaciéon, ordenacién de la misma, comprobacidon de hipdtesis,
redacciéon y publicacién (B.13).

4.2.2.3.5 Material grdfico/documental

Fotocopiar toda la documentacion (B.1, B.11, B.13); Fotografia histdrico-geografica
(B.6); Web municipal (B.6); Mapas y bibliografia tematica (B.7).

4.2.2.3.6  Andlisis de los materiales

Ordenar los materiales utilizados; entrevistas segun los contenidos; relacionar
informaciones (B.1); Ordenar por importancia los materiales obtenidos (B.6); Planificar la
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distribucién de tiempos y zonas de trabajo (B.6); Trabajar simultdneamente en el campo y en
casa (B.7).

4.2.2.4 Conclusion

En la Memoria del departamento de Ciencias Sociales (2012-2013) quedod recogido un
somero apunte de la implicacion que tuvo el mismo en la Semana Cultural susodicha. Quede
este testimonio como reflejo de nuestra interpretaciéon tematica y de nuestra decidida
apuesta y vertebralidad cientifica:

(...) 1.5 Semana Cultural: Talleres relativos al trabajo cientifico (arqueologia, demografia, programacién
didactica e investigadora...) fueron desplegados por este Departamento. (...)

Grado de implicacion del Departamento en las Actividades y Programas propios del centro

e Semana Cultural:

o Este profesorado de manera activa a lo largo de todo el
proceso.
o Maximo: organizacién y desarrollo.

Figura 4. Alumna complet'ando el ejercicio
Foto: JRPS
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3. EVALUACION
3.1 Cuestionario a la Comunidad Escolar

Por acuerdo del ETCP, los profesores Eloy Melero Liébana (MAT) y José R. Pedraza (CCSS)
acometieron el disefio de un cuestionario para saber el grado interés/satisfaccion que la
Semana Cultural tuvo. La redaccién del mismo correspondio al segundo; su subida informatica
al primero. El cuestionario fue el siguiente:

Cuestionario para evaluar la Semana Cultural
1. ¢Qué te ha parecido la eleccién del tema (“Ciencia”) para esta edicién?

. é¢Se ha ajustado el tema al desarrollo de los talleres y de la sesidn de tarde?

. ¢Cédmo valoras el calendario (tres dias y tres horas), mas una tarde?

. ¢Como valoras la ordenacion del calendario (orden de los talleres)?

. ¢Como valoras cada uno de los talleres? a) Taller 1:  b) Taller 2:

. ¢Como valoras la Semana Cultural 2013 en su conjunto?

. ¢Estas de acuerdo con que continuemos con la Semana Cultural el proximo afio?

a) Si b) No

8. Observaciones (ideas para préximas ediciones, mejoras posibles, deficiencias, aspectos

destacados,...).

No bk wN

No es el momento aqui de sefialar siquiera las valoraciones mas sonadas o comunes. Sélo
subrayar la necesidad de la evaluacién para acometer, consecuentemente, las medidas que supongan
el progreso necesario en una actuacién que debiera defenderse por todo lo que supone: identidad,
interdepartamentalidad, complementariedad, evitando asi el baldio al que se puede llegar tras la
desaparicién de otras actividades que no sélo le han dado categoria al proceso educativo, sino incluso
renombre en la geografia académica andaluza y nacional.

3.2 Examenes competenciales

Es precisamente el alumnado protagonista de nuestro taller el que también fue
interrogado sobre la Semana Cultural, los talleres y la adecuacién de la tematica cientifica de
esta edicion. La dedicacién a investigaciones locales del Proyecto Integrado de 49, y la
necesidad de evaluar trimestralmente el desarrollo del mismo, nos llevé a proponer en el
examen del Il trimestre, al poco de acabar la Semana Cultural, el siguiente presupuesto:

Il TRIMESTRE

Nombre Proyecto Integrado 42. 20.3.13. Grupo.........
(...)

A. Encuesta de la Semana Cultural

Con los ordenadores, responde a la encuesta sobre la Semana Cultural. Hemos incluido esta actividad al
haber sido dedicada a la Ciencia. Pon especial interés en rellenar la pregunta abierta que se hace en la
encuesta, esperando que te sirvan los conocimientos adquiridos en la asignatura para aportar todas
aquellas consideraciones que redunden en una mejora para afios sucesivos.
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4. CONCLUSIONES

1. En una Semana Cultural dedicada genéricamente a la Ciencia, desde una dptica social en el
marco de la educacién competencial en el que nos hallamos, es de todo punto oportuno el
cariz analitico y creador de una actividad consistente en la programacién hipotética de un
tema a investigar y de otro (o el mismo) a impartir/compartir.

2. El caracter novedoso y madurativo, esto es, propedéutico, hacen apropiado el taller, un
choque cognitivo en el que se pretende poner la mirada en contenidos del entorno
vivencial a partir de conocimientos y destrezas adquiridas fundamentalmente en el
Segundo Ciclo de la ESO, con lo que adquiere un marcado aire competencial por el hecho
de elegir (problematizar) un objeto de interés que debe ser escrutado con ldgica,
participando ademads asi de algun aspecto convivencial y territorial en la intencion de
mejorar las condiciones de vida particulares y sociales en la linea del Aprendizaje por
Servicios.

3. La dificultad que entrafa, por las circunstancias anteriormente descritas, un taller como el
propuesto y respondido, justifica a nuestra entender las incoherencias, confusiones,
lagunas,..a las que se haya dado lugar, por el componente analitico, preparatorio, amén de
rompedor, que tiene y que entendemos queda justificado pedagdgicamente por nosotros
en lineas precedentes y por el alumnado en sus valoraciones (ver Anexo).

4. La continuada presencia de contenido geografico y de perseverante procedimentalidad
(Salas, 1997) a lo largo de la etapa, mas la ejemplificacidn y explicacion, son claves para
gue programar se convierta en una tarea asequible en las condiciones en las que se
presentd dicho taller.
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ANEXO

e Barrios Nevado, Cristina: “La mayoria, interesantes”.

e Cabanillas Mariscal, Sara: “Interesantes y entretenidos, y a su vez didacticos”; “capacidad de despertar el
interés”.

e Calero Morales, Miguel Angel: “Talleres muy diferentes. En algunos talleres, algunas de las cosas que se
hacian no tenian mucho que ver con la ciencia”; “Darle la enhorabuena a la gente que lo ha organizado”.

e Cantero Lopez, Rafael: “Generalmente, muy positivos, ya que hemos aprendido muchas cosas nuevas y que
seguramente aplicaremos o veremos de manera diferente”.

e De la Fuente Calero, Rubén: “Genial, porque hemos aprendido muchas cosas divirtiéndonos”.

e Diaz Doctor, Enrique: “Este afio ha sido el mejor afio, por lo menos para mi”; “ha estado del 10”.

e Fernandez Haba, José: “La Semana Cultural es buena e interesante, ya que se han llevado a cabo distintos
experimentos y talleres que realmente me han llamado la atenciéon y despertado las ganas de aprender sobre
algunas areas”; “se ha notado una preparacidon amplia en algunos talleres”.

e Fernandez Ldpez, Saray: “Personalmente, los talleres de este afio me han gustado mas que los del afio pasado
porque ha habido talleres muy interesantes en los que hemos aprendido cosas que no sabiamos y que ni
siquiera teniamos idea de que estaban relacionados con la ciencia”; “Para mi este afio ha sido mucho mas
divertido que el pasado y en la mayoria de las partes ha estado relacionado con la ciencia”.

e Galiot Vargas, Victoria: “Los talleres los he visto muy positivos ya que el tema con el que ha sido relacionado
nos hace ver como la ciencia nos rodea por todas partes, aunque no lo veamos a simple vista. Al principio
pensaba que la Semana, al estar relacionada con la ciencia iba a ser muy aburrida, pero al contrario, hemos
aprendido cosas muy interesantes que no conociamos e incluso creo que es algo que ha iniciado el interés
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n, u

en la ciencia sobre muchas personas que sdlo veian la ciencia como matematicas y cuentas”; “para proximas
ediciones yo propondria el tema de Villaviciosa, es decir, nuestro pueblo, ya que seria interesante el conocer
todas las materias desde el punto de vista de donde vivimos. En casi todas las ediciones, en esta ultima por
ejemplo desde el dmbito de Sociales, si que se ha mirado el pueblo, pero en los demads no, y lo veo muy
curioso y algo de lo que podemos aprender relacionado con nuestra residencia actual”.

e Garcia Garcia, Estrella: “Muy interesante todos, excepto algunos que no tenian mucha relacién con la
ciencia”.

e Jaraba, Jesus: “Me han parecido entretenidos”.

e Machuca Alcantara, Angela M2: “Los maestros también han participado mucho en los talleres. En general
estuvo muy bien, me diverti mucho”.

e Muioz Cabello, Jesus: “Me ha parecido una gran semana cultural”.

e Perea Serrano, M2 Isabel: “Han estado muy bien, en general muy bien”.

e Pulgarin Arjona, Victor: “Han sido divertidos y hemos aprendido”.

e Ruiz Jurado, Mercedes: “El de Sociales me gustd porque salimos a hacer una actividad parecida a Proyecto
Integrado, ya que salimos al campo porque es bueno relacionarse con el entorno para despejar la mente y
mejorar el conocimiento”.

e Sequera Navarro, Manuel J.: “Los hemos visto bastante enfocados a la ciencia y han sido muy entretenidos”.

e Torronteras Rojo, Angela: “En algunos talleres no encuentro la relacién que tiene con el tema ‘ciencia’”.

e TudesquiSanchez, Laura: “Bastante interesantes, incluso han sido divertidos. Veo la ciencia como un término
comun que se puede desarrollar en todos estos ambitos trabajados, algunos mds que otros”; “Destaco la
buena idea de dividir el taller en algunos departamentos, en diferentes niveles segun el ciclo; asi resultara
mas interesante y creativo para cada curso”.
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Ainsercdo das tecnologias da informacdo e da comunicacdo (TIC's) na Educagdo Basica
promoveu novas dindmicas nas praticas pedagdgicas, permeando o cotidiano de diversas
escolas e apresentando uma pluralidade de resultados. Este tema é objeto de debates e de
pesquisas em instituicdes académicas, ndo-governamentais e em organismos internacionais,
considerando sua importancia para o desenvolvimento socioeconémico de paises e regides.
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publicas de introducdo das TIC's nos sistemas educacionais do Brasil e da Espanha,
apresentando algumas experiéncias no ambito do ensino da geografia nos dois paises.

Palavras chave: TIC's; educacdo; geografia; Brasil; Espanha

INTRODUCAO

O desenvolvimento das tecnologias da informag¢dao e da comunicagdao (TIC's), no
contexto da sociedade contemporanea, torna-se algo proeminente e de relevante impacto no
processo de produgao do espaco geografico. A rapida profusao das informacgdes, os crescentes
fluxos de pessoas e materialidades, as redes cada vez mais densas e a ampliacdo da fluidez
dos territérios atribuem novos parametros para compreensdo da relacdao tempo-espaco.

De acordo com Castells (2008), tanto o espaco quanto o tempo estdo sendo
transformados sob o efeito combinado do paradigma da tecnologia da informacao e das
formas e processos sociais, induzidos pelo processo atual de transformacgdo histérica.
Conforme nos apresenta Milton Santos (1997), vivemos o periodo do Meio Técnico-Cientifico-
Informacional (MTCI), que pode ser compreendido como o periodo histdrico iniciado apds a
Segunda Guerra Mundial e incorporado de maneira efetiva a sociedade na década de 1970,
na conjugac¢ao de trés variaveis: Técnica, Ciéncia e Informagao que viriam a ditar as normas
de producdo do espaco geografico, integrado internacionalmente sob as demandas do
“mercado global”.

As implicagdes desse periodo histérico foram incisivas em diversos segmentos e
estruturas sociais, influenciando na organizacdo do saber e consequentemente na
estruturacdo do escopo cientifico contemporaneo. Inserida nesse contexto, a educacdo, como
pratica social concebida a partir da constituicio do ambiente escolar, ndo ficou incélume dos
rebatimentos desse contexto de profundas transformacdes nas relagdes humanas e
socioespaciais, evidenciando assim diversos questionamentos quanto ao uso das novas
tecnologias no processo de ensino e aprendizagem escolar.

O processo de insercdo e ampliacdo do uso das TIC na educac¢do pode ser observado
em diversas partes do mundo, através de programas educacionais implementados por
instituicdes governamentais ou por organiza¢des da sociedade civil, especialmente entre os
anos de 1960 e 1980.

Sob os imperativos do discurso da construcao coletiva e partilhada do conhecimento,
o processo educacional evidencia uma situagcdo impar no que diz respeito ao anseio de
dinamizar e qualificar as praticas pedagégicas no sentido de adequa-la as demandas da
contemporaneidade.

A pluralidade de politicas educacionais, de experiéncias e de resultados alcancados ao
longo dos ultimos anos, evidencia as distintas formas como as TIC's foram apropriadas e
utilizadas como recursos pedagdgicos, permitindo a reflexdo de que a garantia do acesso as
tecnologias no ambiente escolar ndo necessariamente se convertem em desenvolvimento,
melhoria e em inovacgdo das praticas pedagdgicas.

Os reflexos desse contexto também sdo perceptiveis na organizacdo dos conteudos
dos componentes curriculares, suscitando debates sobre as metodologias de ensino na
educacdo basica. A geografia escolar, como parte da estrutura de ensino da educac¢do primaria
e secundaria, também ndo se estabelece isenta das reverberagdes e nuances deste processo,
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atravessando assim um periodo de questionamentos quanto as formas de introducdo e usos
das tecnologias educacionais dentro do seu conteudo teérico e pedagdgico.

Com o intento de propor reflexdes sobre esse periodo histdrico e criar estratégias
propositivas sobre as relacGes deste processo com a educacdo, este trabalho possui como
objetivo principal realizar uma andlise das acdes desenvolvidas no ambito do ensino de
geografia, apresentado os didlogos derivados do intercambio académico de pesquisas que
investigam sobre a utilizacdo de TIC na educacdo geografica, desenvolvidas no Brasil® e na
Espanha’.

A metodologia para a construgao do trabalho consiste na andlise do processo histérico
de criagdo das politicas publicas formuladas para a inser¢do das TIC's no processo educacional,
apresentando as estruturas, informacdes e dados das experiéncias desenvolvidas nos dois
paises, compreendendo as suas semelhancas e as alteridades e elaborando reflexdes sobre o
processo de inovacdao nas praticas pedagdgicas, partilhadas entre os professores e
pesquisadores ibero-americanos através da rede Geoforo, por sua vez, associada com o
Departamento de Diddctica de las Ciencias Experimentales y Sociales da Universidade de
Valencia.

1. TIC’S, EDUCAGAO E POLITICAS PUBLICAS

O processo de insergdo das tecnologias da informacdo e da comunicagao (TIC's) no
ambiente escolar é um fenbmeno em expansao, podendo ser observada uma intensificacao
da adesdo a esse movimento na ultima década. Sob a prerrogativa da melhoria da qualidade
do ensino e da adequagdo da educacdao as demandas do periodo de intensa profusao
tecnolédgica, diversos governos conceberam programas e investimentos que fomentaram o
desenvolvimento da educacdo publica associada a inclusdo digital, sendo esta ultima
considerada, por alguns paises, como um importante vetor para a diminuicdo das
desigualdades sociais.

As TIC's apresentam-se como possibilidades para o desenvolvimento de diversos
segmentos da sociedade, que aliadas a democratizacdo de acesso a educacdo podem-se
tornar um instrumento e um caminho para a compreensdo atenta e critica dos processos
sociais. Os niveis de apropriacdo dos recursos tecnolégicos e os usos das tecnologias
educacionais nos traz questionamentos sobre os reflexos das disparidades regionais e sobre a
reproducdo das contradi¢Oes inerentes ao processo de segregacao social.

O principio de apropriacées das TIC's na educacdo como instrumento para o
desenvolvimento de setores da sociedade esta presente em diversos Tratados e Convengoes
internacionais, como a Cupula Mundial sobre a Sociedade da Informacdo (Genebra em 2003
e Tunis em 2005) e a Conferéncia Ministerial Regional da América Latina e Caribe (Rio de
Janeiro em 2005 e El Salvador em 2008).

Uma das acdes mais importantes no que diz respeito ao tema das TICs no
desenvolvimento social, no contexto regional da América Latina e Caribe, corresponde ao

8 Tese de doutorado em desenvolvimento no Programa de Pds-Gradua¢do em Geografia (PPGEO) da
Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ), com o tema “Politicas educacionais, novas tecnologias e
praticas pedagdgicas inovadoras no ensino de geografia no Brasil”
° Projeto “Las marginaciones personales y la utilidad social del saber escolar” - Departamento de Did4ctica de las
Ciencias Experimentales y Sociales. Universitat de Valéncia.
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“eLAC”, que é um plano de acdo, criado em 2007, destinado para a regido e em consonancia
com os Objetivos de Desenvolvimento do Milénio e com a diretrizes propostas pela Cupula
Mundial sobre a Sociedade da Informacdo. O elLAC é proveniente de uma cooperacao
internacional entre a Organizacdo das Nag¢des Unidas (ONU), a Comissdo para América Latina
e Caribe (CEPAL), Alianca para a Sociedade da Informacdo (@LIS — Unido Europeia) e governos
de Estado da América Latina e Caribe.

No ambito da América Latina e da regido do MERCOSUL, sdo vdrias os programas
governamentais e de organizagdes ndo governamentais que concebem a implantagdao e o
desenvolvimento de uso das TICs na educag¢do inaugurados na ultima década, embora as
politicas de inclusdo de tecnologias na educacao datem da década de 1970 no contexto dos
planos nacionais de educacgao.

Ressalta-se que as acdes realizadas por alguns paises da América do Sul, especialmente
pelo Brasil, Argentina e Uruguai, estiveram alinhadas com a ascensao de governos com projeto
politico de esquerda na primeira metade dos anos 2000, sob a perspectiva da implementacdo
de programas e estratégias para a diminui¢do das desigualdades sociais e econémicas.

A ascensdo econ6mica e politica de alguns paises, especialmente na segunda metade
dos anos 2000, como o grupo formado por Brasil, Russia, india, China e Africa do Sul (BRICS),
rescendeu os debates sobre as politicas publicas de universalizacdo da educa¢do como
caminho para o desenvolvimento social e da capacidade produtiva de paises e regides.
Infelizmente, tais avancos ainda sdo insuficientes para garantir um sistema educacional de
qualidade nestes paises, situacdao que é referendada através de relatérios internacionais sobre
aprendizagem, tal como o PISA (Programme for International Student Assessment). Conforme
dados apresentados pelo Programa PISA em 2017, a maior parte dos paises dos BRICS
encontram-se com médias inferiores ao nivel desejado quando avaliados os indices de
aproveitamento em Matemadtica, Ciéncias e Leitura.

A difusdo e a apropriacdo das TIC's no ambiente escolar provocou mudancas no
comportamento dos alunos, dos professores, na gestdo, na organizacdo da estrutura escolar
e na concepcao do ato de educar. Para Pierre Lévy (1998), toda e qualquer reflexdo séria sobre
o devir dos sistemas de educacdo e formacdo na cibercultura deve estar apoiada nas
transformacdes em curso relativas a propria relacdo com o saber. Ainda de acordo com Lévy
(2010), em sua obra Cibercultura, consideramos que:

O saber-fluxo, o saber-transacdo de conhecimento, as novas
tecnologias da inteligéncia individual e coletiva estdo modificando
profundamente os dados do problema da educacdo e da formacdo. O
qgue deve ser aprendido ndo pode mais ser planejado, nem
precisamente definido de maneira antecipada. (LEVY, 2010, p. 160).

Apesar das possibilidades de avancos no campo educacional, este fendbmeno nao
ocorre de maneira linear e nem os resultados evidenciam que a chegada da tecnologia no
ambiente escolar converte-se em éxito da qualidade do processo de ensino e aprendizagem.

Foi nesse contexto que os governo da Argentina (Programa Conectar Igualdad), do
Brasil (Programa Um Computador por Aluno - PROUCA), do Chile (Programa Enlaces), da
Colombia (Sistema Nacional de Innovacién Educativa con uso de TIC), da Costa Rica (Plan
Nacional de Informatica Educativa), do México (Ml Compu.MX), do Paraguai (Una
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Computadora por Nifio), do Peru (Una Laptop por Nind), do Uruguai (Plan Ceibal), de Portugal
(e-escola) e da Espanha (Escuela 2.0 - Un Ordenador por Nifio), iniciaram novos programas de
tecnologia na educacdo entre os anos de 2005 e 2011.

A maior parte dos programas acima descritos adotaram o modelo 1:1 (one-to-one
laptop), desenvolvido pela organizacdo americana One Laptop Per Child (OLPC) em parceria
com o Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT), que previa a distribuicio de um
computador de baixo custo para cada aluno da educacdo basica.

E pertinente enfatizar que a difusdo intensiva das tecnologias educacionais nesse
momento, também esteve diretamente relacionada com um processo mundial de
mercantilizacdo da educagdo, visto que instituicdes como o Banco Mundial e grandes
corporagdes internacionais — como Intel, Microsoft e Toshiba — financiaram projetos e
iniciativas locais em detrimento do dominio de importantes mercados consumidores.

1.1 A educagdo brasileira e as tecnologias educacionais: inovagao e rupturas

Embora a discussao sobre o uso de novas tecnologias na educacao se evidencie nos
dias atuais, a cronologia desse debate no ambito institucional no Brasil remonta aos meados
do século XX. Segundo Laymert G. Santos (1981), os primeiros esforcos empreendidos no
sentido de compreender a necessidade de alteragdes significativas no sistema educacional
brasileiro, a partir da introdugdo de novas tecnologias, ocorreram ainda na década de 1960.

No entanto, é a partir do final da década de 1970 que se configura um consenso por
parte do governo brasileiro no que tange ao uso dos computadores para finalidade
educacionais. Nesse sentido, no ano de 1979 é criada a Secretaria Especial de Informatica
(SEl), por sua vez vinculada ao Conselho de Seguranca Nacional (CSN). Entre as décadas de
1960 até o final da década de 1990, diversas acdes e programas governamentais foram criados
pelo governo brasileiro com o objetivo de incorporar a informatica ao sistema educacional em
todos os niveis de ensino, como: Projeto Educacdo com Computadores (EDUCOM - 1983),
Programa de Formacdo de Recursos Humanos (FORMAR — 1987), Programa Nacional de
Informdtica Educativa (PRONINFE — 1990), 12 Plano de Agdo Integrada (PLANINFE - 1991) e o
Programa Nacional de Informatica da Educagdo (PROINFO — 1997).

No plano da educacdo bdsica publica brasileira, compreendida entre o 12 e 0 92 ano
do ensino fundamental e entre o 12 e o 32 ano do ensino médio, o caso mais recente de
insercdo e apropriacdo das novas tecnologias nas escolas esteve atrelado ao lancamento e
desenvolvimento do Programa “Um Computador por Aluno” (PROUCA), que foi um Programa
do Governo Federal vinculado a Secretaria de Educacdo a Distancia (SEED) do Ministério da
Educacdo e Cultura (MEC). Apds testes e de implantacdo no ano de 2007, o PROUCA foi
institucionalizado oficialmente no ano de 2010, e teve como finalidade implantar na educacao
brasileira, em parceria com governos estaduais e municipais, a experiéncia do modelo “one-
to-one laptop”, ou seja, fornecer um laptop educacional de baixo custo para cada aluno e
professor da escola publica, além de ser um programa educacional que associava tecnologia,
inclusdo digital e adensamento da cadeia produtiva comercial.

Apesar de alguns resultados satisfatérios, o desenvolvimento do PROUCA apresentou
diversas dificuldades, abarcando problemas de infraestrutura das escolas, de deficiéncia na
formacao dos docentes, na qualidade e manutencdo dos equipamentos fornecidos, no

87



VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

conteudo nos recursos pedagdgicos e na gestdo do programa. Pode-se citar que o modelo
adotado pelo governo federal foi implementado por alguns estados.

Porém, a realidade econdmica e politica vivenciada pelo Brasil p6s em risco todos os
investimentos aplicados desde entdo no PROUCA. Com o agravamento da crise proporcionado
pelo afastamento indevido da Presidenta Dilma Rousseff, através do Golpe parlamentar em
31 de agosto de 2016, e com a consequente chegada ao poder de politicos elitistas,
conservadores e ultraliberais, instaurou-se uma violenta agenda de austeridade econdmica,
de autoritarismos e de grandes retrocessos sociais, atacando direitos trabalhistas,
previdenciarios e efetuando cortes orgamentarios drasticos em politicas publicas direcionadas
para a diminuicao das desigualdades sociais, especialmente apds a aprovacao da Proposta de
Emenda Constitucional — PEC N2 55/2016%°.

Nesse contexto, o PROUCA teve suas atividades definitivamente encerradas e o
sistema educacional brasileiro sofre um dos maiores ataques de financiamento e de
participacdo no processo de construcdo coletiva e democratico desde a sua consolidacgao.

1.2 O percurso das tecnologias na educagao espanhola

As primeiras a¢Ges destinadas a inser¢do de novas tecnologias na educacgdo espanhola
também remontam a segunda metade do século XX, periodo onde outros paises da Europa
estao desenvolvendo iniciativas de inser¢ao de tecnologias no sistema educacional. No ano
de 1985, através do Ministerio de Educacion y Ciencia, deu-se inicio uma primeira intervengao
por meio do Proyecto Atenea, que tinha como objetivo implantar, de forma gradual e
sistematica, equipamentos tecnoldgicos para a inovagdo educativa. Além disto o Projeto
possuia a finalidade de promover mudancas e adequagdes na estrutura educacional e no
processo de formacdo de professores, propiciando novas metodologias e novas praticas
pedagdgicas no processo de ensino e aprendizagem (Prieto, 2001).

Em 1987 o Projeto Atenea passa a ser incorporado ao Programa Nacional de
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (PNTIC), que também agregou o Projeto
Mercurio, e que por sua vez era direcionado para praticas pedagdgicas relacionadas com o
uso de videos nas escolas. Os resultados alcancados com o PNTIC ndo foram significativos,
visto que algumas dificuldades encontradas durante a execucdo do Programa foram
determinantes para o baixo aproveitamento das experiéncias. Assim como em outros projetos
de aplicacdo de tecnologias na educacdo, a inovagdo proposta pelo governo espanhol
esbarrou, essencialmente, na inaptiddo dos professores para uso das tecnologias — derivada
de uma formacdo ndo direcionada para esta dimensdo —, assim como insuficiéncias na
infraestrutura das escolas.

Ainda nesse contexto entre as décadas de 1980 e 1990, varias Comunidades
Auténomas da Espanha iniciaram o processo de uso das novas tecnologias na educacao.
Verifica-se projetos na Andalucia: Plan Zahara, Canarias: Proyecto Abaco-Canarias, Catalufia:
Programa de Informatica Educativa, Galicia: Proyectos Abrente y Estrella, Pais Vasco: Plan
Vasco de Informatica Educativa e Valencia: Programa informatica a I'Ensenyament.

10 A Proposta de Emenda Constitucional - PEC N2 55/2016, consiste em um projeto que institui um teto de gastos
com saude, educacdo e assisténcia social por 20 anos, limitando os investimentos ao total do orcamento do ano
anterior corrigido pelo indice de Precos ao Consumidor (IPCA).
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E somente na primeira década do Século XXI que surge uma nova iniciativa para o
aprimoramento do uso das TIC’s no sistema educacional espanhol. No ano de 2009 é criado
pelo Ministério da Educagao o Programa Escuela 2.0, também alinhado ao contexto mundial
de desenvolvimento de acdes destinadas a melhorias na qualidade do ensino e como caminho
para diminuir as desigualdades sociais e digitais. O Programa possuia como objetivo adotar o
“modelo 1:1”, que como anteriormente é um modelo que tem como objetivo distribuir um
computador por aluno.

Porém, como as Comunidades Autébnomas possuiam liberdade para adequar as
diretrizes do Programa, algumas localidades aderiram ao modelo de Centros Inteligentes ou
Instituto de Inovagao, assim como algumas localidades n3ao aderiram ao Programa, como
Madri e Valencia. O Programa Escuela 2.0 foi encerrado no ano de 2012, com a chegada do
Partido Popular ao governo e apds a implementacdo de uma politica econdmica de
austeridade para reduzir o déficit publico na economia espanhola.

Entre o periodo de 2009 e 2012, que correspondeu ao tempo de vigéncia do Programa
Escuela 2.0, foram verificados avangos importante na educacdo espanhola no que concerne
as melhorias da infraestrutura, aos recursos didaticos para as praticas pedagdgicas nas escolas
e ao processo de criagcdo de conteudos digitais. No entanto, algumas dificuldades encontradas
no processo de formacdo e capacitacdo dos professores, convergindo assim para a
subutilizacdo das TIC's no ambiente escolar durante a vigéncia do Programa.

Apds o Programa Escuela 2.0, o governo espanhol impde atualmente um novo modelo
de inser¢do das TIC's em sala de aula, substituindo os microcomputadores e PC’s por tablets,
por computacdo na nuvem e conteudos digitais em plataformas colaborativas, sob o
argumento da possibilidade de constru¢do de novos conhecimentos no ambiente de rede. E
possivel apreender também nos documentos oficiais a inclusdo de um novo modelo de ensino
e aprendizagem, denominado de “mobile learning” (m-learning), direcionado para o
desenvolvimento deste modelo desde as escolas de educacdo basica.

Paralelamente, observamos outras iniciativas importantes no territério espanhol e
praticadas no ambito de algumas Comunidades Autébnomas. Explicitam-se os modelos BYOD
(Bring Your Own Device) para o acesso as tecnologias por alunos e professores, e a criacdo de
portais educativos e recursos online destinados a formacdo dos professores, através do
Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado (INTEF).

Ao contrario do Brasil, as recentes politicas publicas de insercdo das tecnologias no
ambiente escolar na Espanha, efetivam mecanismos que propiciam o fortalecimento do
processo de formacdo dos docentes, estabelecendo o desenvolvimento das tecnologias
educacionais em consonancia com os conteudos curriculares das disciplinas compreendidas
nos niveis da educacdo primaria e secundaria obrigatdrias, através de materiais e recursos
didaticos fornecidos pelo Ministério de Educacion, Cultura y Deporte, pela Generalitat ou
ainda desenvolvidos pelos préprios professores.

Dessa forma, apesar das dificuldades e dos desafios inerentes ao uso pedagdgico
destes recursos, os debates atuais continuam em vigor e reforcam a valorizagdo das
possibilidades das tecnologias educacionais (Sdez, 2001; Buzo, 2015). A Espanha e suas
Comunidades Autébnomas apresentam uma grande variedade de programas para o uso de
TIC's nos ciclos primdrios e secunddrios obrigatérios de financiamento publico,
proporcionando uma grande diversidade de praticas pedagdgicas, convergindo como
referéncia na producdo de conteldos digitais e de pesquisas relacionadas com a tematica.
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2. AS TIC'S E O ENSINO DE GEOGRAFIA: EXPERIENCIAS NO BRASIL E NA ESPANHA

As TIC's introduziram novas possibilidades e desafios para a educacdo e para o
processo de ensino e aprendizagem em todas as suas instancias. Incorporar as tecnologias
computacionais, a dimensao virtual e os movimentos da sociedade em redes ao ato de ensinar
converte-se em uma proposta que ultrapassa a pratica pedagdgica, geralmente associada aos
instrumentos fisicos da educacdo, como os livros didaticos, o quadro e o giz.

No entanto, a presenga do meio computacional no ambiente escolar, muitas vezes
vinculados ao uso da internet e de softwares educacionais, ndo se institui como o Unico
caminho vidvel para se determinar uma melhoria do sistema educacional, embora seja cada
vez mais alardeado como tal. Torna-se proeminente investimentos em formag¢ao continuada
dos professores, na melhoria das condicdes salariais e de trabalho, na infraestrutura escolar e
na gestao do sistema de ensino.

Nesse contexto de mudancgas, compreender como os componentes curriculares se
estruturam para incorporar as tecnologias no processo de ensino e aprendizagem, torna-se
tarefa emergente e indispensavel.

Como parte da formac¢ao na educacgao primaria e secunddria, a geografia escolar e os
professores da disciplina encontram nesse momento grandes desafios e possibilidades para
adequar seus conteudos a metodologias mais dinamicas permitidas pelas TIC's, criando
alternativas para inovar nas novas praticas pedagodgicas e para formar alunos com uma
perspectiva critica sobre o processo de producdo do espacgo geografico.

Porém, quando analisados os percursos das experiéncias apresentadas no ambito dos
programas brasileiro e espanhol, observamos que as inovacdes das praticas pedagdgicas no
ensino de geografia ainda se resguardam a casos bastante especificos, geralmente associado
com casos de professores que ingressaram na profissao docente mais recentemente e que
possuiam uma formacdo académica mais proxima do uso de recursos didaticos tecnoldgicos.

Diversas experiéncias de uso das TIC's no ambito da sala de aula e no ensino de
geografia podem ser observadas no Brasil e na Espanha. A literatura académica sobre este
tema, refletida nas publicacdes dos eventos académicos da drea, demonstram as iniciativas
desenvolvidas por meio de projetos realizados enquanto politica publica ou enquanto a¢des
individuais, geralmente associadas com relatos de projetos desenvolvidos por professores de
centros de ensino da educacdo basica.

No ambito brasileiro, uma das experiéncias foi acompanhada com maior proximidade
entre os anos de 2012 e 2014 no estado de Pernambuco, através do plano de modernizacdo
e valorizacdo da educacdo publica, institucionalizado pelo Projeto de Lei Ordinaria N2
664/2011 — PE.

Neste projeto, financiado pelo governo pernambucano, a inovagao através do uso das
TIC's ocorreu com a inser¢do do software educacional P3D! no cotidiano de escolas e de
professores. O P3D consiste em um software de interface interativa e que projeta conteldos
em trés dimensdes das disciplinas de geografia, quimica e biologia, podendo ser utilizado

11 0 software P3D traz como inovacdo a proposta de levar os objetos de aprendizagem das disciplinas de
Geografia, Quimica e Biologia para o ambiente em trés dimensdes. A proposta é que alunos e professores que
tenham o acesso ao programa computacional possam interagir virtualmente com diversos objetos de

aprendizagem. Consultar LIMA FILHO, J. F. de (2013).
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pelos professores e pelos alunos diretamente nas aulas ou ainda no processo de planejamento
docente.

Concomitantemente, além do processo de modernizacdo dos recursos didaticos
disponibilizados para os docentes, para os alunos e para as escolas, o projeto pernambucano
previa a distribuicdo de computadores portdteis para cada aluno e professor da rede estadual
de educacdo, criando condicbes favoraveis para uma grande mudanca na estrutura de ensino
e nas praticas pedagdgicas.

No que corresponde ao conteludo de geografia, o software compreende mdédulos em
3D que abarcam objetos de aprendizagem como mapas, projecdes cartograficas,
ecossistemas, sistema solar e estrutura interna da terra, subdividindo esses itens nas areas
previstas para o ensino de geografia nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s).

Com um processo de formacgdo prévia destinada aos professores de geografia para
utilizar o software, vinculado com a inauguragao do projeto, diversas escolas desenvolveram
acdes para incentivar o uso da tecnologia dentro do planejamento dos docentes, o que
estabelecia uma diferencia importante quanto comparado com o programa PROUCA do
governo federal, observando que dentro dessa estrutura pernambucana existia uma proposta
de formacdo especifica para a criacdo de contedudo de geografia, que variavam desde a
producdo de material impresso até os recursos multimidia®?.

Apesar de ser um software proprietdrio, o que gerou condicionamento e
impossibilidade de desenvolvimento continuo da ferramenta diddtica pelos progressos dos
professores e dos alunos, e além de se instituir como uma aquisi¢ao de elevado custo para o
orcamento publico, a apropriacdo do P3D nas escolas pernambucanas permitiu, em um
primeiro momento, uma série de avaliacGes positivas na pratica docente e na aprendizagem
dos alunos. Em dados publicados no ano de 20123, foi diagnosticado que 98% dos professores
qgue utilizavam o P3D no Estado de Pernambuco, avaliaram que o software favorecia do
processo de ensino-aprendizagem.

No entanto, apds os primeiros resultados comprovarem avangos importantes no uso
da tecnologia para o ensino de geografia nas escolas contempladas com o projeto, diversas
dificuldades foram surgindo na continuidade do processo de formacdo dos professores, na
adequacdo da infraestrutura das escolas, na manutencao dos equipamentos dos alunos e dos
professores e na expansdo do projeto para outras unidades de ensino.

Com as incongruéncias emergentes na conducdo da politica publica, a proposta da
modernizacdo das praticas pedagogicas esbarrou na pratica do simples consumo da
tecnologia e na pouca inovacdao do processo de ensino-aprendizagem, com professores
utilizando os novos instrumentos didaticos para reproduzir um ensino de geografia
mnemonico e distante de uma educacdo construida sob as bases de um conhecimento
compartilhado e critico, apesar das avaliagBes iniciais demonstrarem resultados qualitativos
pertinentes nas escolas que serviram como modelo.

Com o avango da crise econOmica a partir de 2014, o projeto que previa a expansao
para a totalidade das escolas publicas e alunos do estado foi suspenso, gerando um
sucateamento dos equipamentos, uma desatualizacdo do software pela falta de compra da

12 A Secretaria de Educacdo do Estado de Pernambuco promoveu premiacdes para os professores e alunos que
desenvolveram projetos com o uso do software educacional. Consultar: http://www.pe.gov.br/b/2152

13 Dados publicados no relatério de Mapeamento inicial de uso do software educativo P3D em escolas da Rede
Publica do Estado de Pernambuco (2012), consultado diretamente com a empresa P3D.
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licenca e uma completa desarticulacdo do processo de formacao dos professores para o uso
do P3D. Nesse sentido, diversos questionamentos surgem quanto a apropriacdo e aos usos
das tecnologias enquanto vetor do desenvolvimento dos sistemas educacionais. Até que
ponto a inovacdo tecnoldgica projetada promove efetivamente a inova¢do nas praticas
pedagdgicas?

No caso espanhol, diversos exemplos do uso das TIC’'s no ensino de geografia também
podem ser observados. Neste trabalho ficaremos restritos a mencionar alguns projetos
demonstrados no ambito da Comunidade Valenciana, com os trabalhos apresentados durante
alJornada Innovacion y TIC en educacion. Os projetos, que contemplavam experiéncias desde
a educacao infantil até o nivel universitario, revelaram uma maior articula¢do entre o processo
de formac3o de professores!* para o uso das TIC's e a implementacdo desses conhecimentos
nas atividades desenvolvidas nas salas de aulas, embora a inovagdao nem sempre estivesse
relacionada com o uso direto de um recurso digital durante as aulas.

As experiéncias relatadas durante a Jornada apresentavam resultados avaliados
positivamente, destacando-se os projetos: Proyecto Competencia Digital Docente; Proyecto
L’Hort 2.0; e Geoforo: una herramienta para la formacion y el debate universitdrio, todos estes
desenvolvidos por pesquisadores da Universidade de Valencia.

Assim como no Brasil, os relatos sobre as dificuldades na conduc¢do dos projetos
também sdo presentes e semelhantes, porém, com um nivel de intensidade distinto. Os
questionamentos realizados pelos professores participantes da Jornada sobre o que é
inovagdo perante a apropriacao das tecnologias educacionais, endossam a reflexao sobre esse
momento de intensa difusdo das TIC’s nas praticas pedagdgicas.

No entanto, apesar das duvidas que pairam diante nesse contexto, diversas estratégias
estdo sendo elaboradas por pesquisadores e professores no sentido de superar as dificuldades
evidenciadas. Nesse sentido, destaca-se o projeto do Geoforo, concebido na Universidade de
Valencia e que conta com a participacao de investigadores de diversos paises, especialmente
da Argentina, do Brasil, do Chile, da Colémbia, da Espanha e de Portugal.

Criado no ano de 2008, com a coordenacdo do Prof.2 Xosé Manuel Souto Gonzalez, o
projeto do Geoforo Ibero-americano sobre geografia, educacio e sociedade®® se converte em
um espaco de intercambio de discussdes e de relatos de experiéncias desenvolvidas no ambito
do ensino formal e ndo formal, em seus distintos niveis educacionais, permitindo reflexdes
sobre as praticas pedagdgicas e sobre os problemas sociais no inicio do século XXI, seja sob o
ponto de vista da geografia ou de outras dreas do conhecimento e da comunidade escolar,
estimulando a cidadania participativa e o posicionamento critico.

O Geoforo conta atualmente com 23 foros permanentes, divididos em areas que
contemplam temas como manuais didaticos, organizacdao escolar, praticas e atividades de
campo, TIC's na educacdo e debates sobre o ensino de geografia. No foro 20, destinado as
reflexdes sobre as TIC's e o ensino geografico dos problemas sociais, torna-se importante a
analise deste espaco com a intencdo de compreender como a criacdo de uma rede de
pesquisadores e professores converte-se em um importante recurso para refletir sobre o
processo e sobre as alternativas na apropriacao e nos usos das TIC’s pelo ensino de geografia.

14 Destaca-se a importancia dos cursos ofertados pela Conselleria de Educacidn, Investigacién, Cultura y Deporte
(CEFIRE), érgdo pertencente a Generalitat Valenciana.
150 contetdo do Geoforo pode ser consultado no endereco: http://geoforo.blogspot.com.es/
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Na analise do conteudo do foro 20 realizada no més de junho de 2017, foram
observadas 121 participacdes diretas através de comentarios e opinides fornecidas por alunos
em formacdo no magistério e por professores da educacdo basica e universitdrios,
provenientes do Brasil (Estados do Rio de Janeiro, Sdo Paulo e Rio Grande do Sul), da Argentina
(Instituto Superior de Formacion Docente y Técnica — Punta Alta), do Chile (Universidad de La
Serena), da Colombia (Corporacion Universitaria del Caribe — Villavicencio) e da Espanha
(Universidad de Valencia).

Os debates observados no Foro 20 estao basicamente centralizados na avaliagao das
normatizagdes institucionais para o ensino de geografia, nas ponderacdes sobre as
possibilidades de usos das TIC's nas praticas pedagdgicas, no relato de experiéncias
desenvolvidas pelos professores participantes, e na proposi¢do de estratégias para um ensino
de geografia mais critico e préximo do cotidiano dos alunos. Na analise das principais palavras-
chave retiradas dos comentarios do foro, trés se destacam: TIC, educagdo e processo ensino-
aprendizagem.

Neste sentido, o projeto do Geoforo, criado dentro da realidade espanhola e que se
expandiu como rede através do didlogo com outras realidades socioecondémicas e culturais,
se estabelece como uma agao extremamente pertinente para se repensar os caminhos das
praticas pedagodgicas colaborativas no campo do uso das tecnologias para a o ensino de
geografia, expondo resultados positivos, efetivos e dando origem a um movimento impar na
construcdao de uma educag¢dao mais democratica e cidada.

3. CONCLUSAO

Construir uma educacdo publica em que a ldégica das TIC's seja devidamente
apropriada como recurso para desenvolvimento das estruturas formativas dos alunos, das
praticas docentes e consequentemente de todo o processo de ensino e aprendizagem, requer
um esforco conjunto de diversos segmentos da sociedade. Torna-se necessario compreender
o momento atual como propicio para promover revisdes epistemoldgicas e para incorporar
mecanismos que avalizem a educacdo como um dos vetores principais para o
desenvolvimento da sociedade brasileira.

Convém pontuar que o acesso aos equipamentos simbolos das TIC's, como
computadores e tablets, e o0 acesso a internet, ndo necessariamente se convertem em fatos
gue configuram uma melhoria direta da qualidade da educacdo e da formacdo do alunado da
educacdo bdsica. E, antes de tudo, necessario investir na infraestrutura das escolas e na
formacdo dos professores, para que as possibilidades inerentes ao universo das TIC's sejam
devidamente incorporadas ao processo de desenvolvimento do processo pedagdgico, visando
assim ndo so a ampliacdo da apropriacao tecnoldgica, mas potencializando o desenvolvimento
das habilidades cognitivas e aperfeicoando a consciéncia cidada de todos os envolvidos no
ambiente escolar.

Enquanto componente curricular constituinte da Educacdo Basica e Obrigatdria no
Brasil e na Espana, a geografia escolar encontra nesse momento histérico, de avancos e
rupturas na leitura do espaco geografico, grandes possibilidades para o desenvolvimento das
metodologias de ensino e das praticas pedagdgicas concernentes aos didlogos com seus
conceitos e categorias analiticas, observando a pertinéncia da compreensdo do espaco
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geografico como uma instancia composta pela indissociabilidade de Sistemas de objetos e
Sistemas de a¢des, como proposto pelo gedgrafo brasileiro Milton Santos (1997).

Ainternet e suas plataformas colaborativas para a constru¢do do conhecimento e para
o desenvolvimento da formacdo profissional, coloca-se como aliada e como instrumento
vidvel para se implementarem mudangas concretas no ensino e na estrutura escolar.

A relacdo entre as novas tecnologias da informacdo e da comunicacdo com o ensino
de geografia, parece ainda estacionar em um patamar primario, sem uma discussao efetiva
sobre os reflexos da apropriacao tecnoldgica das ferramentas educacionais na organizagao
dos conteudos curriculares da disciplina. Desta forma, construir um didlogo proficuo entre a
geografia escolar e as novas tecnologias da informacao e da comunicagao se converte em um
desafio inadiavel, vistas as grandes possibilidades de desenvolvimento das praticas
pedagdgicas, apesar das caréncias estruturais verificadas nos sistemas educacionais.

Entretanto, é cada vez mais evidente, que se transfere aos professores de geografia,
em seus mundos particulares de facilidades e limitagdes com a questdes tecnoldgicas e
trabalhistas, as responsabilidades, por vezes injustas, para propor novas formas para se fazer
a geografia escolar.

Nos didlogos possiveis entre as politicas publicas desenvolvidas pelos governos do
Brasil e da Espanha nos ultimos anos, notam-se divergéncias quanto a criacdao de condi¢bes
de acesso as tecnologias nos ambientes escolares, nos processos de formacgao de professores
para a utilizacdo das TIC's nas praticas pedagdgicas e na organiza¢do do sistema educacional
para gerir as transformagdes em execuc¢do, observando uma situacdo mais dificil de
implementagao de agdes e de intervengbes quando analisado o quadro socioeconémico
brasileiro.

Porém, apds mais de 50 anos de insercao das tecnologias na educacdo é nitido que,
em ambas as realidades, sobram questionamentos sobre o “como construir” e efetivar uma
educacdo de qualidade diante de uma realidade social que se transmuta incessantemente,
com contextos de experiéncias que demonstram avang¢os pontuais nas praticas pedagdgicas
inovadoras.
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En el presente trabajo se defiende la necesidad de acercar la Educacién Geografica a
la ensefianza-aprendizaje de los problemas sociales relevantes. Mds concretamente, se
aborda el desigual acceso al agua de calidad como una problematica social de primer orden.
El estudio se realizé con alumnado del Master de Formacidn del Profesorado y consistio en el
analisis de una imagen en la que se muestra la escasez y dificultad en el acceso a los recursos
hidricos. La mayoria de los participantes construyeron narrativas interpretativas identificando
el agua como un problema social del mundo actual.

Palabras clave: Problemas sociales relevantes; educacién geografica; literacidad visual;
escasez de agua
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INTRODUCCION

El agua esta presente en muchas tematicas de las diferentes materias educativas,
especialmente en aquellas que tienen que ver con la ensefianza aprendizaje del medio que,
en el caso espaiiol, para la etapa de Educacion Primaria (6-12 afos), son dos: Ciencias Sociales
y Ciencias Naturales. A raiz de la crisis ecoldgica y del desarrollo de la Educacién Ambiental, el
agua se ha encuadrado en los temas relacionados con el cuidado del medioambiente. A pesar
de ese salto cualitativo importante en cuanto a su tratamiento se refiere, detectamos un
déficit, sobre todo desde el dmbito de las Ciencias Sociales, y particularmente desde la
Educacidn Geogréfica, en el proceso de aprehension del agua como problema social.

Es necesario, por tanto, trasladar una educacién en valores para promover un
sostenimiento del medio del que forman parte los seres humanos, promover la conservacién
de los recursos naturales y culturales presentes en la actualidad, gracias a lo heredado de
nuestros antepasados, para asi poder legarlos a las generaciones futuras, tal y como ocurre
con los recursos hidricos y su patrimonio generado. En este sentido, la Geografia puede y debe
ser efectiva a nivel educativo, tal y como recoge la reciente Declaracion Internacional sobre
Educacién Geografica (2016, p. 5) ya que esta “ayuda a la gente a comprender cémo coexistir
de forma armoniosa con todos los seres vivos” y, de igual modo, “la ensefianza de la Geografia
ayuda a que las personas comprendan y valoren cdmo (...) el ser humano y el medio natural
interactuan”.

En esta funcidn, la educacidon es una herramienta fundamental para trasladar estos
valores a los educandos. En la sociedad actual, de la informacion y del conocimiento, la
didactica, segun BENEJAM (2003, p. 552), "consiste en encontrar la mejor estrategia para
ensefiar estas verdades objetivas y universales y para que los alumnos las aprendan".
FERNANDEZ (2003, p. 448) también sefiala que "en este contexto, el objetivo primordial debe
fundamentarse en pasar de la sociedad de la informacién a una sociedad del conocimiento"
por lo que la Didactica de las Ciencias Sociales, y la Geografica en particular, debe adecuarse
a estas exigencias. Sin embargo, a pesar de estar repletos de informacion, la sociedad parece
incapaz de dar respuesta a muchos problemas realmente relevantes a nivel mundial (guerras,
epidemias, desigualdades sociales y territoriales, migraciones, etc.).

Bajo este contexto, este estudio forma parte de una linea de investigacion mas amplia
dedicada a investigar el agua como problema social relevante en la Educacién Geografica.
Desde el ambito de la didactica geografica, los problemas sociales relevantes conviene
abordarlos en el proceso de ensefianza aprendizaje, sobre todo partiendo de las percepciones
que presenta el alumnado, segun los diferentes niveles de escolaridad, para actuar,
concienciar, analizar o transformar, las conductas humanas que tienen lugar en el medio. En
la implementacion de esta linea de trabajos sobre el agua como problema social, nos estamos
centrado en tres ambitos diferentes: el aprendizaje del alumnado de los diversos niveles
educativos, los materiales didacticos y la formacion del profesorado.

El presente trabajo, que pertenece al tercer ambito, se llevé a cabo con el futuro
profesorado, durante su proceso de formacion didactica. Concretamente, se realizé con un
grupo de 30 estudiantes que se encontraban cursando el Master de Formacion del
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Profesorado de Educacién Secundaria durante el curso 2016-2017, de la especialidad de
Geografia e Historia en la Universidad de Cérdoba (Espafia), mayoritariamente egresados en
Historia.

La eleccidén de este colectivo no fue casual, pues detectamos en cursos previos que el
alumnado egresado principalmente de los Grados de Geografia e Historia, que quiere orientar
su carrera profesional hacia la docencia, tiene una concepcién disciplinar de las materias, y no
concibe la ensefianza de las Ciencias Sociales en general, y de la Geografia en particular, como
un area que permite trabajar las cuestiones sociales vivas, asi como la formacion ciudadana y
la busqueda de soluciones a los grandes problemas sociales mundiales.

Por tanto, como objetivos de la presente investigacion, nos hemos planteado
responder a las siguientes preguntas sobre el profesorado en formacion: ¢sabe integrar en su
contexto geografico y su realidad histérica el agua como problema social?, éreflexiona en
torno a los problemas sociales relevantes? o ¢qué tipo de narrativas construye partiendo de
una imagen?

1. MARCO TEORICO

En Espaia, desde la Diddactica de las Ciencias Sociales, cada vez son mas los investigadores
que defienden la necesidad de orientar la ensefianza aprendizaje del area a los problemas
sociales relevantes o cuestiones socialmente vivas (SANTISTEBAN, 2009; PAGES vy
SANTISTEBAN, 2011; GARCIA PEREZ, 2014 o PAGES, 2016, entre otros).

Unas Ciencias Sociales para la ciudadania global han de considerar,
analizar y valorar las posibilidades de enfoques centrados en
Problemas Sociales Relevantes (PSR), en Cuestiones Socialmente Vivas
(QSV), en la vida cotidiana, en cuestiones controvertidas o en el saber
disciplinar generado para analizar, interpretar e intentar solucionar
problemas de todo tipo. (PAGES, 2016:725).

En un trabajo relativamente reciente SANTISTEBAN (2012) presentd una revision sobre
el mismo enfoque en trabajos de especialistas de otros estados, como los de EVANS Y SAXE
(1996), LEGARDEZ (2003), STURANI (2004) o LANDI (2006). El autor relaciona este enfoque de
la ensefianza con la competencia social y ciudadana:

Existen propuestas que pretenden partir de problemas sociales
actuales, latentes histéricamente (Argelia para los franceses o algunos
aspectos de la Guerra Civil para los espafioles) o relevantes
socialmente (la crisis econdmica, la situacion de desigualdad de la
mujer o los movimientos migratorios en el mundo), como los
contenidos centrales del curriculum de ciencias sociales. De esta forma
la competencia social y ciudadana adquiere sentido, ya que parte de
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la realidad, se focaliza en ella y busca la accidn consciente, responsable
e informada (SANTISTEBAN, 2012, p. 279).

A su vez, nuestro trabajo se relaciona con otra linea de investigacion que venimos
desarrollando desde la Universidade da Coruiia y la Universidad de Cdérdoba, denominada
literacidad visual, que consiste en el estudio de los procesos de lectura e interpretacion de
fuentes iconograficas (primarias, secundarias, ficcionales etc.) de diversa naturaleza (pinturas,
fotografias, graficos, mapas, filmes, etc.), con alumnado de diferentes niveles de escolaridad
y también con el futuro profesorado de Ciencias Sociales en Secundaria y Bachillerato.

El concepto literacidad visual “histérica” ha sido desarrollado por MELO (2010: p. 5)
que lo define como “un proceso de creciente sofisticacion de la percepcién, lectura e
interpretacidn critica de multiples textos”. El analisis y la interpretacion de las imagenes en el
contexto de la clase de Ciencias Sociales, significa encontrar su sentido, de acuerdo con
diferentes ambitos (cultural, politico, econédmico, religioso) en los que se crean y divulgan
(MELO, 2007).

Aunque la citada autora desarrolla sus investigaciones en el campo de la Educacion
histdrica, esta linea y su metodologia, se puede aplicar al estudio de problematicas sociales
relevantes, también en el marco de la Educacion Geogréfica, especialmente aquellas
reflejadas en fuentes iconogréficas, a partir de las que los participantes en el estudio
desarrollan narrativas que permiten conocer como se identifican con esas problematicas y
gué lectura contextualizada realizan de las mismas.

Respecto a la Educacion Ambiental, y concretamente, si tratamos un recurso
fundamental para el desarrollo humano como es el agua, (que puede y esta derivando en
problemas de caracter social y espacial como son las migraciones, transformaciones del
medio, explotacion de recursos, etc.), se esta ante una cuestion que debe hacerse visible en
el ambito educativo para implementar actuaciones al respecto. En muchos lugares del Planeta
existen problemas medioambientales de origen antrépico (JENGICH, 2007), muchos de ellos
relacionados con el agua y su uso. No solo alli donde las lluvias son reducidas (donde la
comunidad debe hacer verdaderos esfuerzos por conseguir el abastecimiento) sino también
en otros lugares que, aunque los recursos hidricos son suficientes, la gestidn y el crecimiento
de la poblacion estd generando conflictos sociales, como ocurre en Ciudad de México (SAINZ
y BECERRA, 2003). Como senalan estos autores (p. 62), los inconvenientes relacionados con el
agua®® se van incrementando y "la competencia por este recurso es ya causa de conflictos de
diferente intensidad y escala, y se presenta no sélo entre usuarios de la misma comunidad
sino entre distintas comunidades, municipios, estados e incluso en el dmbito transfronterizo".
Conocer e interpretar esta problematica por el agua a nivel social y a diferentes escalas, debe
constituir, por lo tanto, un objetivo educativo, ya que se estd ante un recurso fundamental
para la vida, y que ha sido, es y serd fuente de conflictos sociales.

6Recurso conocido como “el petréleo del siglo XXI”.
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A modo de ejemplo, en septiembre de 2015, el formato digital de LA VANGUARDIAY
resaltaba un informe del WORLD RESOURCES INSTITUTE, que situaba a Espaia en la lista de
los paises a nivel mundial con mas problemas relacionados con el agua. Concretamente, en el
numero 30 segun una proyeccidn para el afio 2040 que atiende al nivel de estrés hidrico, y
que responde a modelos climaticos y escenarios socioecondmicos, resultado de parametros
como el cambio climatico y la creciente demanda de la poblacién, sobre todo, en sectores
econdmicos como la agricultura.

Asimismo, las Naciones Unidas en el horizonte 2030, situa el agua entre los 17
objetivos de desarrollo sostenible para transformar nuestro mundo. Concretamente, el
objetivo nimero 6 se denomina: “Garantizar la disponibilidad de agua y su gestién sostenible
y el saneamiento para todos”. Entre las metas de este objetivo se encuentran: “De aqui a 2030,
lograr el acceso universal y equitativo al agua potable a un precio asequible para todos” y “de
aqui a 2030, aumentar considerablemente el uso eficiente de los recursos hidricos (...) y
reducir considerablemente el nimero de personas que sufren falta de agua” (ONU, 2016).

En el mundo desarrollado, el agua parece ser un recurso infinito, ya que a través de la
tecnologia se dispone de este recurso a pesar de los condicionamientos climaticos que
caracterizan los diferentes medios. Sin embargo, en muchos lugares del Planeta e incluso, en
Espana, va resultando mas latente el problema de abastecimiento hidrico para el regadio y
también para el consumo humano, lo cual puede derivar en conflictos sociales (FERNANDEZ-
JAUREGUI, s. f). En el caso espafiol, basta comprobar la constante actualidad sobre la
controversia que generan los trasvases a la cuenca mediterrdnea vy, sobre todo, hacia el area
del Sureste, caracterizada por un medio semidrido y precipitaciones anuales inferiores a 300
mm al afio. Un problema tan fundamental para la sociedad debe ser tenido en cuenta en el
espacio educativo, no solamente como contenido sino como eje transversal, interdisciplinar e
integrador de la educacién en valores; es decir, debe tomarse como eje educativo en la
ensefianza obligatoria (MARCEN y CUADRAT, 2012). Segun estos autores, no existen muchos
estudios al respecto, y de su analisis, destaca el caracter conceptual tanto a nivel legislativo
como el que se hace en libros de texto (donde predominan conceptos relacionados con los
estados del agua, propiedades fisicas, forma de presentarse en rios, mares, océanos; uso en
vida cotidiana, etc.), por lo que

Seria deseable que el alumnado adquiriese capacidades para pasar de
la reproduccidon de conceptos a la reflexidon sobre relaciones, basada
en la expresion mucho mas elaborada de los conceptos clave (...)
También habria que mejorar los umbrales de competencia de los
jovenes para entender la problematica actual del agua, su
gobernabilidad. Quiza los contenidos que configuran el eje central de
lo que se ensefa en el aula no sean los mas adecuados para lograrlo;
es posible que la influencia del entorno social sea determinante. Acaso

http://www.lavanguardia.com/natural/20150902/54436175955/espana-lista-wri-paises-problemas-
agua.html. Informe completo en http://www.wri.org/resources/data-sets/aqueduct-projected-water-stress-

country-rankings
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su caracterizacion cultural esté también limitada al agua como recurso
y no potencie la visién critica de su gestién (MARCEN y CUADRAT,
2012, p. 73).

Se antoja necesario, por tanto, comprobar la percepcién que tienen sobre este tipo de
cuestiones los futuros docentes. En este caso, los que se encuentran en la fase de formacién
hacia la docencia en la Educacién Secundaria y el Bachillerato, tal y como consideran
numerosos autores, entre ellos SOUTO (2007, p. 272), que entiende fundamental "contar con
los conocimientos previos o espontdaneos del alumnado" para poder tomar decisiones
respecto a las actuaciones educativas a llevar a cabo en el aula. En esta misma linea, SEBASTIA
(2014, p. 18) estima esencial las ideas previas que presentan los docentes "porque de ellas
depende la interpretacion de la realidad del aula, de cémo aprenden los alumnos o como
deben ensefar, y de cdmo comprenden e interpretan las nuevas propuestas metodoldgicas.
lgualmente, siguiendo a otros autores, SEBASTIA considera que

El conocimiento de las ideas previas que poseen los estudiantes de
magisterio o del Master de Profesor de Secundaria resulta esencial por
diferentes razones: en primer lugar, porque permite al profesor
universitario mejorar el proceso de ensefanza de sus clases (...); y en
segundo lugar porque ellos seran los futuros docentes y el devenir del
sistema educativo depende de sus representaciones cognitivas sobre
el qué y como enseiiar, o el qué y cédmo aprenden los alumnos
(SEBASTIA, 2014:p. 19).

2. METODOLOGIA

En esta investigacidon se empled una metodologia de caracter cualitativo. El primer
paso consistio en la obtencién de la informacién. Para ello, utilizamos una Ficha de Trabajo
(en adelante FT), basada en el modelo de MELO (2004), que incorpora una fuente iconografica,
en este caso una fotografia (Figura 1), a partir de la que se pidié el alumnado participante
(futuro profesorado) el desarrollo de una redaccidn, a partir de la pregunta ¢ qué me dice esta
imagen?
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Figura 1. Imagen utilizada en el estudio
Fuente: Sputnik Mundo, 25/08/2015

Seguidamente, se transcribid y ordend la informacién obtenida a través de la FT,
codificando y categorizando las narrativas abiertas de los estudiantes. Finalmente, se
reagrupd la informacion en base a las temdticas tratadas. Ese agrupamiento por tematicas
permitid relacionar unas categorias con otras y encontrar las similitudes existentes entre ellas.
Finalmente, se desarrolla el anadlisis de los datos para la obtencién de los resultados del
estudio.

En este trabajo se han utilizado tres de las cinco categorias del modelo de MELO y
DURAES (2004); MELO y PEIXOTO (2004); disefiados para el analisis de las narrativas abiertas
construidas por los estudiantes, aplicados a los estudios de literacidad visual. Concretamente,
la categoria “descripcion”, si se centra en la explicacion de pormenores o aspectos concretos
de la imagen; “interpretacion”, cuando es capaz de explicar los elementos representados;
finalmente, “evaluacion”, cuando emite juicios de valor sobre la realidad representada.

En la Figura 1 puede observarse la imagen utilizada en esta investigacidn. La fotografia
fue sacada de un medio de comunicacion (Sputnik Mundo) y formaba parte de una noticia
titulada “América Latina: Mucha agua pero mal distribuida”. La noticia se referia al concejo de
Rio San Juan, en el norte de Republica Dominicana que, a pesar de la abundancia de agua
dulce, estd mal gestionada y distribuida.

3. RESULTADOS

La categoria que predomind en las narrativas fue la de interpretacion (26 enunciados),
seguida de la de evaluacion (13 enunciados) y de la de descripcion (7 enunciados). Como era

de esperar, el alumnado fue capaz de realizar una lectura interpretativa de la imagen, a la vez
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gue emitié juicios de valor sobre la realidad representada, insistiendo en mayor medida sobre
la falta de empatia desde el mundo desarrollado con la problematica del agua en otras zonas
del planeta. Aunque se trataba de alumnado entre los 22 y 30 afos, algunos de los
participantes se centraron tan solo en una descripcidon simple de la imagen, sin realizar un
mayor analisis.

Comenzando por los enunciados que hemos categorizado como descripcion, (7 casos),
se observa que, a excepcidn de un caso, todas las narrativas se centraron en la accién de la
recogida o abastecimiento de agua. Por ejemplo, las 3 siguientes, centran la descripcién en la
mujer que aparece en primer plano y algunos otros elementos de la imagen:

[1. En la foto aparece en un primer plano una mujer con tres cubos que parecen llevar

agua, no es la Unica, alrededor hay otras personas que parecen estar esperando su

turno, mientras un hombre con una gorra y un hombre mayor con una nifia pequeia

hablan. Al fondo se ven casas con tonalidades muy diferentes, una es verde mientras

otra es amarilla (DESC.)] (Alum. 4)

[1. En la imagen se observa una mujer transportando cubos aparentemente llenos de

agua. A la izquierda, un hombre parece distribuir agua en diversos cubos sirviéndose

de una gran manguera que se surte de un camion cisterna. Alrededor gente observa la

escena, quiza esperando su turno. (DESC.)] (Alum. 7)

[1. Las fachadas de las casas de colores contrastan con la paz de la mujer que porta los

cubos de plastico vacios. Probablemente ha conseguido dar varios portes y abastecer

de agua su hogar, o quizas espera poder llevarse mas porque la deposita. (DESC.)]

(Alum. 8)

Hubo otras 3 narrativas, que al igual que las anteriores, se centraron en describir la
accién de abastecimiento del agua, pero sin destacar unos personajes sobre otros:

[1. Enla fotografia vemos a un grupo de personas de diferentes edades, y ambos sexos,

desde ancianos a nifios, transportando cubos vacios y sosteniendo una manguera.

Todo indica que estan transportando agua al interior de los edificios. (DESC.) (Alumn.

15)

[1. En la fotografia nos encontramos un grupo de personas formado por mujeres,

ancianos y nifios que esperan para poder tener agua proporcionada por un camidn.

(DESC.).] (Alumn. 21)

[1. La imagen se trata de una fotografia apaisada en blanco y negro, donde varias

personas de todas las edades estan realizando la actividad de recoger agua para algun

fin (ya sea sofocar un incendio, abastecerse de agua potable o recogiendo agua de una

posible inundacidn. (DESC.)] (Alumn. 24)

Finalmente, como se seiiald, hubo una narrativa categorizada como descripcion que,
aungue vinculd la accidn con el agua, relaciona la descripcidn con algun tipo de accidente o
catastrofe:

[1. La fotografia parece haber sido tomada en alguna zona donde ha ocurrido algun

tipo de accidente. Toda la actualidad en la calle queda condicionada por el mismo,

vemos a algunos llevar botes, ignoramos de qué, probablemente agua segun los

elementos que tenemos. (DESC.)] (Alumn. 1)

En el caso de las narrativas categorizadas como evaluacion, es decir, aquellas que
emiten juicios de valor sobre la realidad representada, hemos agrupado 13 enunciados, de los
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cuales 9 fueron dirigidos a cuestionar la concienciacion en el mundo desarrollado con la
problematica del agua. Debido al estilo de vida que tenemos, vemos el abastecimiento de
agua como algo habitual y ajeno a problematicas:

[1. En los dltimos tiempos, cada vez vemos con mds normalidad el acceso a los

servicios, como por ejemplo el agua, que tenemos con tan solo abrir el grifo. Sin

embargo, hemos dejado de considerarnos unos privilegiados y verlo como algo normal

y necesario, porque claro que lo es. (EVAL.)] (Alum. 3)

De ese modo, hay una falta de empatia con la dificultad para acceder al agua y al agua
de calidad en muchas zonas del planeta:

[3. Deberiamos aprender a apreciar lo que tenemos y a ho malgastarlo, pensando que

en otros lugares la propia agua es un bien escaso y en ocasiones inaccesible y que no

deberiamos darle la poca importancia que le damos, ni olvidarnos de aquellos que no

la pueden conseguir. (EVAL.)] (Alum. 3)

[3. éPuedes beber ahora un vaso de agua? La respuesta es si, ¢lavas tu coche cada fin

de semana con agua? Si. Y sin embargo, apenas somos capaces de percibir las

necesidades de una gran mayoria de poblacidon. Mayoria, pero muda y callada por la

ruidosa maquinaria del primer mundo. Quizds todo es resultado de la injusta
desigualdad social, o de los propios climas que modifican el ecosistema (escribiria

mucho mas). (EVAL.)] (Alum. 8)

En algunos casos, centran el anadlisis en el mal uso cotidiano del agua y la falta de
sensibilidad con la tematica, tal y como muestran los dos siguientes ejemplos, asi como
también se cuestiona al primer mundo como “civilizado”, como puede apreciarse en la tercera
narrativa:

[2. El agua es vital y deberiamos poder acceder a ella todos por igual, pero

desafortunadamente, el despilfarro de unos, provoca la necesidad de otros y no somos

conscientes del dafio que eso causa. Ademds, estamos contribuyendo a que los

recursos naturales vayan mermando a causa de la accion humana. (EVAL.)] (Alum. 14)

[2. Y mientras ello ocurre, una minoria poblacional, se aduefia de la mayoria del

consumo, se excede en él, lo derrocha a la ligera. (EVAL.)] (Alumn. 19)

[2. Ahora somos civilizados. Curiosa la hipocresia nuestra cuando nos llamamos

civilizados y seres humanos, cuando hemos perdido toda dignidad, cuando hemos

dejado atras lo que nos hacia humanos, la humanidad. (EVAL.)] (Alum. 13)

Dentro de la categoria evaluacion hemos incluido también 2 enunciados que estarian
dentro de la misma tematica que los anteriores, pero mas que cuestionar el comportamiento
del mundo desarrollado o la falta de empatia, destacan la solidaridad vecinal o el estado de
animo, es decir, emiten juicios de valor centrados mas en los personajes de la escena que en
nosotros como observadores.

[2. La solidaridad del grupo de vecinos se antoja imprescindible para llevar la empresa

a buen puerto. No disponemos de los suficientes datos acerca de dénde o cuando fue

realizada esta captura, pero es posible conjeturar que habra sido en algin lugar donde

sus habitantes estan sufriendo penalidades. (EVAL.)] (Alumn. 1)

[2. Trabajan todos en comunidad, y por sus rostros, se deduce que estan preocupados,

concentrados en su trama. Con ello podemos interpretar que ha ocurrido una

desgracia y todos estan colaborando para subsanar o paliar de algin modo las

consecuencias. (EVAL.)] (Alum. 15)
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Asimismo, destaca la siguiente narrativa que reivindica la imagen como instrumento
capaz de fomentar la concienciacion, a la vez que llama la atencidn sobre el enriquecimiento
de algunas personas a costa de los recursos hidricos:

[2. Imagen como ésta deberia difundirse mas frecuentemente para concienciar a la

poblacién de que estas realidades son lo que son, una realidad. Posiblemente, de la

desgracia y falta de acceso al agua de estas personas haya otras lucrdndose y

enriqueciéndose a su costa. (EVAL.)] (Alumn. 30)

La mayoria del alumnado participante centrd su narrativa en una lectura interpretativa
de la imagen. Concretamente 26 enunciados que hemos incluido en la categoria
interpretacion. Aunque las tematicas elegidas fueron diferentes, mayoritariamente se
centraron en la desigual distribucidn del agua en el mundo (20 enunciados). Dentro de ese
grupo, 11 de los 20 enunciados, describieron el problema representado en la imagen como un
problema del mundo, sin centrarlo en un lugar o espacio concreto:

[1. La importancia de los recursos vitales como puede ser el agua es fundamental por

la vida humana. A partir de imagenes como éstas vemos como la falta de un recurso

como el agua puede producir una angustia incomprendida en pleno siglo XXI. (INTE.)]

(Alumn. 2)

[2. No obstante, esta realidad en la que vivimos no lo es tanto en otros lugares del

mundo, donde deben seguir yendo a coger agua para su vida cotidiana y en muchas

ocasiones con una cantidad limitada por persona. (INTE.)] (Alum. 3)

[1. Las desigualdades sociales a nivel mundial pueden ser tan abismales que algunas

regiones tienen problemas en cuestiones tan vitales como el abastecimiento de agua.

De forma general, estas diferencias han sido establecidas por el curso de la Historia (y

de los agentes histéricos) y se distingue en el hemisferio norte y sur, siendo el sur

menos desarrollado. (INTE.)] (Alum. 11)

Algunas narrativas centran el analisis en la falta de este recurso con el nivel de
desarrollo de las diferentes partes del mundo, es el caso de las 2 siguientes que hablan de
zonas con recursos limitados, desigualdades sociales y econdmicas, etc.:

[1. A partir de la imagen y de la accién que podemos ver que estan realizando,

podriamos deducir que se trata de un pais o de una zona con recursos limitados.

Debemos, como personas, entender la situacion en la que se encuentran esas

personas, y otras muchas en el mundo. Por desgracia, los recursos naturales no son

ilimitados y hay muchos habitantes del planeta que no pueden acceder a ellos. (INTE.)]

(Alum. 14)

[1. Podemos observar a un grupo de gente de diferentes edades que, por no tener

acceso permanente al agua corriente, deben acudir a puntos previamente establecidos

para recogerla, posiblemente teniendo que recorrer grandes distancias. La primera

idea que se me viene a la cabeza es el de la desigualdad social y el distinto acceso a los

recursos bdsicos necesarios para la vida imperantes en este mundo. Mientras en

ciertos sectores del mundo accedemos al agua solo con pulsar un botdn, y la
derrochamos y destrozamos acuiferos, en otros sectores del mundo es todo lo
contrario, provocando enfermedades, minusvalias fisicas, hambre y, por ultimo, altos

indices de mortalidad. (INTE.)] (Alumn. 30)

Como senalamos, algunos de los participantes situaron la imagen en algunos

continentes o paises concretos, mayoritariamente latinoamericanos (8 enunciados). Haciendo
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referencia expresa al darea denominada Latinoamérica o América central y del sur, donde, por
otro lado, debemos llamar la atencién sobre la existencia de grandes concentraciones de
poblacién, tenemos los siguientes casos.

[2. En conclusién, me atreveria a describir la imagen como el reparto de agua potable

en algunas zonas deprimidas de Latinoamérica. (INTE.)] (Alum. 7)

[1. A partir de la imagen se aprecia cémo se produce la recogida de agua y su

transporte. Se observa cémo cooperan entres si mujeres y hombres y un momento de

espera por el turno. Posiblemente se trata de un lugar de América central o América

del sur en el que el suministro de agua se encuentra afectado por sequias o rotura.

(INTE.)] (Alumn. 18)

Del mismo modo, en 3 casos, los estudiantes se basaron en las caracteristicas fisicas
de las personas representadas en la imagen para contextualizarla:

[2 Por la variedad étnica y vestimenta situaria, en mi opinidn, la imagen en un pais

caribefo o sudamericano. (INTE.)] (Alum. 12)

[1. Tras la visualizacidon pormenorizada de la ilustracidn advertimos la presencia de un

grupo de hombres y mujeres sin distincion de sexo, recogiendo agua en recipientes

por lo que parece un racionamiento del suministro. Por los rasgos fisicos y faciales de

las personas nos traslada a alguna region de América central. (INTE.)] (Alumn. 20)

[2. Podria tratarse de un pais de Centroamérica debido a las caracteristicas fisicas y

corporales de las personas que aparecen. Debe de haber un grave problema de

abastecimiento de agua o sequia. (INTE.)] (Alumn. 21)

Los 2 casos siguientes, aunque incorporan a la interpretacién algunos de los
argumentos a los que nos venimos refiriendo, como los rasgos fisicos, sitian la imagen en
Haiti, teniendo en cuenta el devastador terremoto que se produjo cinco anos atras:

[2. Vemos que las personas que aparecen en la imagen tienen unas caracteristicas

fisicas (color de piel) que nos hace pensar en gente del Caribe. A ella llegamos también

por el tipo de estatus econdmico que vemos, muy parecido al de un pais

subdesarrollado. Todo lo mencionado nos hace pensar que podria tratarse de una

acciéon humanitaria llevada a cabo en Haiti tras el terremoto. (INTE.)] (Alum. 10)

[3. Debido a la informacidon que tenemos en la actualidad con los medios de

comunicacion, y haciendo memoria de los desastres que han ocurrido en paises

extranjeros con personas de estas caracteristicas: de raza negra, que visten ropa de un

clima tropical y que parece viven en un ambiente desfavorecido, podriamos

presuponen que estamos ante una imagen que muestra las consecuencias del estado

de Haiti. (INTE.)] (Alumn. 15)

Debido a que muy probablemente el alumnado tiene interiorizado la escasez de
recursos hidricos en algunas zonas del continente africano, éste fue el espacio en el que en 3
narrativas situaron la imagen:

[1. La falta de agua potable es un problema en determinados paises (sobre todo en

Africa), no todos disponen de agua en casa, por lo que tienen que ir a puntos concretos

con recipientes para su almacenamiento. Muchos tienen que hacer varios viajes

"cargados para llevarla a sus casas. Un grave problema que se da en zonas

tercermundistas. (INTE.)] (Alum. 5)

[1. Posiblemente a tenor de los actores presentes en la imagen, el emplazamiento sea

la de un pais en vias de desarrollo, o un pais tras sufrir una catastrofe natural. Por el
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color de piel, podemos deducir que se trataria de un pais africano o de Haiti. Ello

ademas muestra una problematica actual como es el problema del agua. (INTE.)]

(Alumn. 29)

[1. A juzgar por los rasgos de los individuos que aparecen en la fotografia es posible

que esta se localice en algun pais de Africa o de América Central. Al parecer hay una

carestia de agua potable, por lo que es necesario una potabilizadora o un camion

cisterna, algo que denota la presencia de un pais subdesarrollado, posiblemente Cuba

o Venezuela por ejemplo. (INTE.)] (Alumn. 16)

Hubo enunciados (3 casos) que centraron su interpretacion en buscar la causa de esa
situacion, centrandola en alguna catastrofe natural o humana:

[1. Esta imagen nos ofrece una versidon de un momento determinado de una sociedad

con una elevada pobreza y escasez de recursos. Observamos cémo un camidn cisterna

lleva agua, previsiblemente potable, a un grupo de personas con necesidades basicas.

La existencia de un coordinador del reparto del agua nos hace pensar que se trata de

una situacidn excepcional, probablemente tras una catdstrofe natural. (INTE.)] (Alum.

10)

[1. Parece a simple vista una situacién de escasez de agua o corte en el suministro por

algun problema natural o humano. Esto se aprecia por el camién cisterna que aparece

en laimagen, la mangueray la gente con cubos. (INTE.)] (Alum. 12)

Y entre los diferentes factores que explican la falta de acceso o la escasez de los
recursos hidricos se encuentra también la sequia, que fue utilizada como argumento en
algunos enunciados, como el siguiente:

[1. Podemos observar como la poblacidn se abastece de agua gracias al transporte de

esta por medio de camiones cisterna. La escasez de agua ha llegado en verano a tal

extremo que es necesario el abastecimiento por este medio. Se espera que la llegada

del otofio traiga lluvias que alivien esta situacién. (INTE.)] (Alumn. 23)

Tan solo hubo una narrativa que relacioné la imagen con su utilidad como recurso para la
ensefianza aprendizaje de las Ciencias Sociales:

[1. La idea de que el agua es de todos queda algo obsoleta en un mundo como en el

gue vivimos ahora. La realidad es muy distinta. En los paises en vias de desarrollo el

acceso al agua potable supone un grave problema, ya que en la mayoria de las

ocasiones ni tan siquiera tienen una fuente cercana. Tienen que desplazarse largas

distancias para conseguir este preciado y necesario bien, y en muchas otras ocasiones,

este despierta un conflicto. Por tanto, desde las ciencias sociales debemos trasladar a

nuestros alumnos este desigual reparto. (INTE.)] (Alumn. 27).

4. CONCLUSIONES

Partiendo de las preguntas de investigacion que nos hicimos al comienzo del trabajo,
podemos concluir que el alumnado participante, futuro profesorado de Educacion Secundaria,
es capaz de integrar en su contexto geografico y realidad histérica el agua como problema
social, estableciendo diferentes factores o causas de la problematica. Situado el acceso al agua
como una problematica social, reflexiona sobre el papel, preferentemente en cuanto a las
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responsabilidades o falta de empatia del mundo desarrollado sobre otras zonas del planeta
en vias de desarrollo.

En cuanto al tipo de narrativas que construyen, domina la categoria de interpretacion,
seguida de la de evaluacion y de la de descripcidn. Las narrativas interpretativas se centran en
la problematica del agua en el mundo, centrdndola en algunos casos en determinadas zonas,
mas en Latinoamérica, y en menor medida en el continente africano. Sin embargo, aunque la
situacion expresada en la ficha de trabajo no es frecuente en Espafa, ningun participante ha
hecho alusiéon a situaciones que se dan en periodos de sequia donde es necesario el
abastecimiento de agua a través de camiones cisterna. O tampoco se menciona la
problematica social de Espafia referente a los trasvases de agua, por ejemplo.

Resulta necesario insistir, una vez mas, en la necesidad de abordar el agua también
como problema social, tanto en la formacion del profesorado, como en el resto de etapas
educativas; no solo abordar el tratamiento enciclopédico referente a su distribucién espacial,
el ciclo del agua, etc. Introducir una perspectiva social y ambiental puede favorecer el
desarrollo de valores que permitan no solo cuidar los recursos hidricos, sino también
concienciarse con las personas que no pueden acceder a esos recursos y que viven situaciones
sociales dramaticas o desfavorables.
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COMBINANDO MOVILIDAD SOSTENIBLE Y DEEP MAPS PARA ENTENDER EL
ESPACIO URBANO
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Los Deep Maps incorporan dimensiones culturales no contempladas en los mapas
tradicionales y ayudan a una visidén mas integral y detallada del espacio vivido. Los contenidos
incluyen aspectos poco valorados que relacionamos con el espacio urbano y la movilidad. Se
expone el método de trabajo en un instituto de ensefianzas medias distinguiendo las fases de
trabajo y la evaluacién del aprendizaje segun la programacion didactica: el estudio del sistema
urbano y de la movilidad sostenible, los elementos de la ciudad y las percepciones que
provoca. El resultado concluye con la elaboracién de Deep Maps por los jovenes estudiantes
y la incorporacion de su visién de la ciudad y su movilidad en las redes sociales.
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Palabras claves: Humanidades espaciales; spatial humanities; Deep Maps, movilidad
sostenible, Metrominuto

INTRODUCCION

La evolucion de la Web 2.0, de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC) y de las Tecnologias de la Informacion Geogréfica (TIG) ha conducido al giro digital y
espacial de las Humanidades, y su consolidacién en nuevas formas de pensamiento y trabajo
cientifico y aplicado denominadas Humanidades Digitales y Humanidades Espaciales o Spatial
Humanities. Del mismo modo, la globalizacion tecnoldgica ha facilitado la socializacién de los
datos geograficos y la aparicién de una constelacion de aplicaciones basadas en el espacio
geografico y de cartografias realizadas por personas no expertas o amateurs, que enriquecen
el conocimiento y la Neogeografia o Geografia 2.0 con una forma revolucionaria de trabajo
basada en la colaboraciéon y la democratizacidn de la ciencia, centrada ahora en el usuario
(Capel, 2010; Beltran, 2015).

En este contexto paradigmatico y en el del presente Congreso Ibérico de Diddactica de
la Geografia, centrado en torno a la Educacion Geografica en la Modernidad Liquida, el
propdsito de nuestro trabajo era presentar y discutir las posibilidades que ofrece la Web 2.0
en la ensefanza de nuestra disciplina en un centro de educacion secundaria en Castilla-La
Mancha (Espafa). Para ello justificamos inicialmente la oportunidad que presentan los Deep
Maps como herramienta cultural y tecnoldgica en el debate sobre problemas sociales como
el de la movilidad sostenible, que tiene importantes implicaciones sobre nuestra concepcién
de la vida en la ciudad y en la sostenibilidad del planeta. En los siguientes puntos del texto
explicamos los objetivos y el plan de trabajo que hemos disefiado para implementar estas
herramientas en el curriculo del centro educativo y las conclusiones mas relevantes de este
proyecto.

1.1. EL DEEP MAPPING COMO FORMA DE OBSERVACION Y REPRESENTACION
CARTOGRAFICA

El Deep Mapping se entiende como una forma de observacién y representacion de la
realidad espacial que aspira a cubrir aquello que un mapa convencional o guia de viaje no
puede comunicar o que espera ser mas que figurativo, en ocasiones de forma desordenada y
compleja pero llena de nuevos puntos de vista y grandes dosis de creatividad que abarcan
todas las percepciones individuales y grupales posibles del espacio. Desde un punto de vista
concreto, Les Roberts considera los Deep Maps como una incursién cualitativa en la
representacion del espacio, polifacética, abierta y contraria a una observacién formal y
programada (Roberts, 2016, 2-4). Mas especificas son las definiciones de Dodge (2017) que
introduce en el Deep Map la evocacidn a la riqueza de los pequenos lugares y las diferentes
clases de experiencias y emociones que ellos pueden engendrar; y de Brett Bloom, que
defiende el concepto de Deep Map como una realidad mas extensa y perceptual del lugar que
incluye sensaciones directas, memorias de los habitantes, emociones psicoldgicas, fisicas y
transcendentales, elementos abidticos como la geologia o el clima o bidticos como animales
y plantas, usos del suelo, infraestructuras, razonamientos y pensamientos ideoldgicos, etc.
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Este tipo de percepciones se descubren con un intenso trabajo de campo que puede llegar a
terapias o dindmicas grupales, en lo que podriamos asemejar con una psicogeografia (Roberts,
2016, 4) o geoposicionamiento o geolocalizacion emocional (Beltran, 2015, 114).

Como resultados del Postestructuralismo, la Neogeografia y los Deep Maps obedecen
a una gran diversidad de enfoques que superan las estructuras tradicionales y recogen las
voces de grupos marginales o sin poder y de la propia individualidad, enfrentdndose a
narrativas Unicas y reduccionistas de una realidad que es compleja y heterogénea, liquida e
inestable. Del mismo modo, este tipo de mapas se ajustan a las necesidades de grupos de
interés donde los participantes estdn motivados para alcanzar consensos sobre sus objetivos
y formas de organizacion mediante enfoques bottom-up en los que dominan los procesos
comunicativos como métodos de construccion critica de la realidad social (Bloom, 2016). Uno
de los beneficios de este trabajo colaborativo, abierto y polifacético sera descubrir elementos
no considerados u olvidados del espacio geografico o relativamente poco apreciados en la
comunidad local, en particular por las generaciones mas jévenes subsumidas en nuevas
realidades cada vez mas distanciadas y cambiantes respecto a la tradicién local.

La Neogeografia y los Deep Maps también pueden ayudar a la denuncia o
cuestionamiento de situaciones en las que es precisa una nueva forma de entender el espacio
para mejorar la calidad de vida de los ciudadanos. Asi, mientras la Neogeografia aportaria un
nuevo valor politico y pedagégico a la Geografia, con nuevas visiones espaciales de la
organizacién social y del comportamiento individual, de los contrastes en el acceso a la
informacién, y en consecuencia de las diferencias entre los lugares, los Deep Maps
funcionarian como una herramientas culturales y pedagdgicas que pueden ayudarnos a
cambiar nuestro comportamiento y nuestra forma de experimentar el espacio a cualquier
escala. En este sentido, en el marco de la ensefianza secundaria, la brecha digital y la
socializacién de las Tecnologias de la Informacién Geografica no dependen ya tanto del acceso
a la tecnologia como de la iniciativa o capacidad de emprendimiento de los individuos para
aprovechar los recursos tecnoldgicos disponibles en su propio interés, y no como usuarios
pasivos o meros consumidores.

Los alumnos de nuestros centros escolares y universitarios deberian actuar como Web
Actors (Capel, 2010), dispuestos a buscar, elegir y tomar decisiones en el mundo de la Internet,
a cuestionar la realidad con un posicionamiento critico y emprendedor empleando los medios
tecnoldgicos con los que estan creciendo como nativos digitales en un mundo de modernidad
liquida y cambiante. La normativa que regula la Educacién Secundaria en la Comunidad
Auténoma de Castilla-La Mancha (Espafia) (DOCM, 2015) es sensible a esta situacion vy
considera fundamental la adquisicién de competencias que permitan integrar conocimientos
de tipo conceptual, procedimental y de actitudes y valores, para que las personas se
desenvuelvan de forma activa en el seno de una sociedad en la que el conocimiento
desempeiia un papel crucial tanto en el desarrollo econdmico, como en el social y cultural.

1.2. LOS DEEP MAPS COMO HERRAMIENTA PARA LA PROGRAMACION DIDACTICA

Considerando los marcos tedricos y normativos planteados, esta comunicacién
pretende poner en relacién trabajos anteriores de innovacidn docente sobre la movilidad
sostenible, el concepto MetroMinuto, y el diseio de mapas conceptuales a través del
Aprendizaje Basado en Problemas (Garcia Gonzélez, 2013; Plaza y Martinez, 2015; 20163a;
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2016b) con el disefio de Deep Maps que motiven a los alumnos de ensefianzas medias en el
uso critico de las Tecnologias de la Informacién y las redes sociales y el desarrollo del
conocimiento geografico y humanistico. En particular nos interesa fomentar la capacidad de
generar informacidn relevante para comprender el espacio urbano, promover la identidad
local y desarrollar actitudes respetuosas con el medio ambiente como es la movilidad
sostenible, mediante métodos abiertos y flexibles que motiven el autoaprendizaje, el
emprendimiento entre los alumnos, en el marco de la Programacidn Didactica de Geografia e
Historia del Instituto de Enseflanza Secundaria Hermdgenes Rodriguez de la localidad de
Herencia (provincia de Ciudad Real), para los cursos de 32 de Ensefianza Secundaria
Obligatoria (ESO) y de 22 de Bachillerato, cuyos estandares de aprendizaje se muestran en los
Cuadros 1y 2.

La finalidad de esta iniciativa docente es disefiar una alternativa al modelo de
ensefianza directa (Garcia de Dios y Quifionero, 2016) dentro del curriculo de Ensefanza
Secundaria de Castilla-La Mancha, que atienda la propia idiosincrasia del alumnado y su
implicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante la investigacién sobre el
entorno que les rodea. Con su implementacién se busca desarrollar un ejemplo de toma de
conciencia y responsabilidad del alumnado con respecto a sus lugares de residencia,
plantedndose paralelamente una alternativa sana y ambientalmente viable para el desarrollo
personal y de la comunidad como es todo lo relativo a la movilidad sostenible. Alrededor del
problema de la movilidad, el alumno puede desarrollar competencias y contenidos de todo
tipo que le ayudaran en el conocimiento geografico, la interpretacidon de los problemas
ambientales y de su espacio vivido y en su proceso de desarrollo e identidad personal.

En tal sentido, la interpretacion del lenguaje cartografico se considera como una parte
esencial para una mejor comprensién y comunicacion linglistica, puesto que entendemos que
es imposible ensefiar Geografia sin utilizar la Cartografia (Castrogiovanni y Costella, 2016),
circunstancia que se trabaja de forma conjunta con la adquisicion de otros conocimientos
como los matematicos, cientificos y tecnolégicos. En la Figura 1 presentamos una préctica para
abordar las competencias relacionadas con el conocimiento del sistema urbano espafiol y de
Castilla-La Mancha empleando la plataforma digital de Web Mapping CartoDB. Con este mapa
el alumno aprende a disefiar un mapa sobre la densidad de poblacion regional, identificando
las zonas mds y menos pobladas de la regidon mediante la suma de los habitantes de las
poblaciones que se encuentran en cada unidad de agregacion (hexagonos). El juego de los
colores y tamafio de las unidades de agregacion ayuda a entender la escala de la variable y de
la unidad de observacion.

Cuadro 1: Estdndares de aprendizaje para 32 de la ESO en el bloque ““El espacio humano de Espafia y
Castilla-La Mancha”
" Interpretar imagenes y mapas tematicos relacionados con los sectores de actividad econdmica para conocer su
distribucidn espacial e impacto.
" Interpretar tablas estadisticas, graficos, o mapas tematicos sobre la distribucidn de las distintas actividades econdmicas.
~ Analizar el impacto de los medios de transporte en su entorno.
~ Reconocer las caracteristicas de las ciudades espafiolas y las formas de ocupacion del espacio urbano.
~ Comparar y contrastar las caracteristicas del paisaje urbano y paisaje rural espafiol.
" Especifica las huellas que la Historia ha dejado sobre las ciudades espafiolas con ejemplos.
"~ Interpretar un mapa que represente la jerarquia urbana espafiola.
~ Interpretar textos y planos urbanos de diferentes ciudades espafiolas y/o de Castilla-La Mancha.
~ Comentar un plano de una ciudad espafiola.
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~ Interpretar textos que expliquen las caracteristicas de las ciudades de Espafia, ayudandose de Internet o de medios de
comunicacion escrita.

~ Debatir sobre la problematica que generan las grandes ciudades y los ntcleos rurales despoblados.

~ Evaluar y debatir la problematica que generan los nucleos rurales despoblados o las grandes ciudades y proponer
soluciones.

~ Aplicar los conocimientos y destrezas geograficas adquiridas sobre el medio fisico y humano al entorno mas cercano del
alumno y comprobar su utilidad en la vida cotidiana.

~ Elaborar un trabajo donde se apliquen los conocimientos y destrezas geogréficas adquiridas sobre el medio fisico y
humano espafiol y/o de Castilla-La Mancha.

Fuente: Elaboracidn propia.
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Figura 1: Ejemplo de cartografia digital sobre CartoDB representando el sistema urbano de Castilla-La
Mancha.
Fuente: https://jplaza.carto.com/builder/99140b36-960a-11e7-a8c3-0ed8a0cb9964/embed
Elaboracién propia

El resultado al que aspiramos es que todos estos conocimientos queden
suficientemente consolidados con el estudio y la gestidn del espacio geografico asi como su
desarrollo a través de las TIC y el disefio de mapas, y que cada alumno manifieste sus visiones
sobre el espacio vivido, estructurandolas y creando su propia narrativa tal como se actua en
el contexto de modernidad liquida en el que nos desenvolvemos.

Cuadro 2. Estandares de aprendizaje para 22 de Bachillerato en el bloque “El espacio urbano”
~ Analizar y comentar planos de ciudades, distinguiendo su morfologia, proceso de urbanizacién, caracteristicas y
planificaciones internas.
~ Analiza y comenta el plano de la ciudad mas cercana o significativa al lugar de residencia, distinguiendo su morfologia,
proceso de urbanizacidn, caracteristicas y planificaciones internas.
~ Explicar y proponer ejemplos de procesos de planificacion urbana a lo largo de la Historia.
~ Analizar la morfologia y estructura urbana extrayendo conclusiones de la huella de la Historia y su expansién espacial,
reflejo de la evolucion econdmica y politica de la ciudad.
~ Describir los rasgos principales de las ciudades reflejo de la Historia.
~ Analizar y comentar un paisaje urbano.
~ Sefialar la influencia histérica en el paisaje de las ciudades espafiolas.
~ Seleccionar y analizar imagenes que expliquen la morfologia y estructura urbana de una ciudad conocida.
" Identificar y describir el papel de las ciudades en la Ordenacién del Territorio.
~ Describir las caracteristicas y los condicionamientos de la distribucién urbana en Espaia.
~ Identificar las principales funciones urbanas y explicar su localizacién en la ciudad.
~ Explicar las caracteristicas de la red urbana espafiola
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~ Comentar en un mapa la jerarquia urbana espafiola

" Clasificar las distintas zonas de la ciudad en funcién de los usos del suelo urbano.

~ Conocer los diferentes agentes que intervienen en la ciudad y la legislacién correspondiente.

~ Definir Plan General de Ordenacién Urbana (PGOU) y Plan de Ordenacion Municipal (POM) e indicar las diferentes
formas de calificacién del suelo urbano.

~ Obtener, seleccionar y analizar la informacidn de contenido geografico relativo al espacio urbano espafiol utilizando
fuentes en las que se encuentre disponible tanto en Internet, medios de comunicacién social o bibliografia.

~ Seleccionar y analizar noticias periodisticas relativas al espacio urbano que muestren la problematica social y
medioambiental en nuestras ciudades utilizando fuentes en las que se encuentre disponible, tanto en Internet, medios de
comunicacion social o bibliografia.

"~ Definir el concepto de ciudad y constatar la complejidad de su definicion.

"~ Definir ciudad y contrastar los términos urbano y rural, aportando ejemplos.

Fuente: Elaboracién propia

2. OBJETIVOS, HIPOTESIS DE TRABAJO Y METODOLOGIA

Siguiendo la linea curricular implantada en el estado espafiol a través de la Ley
Organica para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE), el objetivo final de este proyecto es
capacitar a los alumnos para generar su propio aprendizaje y un uso mas eficiente de la Web
2.0, presentando una visidn estructurada y al mismo tiempo abierta del entorno en el que se
desenvuelven, que les ayude a su comprension y a aprovechar las oportunidades que ofrece
mediante diferentes métodos de trabajo. Al respecto, conviene destacar que entre los
objetivos generales de la Educacion Secundaria Obligatoria, se establece la necesidad de
generar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo, como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas de aprendizaje; y también la
obligacion de contribuir a la adquisicidon de destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes
de informacion, para alcanzar nuevos conocimientos con sentido critico y adquirir una
preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la
comunicacion.

De la observacién del disefio curricular se deduce igualmente la responsabilidad de
interpretar el curriculum y adecuarlo a la realidad de cada centro por parte de los equipos
docentes, seleccionando los contenidos y su planificacion de forma acorde a dicha
circunstancia ademas de la correcta secuenciacidn y tratamiento de los materiales para la
ensefianza y el aprendizaje de la materia. Surge asi, claramente, un compromiso de apertura
hacia otras formas de trabajo en el aula y con nuevos materiales para fomentar la capacidad
critica del alumnado. En este sentido, el proyecto MetroMinuto sobre movilidad sostenible
sirve para el desarrollo transversal de una Geografia con un fuerte componente social y
cultural, que estructure los contenidos de la materia en torno a una perspectiva regional y
local basada en las Tecnologias de la Informacién Geogréfica (Buzai et al, 2012). Tal y como
pretende la LOMCE, se busca incluir los conocimientos geograficos desde una perspectiva mas
especifica y propia de las Ciencias Sociales (Rodriguez Domenech, 2015), evitando asi la
tradicional confusién sobre la materia y la pérdida de la unidad de cada uno de los contenidos
que la integraban. En suma trabajar sobre el espacio vivido y con problemas actuales como
férmula de integracidn de los elementos que conforman el espacio geografico para clarificar
su organizacién y dinamica y mejorar el trabajo por competencias (Buzo, 2012).

La propuesta de integrar el estudio de la movilidad sostenible con el uso de Deep Maps
se explica con las hipétesis de trabajo que emanan de los planteamientos tedricos y objetivos
expuestos hasta este punto. Los alumnos estudiaran las estructuras que conforman el espacio
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urbano a través de su identificacién en el mapa y aportaran elementos objetivos y subjetivos,
fisicos y perceptuales, que enriqueceran su visidon sobre el espacio vivido y su capacidad de
movilidad sostenible. Nuestro objetivo consistird en ampliar el método de ensefianza-
aprendizaje iniciado con el proyecto MetroMinuto incorporando los Deep Maps a través de
las herramientas geoespaciales de la Web 2.0 y las redes sociales.

Metodoldgicamente se traduce en plantear al alumno el desarrollo de una narrativa
personal de caracter espacial o geografica mediante el empleo de Tecnologias de la
Informacién Geografica, con una estructura multiescalar y polifacética, y con capacidad de
navegacion multimedia en un entorno participativo como es el de la Web 2.0. También
qgueremos que el alumno observe, escuche, hable, converse, escriba e intercambie para
desarrollar capacidades de seleccidn, reflexién, conceptualizacién y generacion de
conocimientos que le permitan articular su conocimiento sobre el espacio geografico y
ofrecerlo a la comunidad. Siguiendo a Les Roberts, es desde esta plataforma de
transformacién que es el espacio geografico donde se produce la coalescencia de estructuras,
formas, imagenes, sentimientos, energias, narrativas, conexiones, memorias, imaginarios,
mitologias, voces, identidades, temporalidades, etc. (Roberts, 2016, 6), y donde podemos
preparar a nuestros futuros ciudadanos en la participacién y la toma de decisiones que afectan
a lacomunidad. Todo ello nos llevaria en ultima instancia a la mejora del sentido de la iniciativa
y el emprendimiento fomentando el pensamiento creativo y critico y contribuyendo a percibir
el hdbitat comunitario como una expresidn necesaria del propio alumnado, que aprendera a
valorar su riqueza y patrimonio como parte de su cognicién cultural.

3. INTRODUCIENDONOS EN LA CONSTRUCCION DE UN DEEP MAP SOBRE MOVILIDAD
SOSTENIBLE

El proceso de construccién de un Deep Map nos ayudard a alcanzar diferentes
destrezas en cada una de sus fases: conocimiento, comprension, interpretacion y proposicion.
Por ejemplo, en la fase de conocimiento es precisa una reflexion sobre el problemay su forma
de representacion, mientras que en la fase propositiva el alumno debe reafirmar su posicién
personal ante los desafios que obliga la movilidad sostenible (cambios en los modos y habitos
de transporte, adaptacion de las ciudades al peatén o al ciclista frente al automovil,
participacién en la vida de la ciudad para influir en las politicas publicas, etc.).

Instrumentalmente la integracion de la movilidad sostenible en un Deep Map se puede
resolver haciendo uso de distintas herramientas de Web Mapping como Google Maps o
OpenStreetMaps, que son algunas de las plataformas de informacién geografica mas
populares de las que disponemos en Internet. Los procesos para crear mapas digitales estan
abundantemente tratados en Internet con numerosos manuales de ayuda de los que hacemos
una breve relacion en el Cuadro 3. También podemos desarrollar el concepto de Deep Map de
forma participativa a través de redes sociales como Facebook mediante perfiles o grupos
donde se trata de forma colaborativa un aspecto o problema particular de nuestra realidad
cotidiana, mediante la insercién de ubicaciones, mapas en forma de imagenes, enlaces a otras
webs, fotografias, videos, etc... y la oportunidad de generar un debate sobre la importancia
del hecho publicado. Desde nuestro punto de vista hay dos puntos relevantes en el proceso
de ensenanza-aprendizaje que pretendemos: la organizacién o secuenciacion del trabajo en
el aula y la forma de evaluacion de las competencias adquiridas.
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Cuadro 3. Algunos manuales de autoayuda para geolocalizar y disefiar mapas en la Web.
https://blogthinkbig.com/visualizacion-de-datos
https://support.google.com/mymaps/#topic=3188329
http://es.wikihow.com/hacer-un-mapa-personalizado-en-Google-Maps
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/ES:Participar
https://mappinggis.com/2012/10/publicar-tus-mapa-online-5-minutos-carto/

Fuente: Elaboracién propia.

3.1. Organizando el trabajo en el aula

Asumiendo la disponibilidad de un amplio conjunto de aplicaciones que pueden
ayudarnos a promover este tipo de ensayos y de que nuestros alumnos disponen y manejan
con gran facilidad el hardware (smartphones principalemente, ademds de tablets y
computadoras portatiles o laptops o notebooks), consideramos que el primer paso en este
objetivo de cartografia colaborativa radica por un lado en la reflexion sobre el problema que
gueremos tratar, en nuestro caso la movilidad sostenible y, por otro, en el ambiente
colaborativo que ayude a crear una situacion facilitadora para tal propdsito. Asi, en primer
lugar serd conveniente convertir el aula en un espacio de participacién donde aprovechemos
la pizarra o las herramientas de ofimatica como Power Point, para construir el mapa o
constelacion de elementos que configuran la realidad urbana y el problema de la movilidad
en nuestra localidad, respondiendo por ejemplo a esta bateria de preguntas: éicomo se
estructura nuestra ciudad?, écuales son sus partes mads caracteristicas o dominantes?, ¢qué
entendemos por movilidad sostenible?, écuales son las repercusiones de la movilidad
sostenible en nuestra ciudad y a otras escalas como la planetaria?, équé entendemos por el
lema piensa global, actua local?, icdmo condiciona la ciudad las posibilidades de movernos
de forma sostenible?, ¢hasta qué punto las personas tienen capacidades fisicas, econdmicas,
culturales, o pueden promover el cambio en sus modos de transporte?.

El aula convertida en taller ayudara al docente en su papel de facilitador para explorar
el conjunto de cuestiones y respuestas a dichas preguntas desde multiples perspectivas. Una
lista inicial de chequeo de estas cuestiones seran los elementos y estructuras que aporta el
libro de texto sobre la ciudad, y que tienen su representacion local en los distintos lugares que
conoce el alumno y que identifica a través de su propia experiencia, aunque también puede
ser posible la introduccidn al proyecto mediante la lectura previa de un texto literario o de un
reportaje en prensa, la visualizacidon de un documental o pelicula, o la interpretacién de un
mapa del lugar o una fotografia aérea a gran escala (Figura 2).

Tras la presentacidn del proyecto podremos continuar con una ordenacién de todos
los elementos que queremos incorporar a nuestro mapa digital relacionados con el espacio
urbano y la movilidad sostenible. Tendremos que tener en cuenta los formatos digitales que
admita la plataforma digital que empleemos, las entidades geograficas (puntos, lineas, y
poligonos) y los recursos asociados a dichas localizaciones (simbolos, textos, imagenes,
sonidos y videos). Ademas del uso de fotografias aéreas, mapas o la busqueda de recursos en
la Web, la exploraciéon de nuevos tépicos se puede ampliar mediante paseos, discusiones,
nuevas lecturas y entrevistas. La puesta en comun de todas estas tematicas puede realizarse
formando un circulo en el aula, o también en algunos otros espacios comunes del centro
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educativo o de la ciudad como la plaza mayor, una zona verde, o en el caso de Herencia a la
sombra de uno de los molinos de viento que mejor caracterizan el paisaje de La Mancha.

Figura 2. Trabajo colaborativo de los alumnos identificando estructuras urbanas a
partir de una fotografia aérea de la localidad.

Fuente: Carlos Antonio Luna Perea, 2017.

Cada uno de estos espacios permitird centrar la atencién de los alumnos en las
cuestiones mas especificas del estudio en cuestidn, observando la realidad en su dimensién
real pero ajustandolo a las distintas escalas en que concebimos el espacio, o diferenciando los
dominantes del paisaje, unas veces mds humanos y otras veces mas fisicos, sus funciones en
el sistema, y las percepciones de cada individuo sobre los hechos observados. Los alumnos
podran incorporar a sus experiencias las vivencias y sentimientos de miembros de sus familias,
amigos y conocidos, que reforzardn la capacidad de comunicacién y el sentido critico desde
multiples perspectivas relacionadas con la movilidad en la ciudad: las cuestiones vinculadas a
la edad y el sexo de las personas, a sus condiciones de movilidad, al clima, a la situacién de las
infraestructuras, etc. La visita a dichos lugares conducira a su representacién en el mapa digital
y su caracterizacién con un elemento textual, literario, fotografico o de video. Cada alumno
desarrollara los contenidos de la forma que libremente determine haciendo de su Deep Map
su vehiculo de comunicacién y representacién del espacio geografico, y su forma de entender
la movilidad sostenible.
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3.2. La evaluacion de las competencias de aprendizaje

Las acciones realizadas hasta el momento habrian ayudado al alumno a comprender
cual es el objeto de estudio y las competencias que queremos alcanzar. El siguiente momento
consiste en establecer los criterios o rubrica de evaluacidon que medird las competencias y
objetivos conseguidos en este proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello planteamos una
serie de actividades minimas y un ejemplo de Deep Map realizado en Google Maps que
recogeria algunos de los elementos geograficos que debe desarrollar el alumno como practica
personal (Figura 3):

a. El alumno trazarad una ruta desde su casa hasta un determinado destino de la

ciudad eligiendo y justificando el trazado mas accesible para un peatdn o ciclista.
Con este ejercicio desarrollard competencias de lectura cartografica, medicion de
distancias y calculos aritméticos, ademas de valorar la oportunidad del trazado
para cada tipo de movilidad (peatonal, ciclista, en vehiculo para personas
discapacitadas, etc.).

b. Indicard mediante puntos los hitos que considere mds significativos en su
recorrido, y los ilustrard mediante algun tipo de recurso multimedia admitido por
la plataforma digital que elija. Esta tarea permite valorar si el alumno domina las
estructuras urbanas y las imdgenes o simbolos que lo representan:
establecimientos comerciales, edificios histéricos, instituciones, etc...

c. Compartirda su mapa con el profesor para que realice la evaluacién de
competencias e invitara a un grupo de alumnos o companeros o al conjunto de la
clase para discutir los resultados de su trabajo, asi como proponer nuevos usos de
la tecnologia e interpretaciones de los propios lugares. Con esta accién
valoraremos la capacidad del alumno para socializar sus conocimientos vy
argumentar su trabajo.

d. Finalmente, el alumno realizard un breve comentario escrito sobre su Deep Map,
donde explicard las razones que motivaron la eleccién de su ruta o desplazamiento
por la ciudad, la temdtica o tematicas que asocia a la movilidad en su mapa, los
elementos que ha decidido representar y como los ha representado, las
percepciones que tiene de dichos lugares, y las propuestas de intervencidn para
mejorar tanto el recorrido planteado desde el punto de vista de la movilidad
sostenible como de aprovechamiento y disfrute del lugar visitado. Este trabajo
escrito ilustrard la capacidad del alumno en el planteamiento del problema,
exposiciéon de motivos y resultados de investigacion, y principales conclusiones
personales.

La valoracion del trabajo se puede extender a las redes sociales. La publicacion en
Facebook de un perfil o grupo especifico o el uso de los perfiles personales de los alumnos
puede ayudar a evaluar el impacto y la repercusién del Deep Mapping realizado.

4. CONCLUSIONES

El desarrollo de la Web 2.0 y su aplicacion en la didactica de la Geografia suponen un
gran desafio en los centros escolares donde es necesario adaptar los curriculos educativos a
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los perfiles de los escolares y a la realidad del entorno. A través del Web Mapping y el Deep
Mapping contamos con herramientas que nos permiten cartografiar mapas tradicionales con
cierta interactividad, como son los mapas tematicos elaborados con tecnologias como
CartoDB, y mapas mas cualitativos y personales que trasladan percepciones a través de otros
recursos multimedia como la fotografia, el video, o las referencias literarias y que pueden
implementarse con herramientas mas flexibles como Google Maps e incluso Facebook. Este
tipo de aplicaciones estdan ya muy extendidos en el mundo de las Humanidades Digitales y de
las Humanidades Espaciales o Spatial Humanities pero no tanto al nivel de la educacién basica
donde es preciso orientar a los escolares para que usen las TICy TIG de un modo mds activoy
emprendedor, especialmente en el mundo de las redes sociales donde pueden poner en valor
sus habilidades tecnoldgicas, conocimiento del territorio y oportunidades en multiples
facetas, desde la promocidn del ocio o el empleo hasta el cambio en los habitos de movilidad
en la ciudad reduciendo o eliminando el uso del automovil.
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Figura 3. Ejemplo de Deep Map en la localidad de Herencia con Google Maps
Fuente: https://drive.google.com/open?id=1WWc57BiXOTEOG6xS1xLhNccHgHY&usp=sharing.
Elaboracién propia

Consideramos que los riesgos que se producen en el contexto de la modernidad liquida
relacionados con una formacién de los jovenes basada en el consumo y la dependencia
tecnolégica pueden ser reconducidos en el proceso educativo, con métodos de trabajo que
introduzcan los elementos geograficos del espacio vivido en el mundo digital, formando parte
del mismo y de la identidad de la persona. La oportunidad de introducir imagenes, entrevistas,
lecturas, etc. junto a los hechos geograficos, activa el componente emocional e identitario y
motivan una vision mas integral del lugar que ayudard a conformar valores y actitudes en el
alumno.

En nuestro caso, el debate sobre como influye la movilidad en la ciudad representa una
excusa para estudiar y comprender la forma de la ciudad desde un punto de vista geométrico
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y econémico, ademds de un modo de cuestionar los problemas ambientales que provoca el
ser humano y de plantear nuevos habitos de vida mds saludables. La introduccidn del Deep
Map como herramienta abierta y colaborativa con capacidad de ser implementada en
multiples plataformas de Web Mapping como Google Maps o de Social Media como Facebook
facilitard el debate y la socializacidn de nuestros resultados de ensefianza y aprendizaje sobre
la Geografia a través de una dinamica y forma de trabajo atractiva para los escolares.
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Eixo Tematico
Literacias digitais para uma Educag¢ao Geografica pos-
moderna

APLICACIONES DIDACTICAS DERIVADAS DE LA NEOGEOGRAFIA. GLOBALIZACION
DE FOTOGRAFIA HISTORICA PARA EL APRENDIZAJE DEL ENTORNO URBANO EM
UNA CIUDAD MEDIA. ALBACETE

Juan Antonio Garcia Gonzalez
Juanantonio.garcia@uclm.es
Universidad de Castilla-La Mancha

Llegard un dia que nuestros recuerdos
seran nuestra riqueza.
Paul Géraldy (1885-1983)

Las Tecnologias de la Informacidn Geografica (TIG) cambian nuestra forma de
relacionarnos con el territorio. El uso de cartografia e informacién geolocalizada es masivo a
través de las aplicaciones instaladas en los teléfonos méviles. Estos dispositivos han abierto
un abanico de posibilidades que pueden ser aprovechadas para el aprendizaje geografico. Se
presenta una actividad del aula que aborda los cambios de la morfologia urbana a través de
una serie de fotografias histdricas. Se explord una metodologia activa con un aprendizaje por
descubrimiento. La tarea consistia en geolocalizar, reproducir, analizar y valorar los cambios
acontecidos en la ciudad de Albacete.

Palabras clave: Fotografia histérica; neogeografia; aprendizaje por descubrimiento; ciudad
media; Albacete

Geographic Information Technologies change the way we move along the territory.
The use of geolocated mapping and information is massive through the applications installed
on smartphones. These devices have opened a range of possibilities that can be used for
geographical learning. It presents an activity to analyze the changes of urban morphology
through a series of historical photographs. We explored an active methodology discovery
learning. The task was to geolocalize, reproduce, analyze and evaluate the changes that took
place in the city of Albacete.

Keywords: Historical photography, Neogeography; discovery learning; Medium size city,
Albacete

INTRODUCCION

La vida del ser humano se construye a partir de experiencias que se convierten en
recuerdos. Estos recuerdos moldean nuestra forma de movernos y tener nuevas experiencias
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gue a su vez retroalimentan nuestras remembranzas. La mayoria de nuestros recuerdos
cuentan con un componente espacio-temporal. La secuenciacion en coordenadas de nuestra
vida y entorno, tanto espaciales como temporales ayudan a la construccion y ordenacién de
nuestro pasado. Toda nuestra vida se desarrolla en unas coordenadas y continuamente se
tiene la necesidad de interactuar con nuestro entorno cercano, el cual segiin vamos creciendo
se va haciendo mas amplio y con relaciones mas complejas.

Desde que el ser humano toma conciencia del territorio que habita, siente la necesidad
de trasmitir dicho conocimiento. Trata de inmortalizarlo por diferentes vias: dibujos,
descripciones literales, ... La aparicidon del daguerrotipo como precursor de la fotografia
provocd un cambio. Se convirti6 en uno de los medios mas utilizados para documentar
fehacientemente hechos y lugares. La aparicién de la fotografia supuso un importante cambio
en la forma de percibir, comunicar y aprender. La fotografia es una potente fuente de andlisis
del territorio incluida. Ha provocado un cambio radical en nuestra percepcion del tiempo y de
espacio. El paso del tiempo convierte a la fotografia en notario del pasado, cuya verosimilitud
es mas que aceptada, a pesar de las cada vez mas posibilidades de manipulacidn. El significado
de la fotografia cambia con el paso del tiempo. (Del Valle, 1993). Proporciona un alto nivel de
detalle de un instante y un lugar concreto. La historia y los cambios ocurren en el tiempo, pero
también en el espacio “la historia ocupa lugar” (Ethington, P. 2003 en Castells, 2004). La
fotografia de lugares representa un recuerdo visual encuadrado en un espacio y tiempo
determinado. Un documento gréfico que congela el instante y permite trasladar al observador
a otro momento. Lugar y tiempo se diluyen y transforman en nuevas realidades que llegan a
nuestros dias.

Los avances tecnoldgicos han traido una revolucidn a infinidad de aspectos en nuestra
vida cotidiana. Una de ellas ha sido la preponderancia que estd tomando la imagen como
forma de comunicacidn. El paso del mundo analégico al digital ha llevado a un abaratamiento
de los costes en la creacidn y difusidén de todo tipo de imagenes. El nimero de fotografias no
ha hecho mds que aumentar, primeramente, en tematicas y lugares, posteriormente en
usuarios y finalmente en numero de personas que hacen fotografias. La revolucion digital ha
democratizado el uso de la fotografia a través de las camaras instaladas en los dispositivos
maviles. A su vez estas imagenes pueden ser difundidas a nivel planetario a través de la Web
2.0 (O’Really, 2012). Ha cambiado nuestra percepcion del tiempo y del espacio. Tenemos la
capacidad de tener imagenes de cualquier lugar del planeta y en cualquier momento. El
mundo se ha hecho mas pequeno. Las distancias o cuanto menos la percepcion de esas
distancias ha disminuido. Igualmente, se han recuperado infinidad de repositorios de
fotografias histéricas que se han puesto a disposicion de multitud de usuarios creando una
memoria comun y colectiva. Estas innovaciones no son ajenas a la educacion y a las nuevas
formas de aprendizaje a través de las TIC.

La revolucion de los transportes primero y la tecnoldgica posteriormente han ayudado
a aumentar las posibilidades de interaccidn y conocimiento del mundo. Sin embargo, la
ensefianza de la geografia sigue haciéndose, en muchas ocasiones, de la misma manera
expositiva y memoristica. Esta forma de ensefiar descriptiva lleva a la pérdida de interés y
valor por parte de estudiantes en particular y a la sociedad en general. Decia Einstein que es
insano esperar resultados diferentes si hacemos siempre lo mismo. El desarrollo de la
sociedad de la informacién ha provocado cambios importantes en los planteamientos
didacticos (De Miguel, 2014. Hernandez, 2011:139). Un claro ejemplo es la utilizacién de
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imagenes virtuales o la incorporacion, cada vez mas, de la realidad aumentada (Leiva y
Moreno, 2015; Fombona et Al.,2012).

La gran diversidad de fotégrafos y fotografias ha hecho que sus usos sean multiples:
antropolégicos, artisticos, histéricos, geograficos, ... La geografia, disciplina eminentemente
visual, se apoya en la fotografia para sus estudios paisajisticos, tanto en entornos rurales como
urbanos. Son multiples las formas y métodos de estudio. El estudio del paisaje es nexo comun
a metodologias cuantitativas, humanistas, cualitativas, mixtas, ... Se pueden destacar desde la
contemplaciéon directa a través de visitas, a fuentes indirectas como las descripciones de
novelas o las interpretacidon de imagenes como fotografias o pinturas.

El andlisis de su morfologia a través de imagenes es bastante frecuente, mas alin cuando
se dispone de una ingente cantidad de imagenes. Se ha producido un giro visual en la geografia
(Thornes, 2004). El analisis visual cuenta con variadas perspectivas espaciales (oblicuas,
cenitales, mapas, ortofotos, ...) pero también temporales, con la utilizacion de fotografias y
cartografias histéricas. Un lugar es susceptible de ser analizado por su geometria y topologia,
pero también por su dindmica y evolucion. La ciudad no serd sélo un sistema de signos para
leer, como sugiere el giro lingliistico, sino como un conjunto de escenas urbanas a interpretar
en un giro visual (Hollman, 2015).

El empleo de herramientas digitales mejora cuando el alumno interactia con la
tecnologia. Deja de ser un mero observador y le sirve para llegar a un estadio diferente (Albert
et al.,2011). Hoy con la revolucién tecnoldgica materializada en los dispositivos mdviles que
todos llevamos en nuestros bolsillos han convertido a la fotografia en una estupenda
herramienta diddactica para la comprensién del territorio y sus dindmicas. Las capacidades de
geolocalizacion que llevan implementadas los teléfonos permiten el uso de técnicas vy
herramientas geograficas para todo tipo de usuarios acercandose al concepto de
neogeografia. La diversificacién de actividades por cualquier tipo de poblacidn donde la
componente espacial tiene un papel prioritario engloban este término (Garcia, 2017). La
elaboracién de cartografia voluntaria; el Big Data con el volcado de informacion de forma
voluntaria e involuntaria desde los moéviles; las redes sociales; los mapas en la red; la
geolocalizacion de contenidos; ...abren un importante abanico de posibilidades para trabajar
el territorio.

La presente comunicacién presenta una actividad realizada con los estudiantes de la
asignatura “Percepcion e interpretacion de la realidad geografica” de 32 del grado de
Humanidades y Estudios Sociales de la Facultad de Humanidades de Albacete de la
Universidad de Castilla-La Mancha. Recrea, analiza, geolocaliza y explica areas urbanas
representadas en fotografias histéricas. Permite a través de una metodologia activa en un
aprendizaje por descubrimiento, comprender los cambios acontecidos en una ciudad media
como Albacete.

1. METODOLOGIA

El andlisis de ciudades con fotografias es una linea de trabajo muy utilizada en geografia
(Caiizares 2015; Albarran y Nuiiez, 2009; Canosa et al., 2007; Quirds, 1992). El analisis
fotografico requiere una contextualizacién que de valor a aspectos coyunturales y
estructurales de la toma; aspectos morfoldgicos, de contenido y significado (Prats, J y
Santacana, J., 2011:74). Debe hacerse de forma sistematica y organizada, especialmente en
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las primeras fases del aprendizaje (Hernandez, 2011:103). La fotografia es un medio de
razonamiento tanto inductivo como deductivo: estas dos formas de pensamiento se conjugan
en un mismo lugary tiempo (Spirin, 2014). El andlisis de fotografias es una via de aproximacion
a la configuracidn espacial. La recuperacion de fotografias histéricas y la comparacién del lugar
con su situacién actual estd difundido también a través de las redes sociales (Grupo de
Facebook denominado Fotos antiguas de Albacete 2.0 o la iniciativa Toledo olvidado, por citar
ejemplos proximos). Este analisis puede llevarse a cabo a partir del encuadre representado,
pero también tomando en consideracion la posicion que ocupa el fotdgrafo a través de sus
coordenadas y el azimut de la fotografia.

El ejercicio plantea desvelar una serie de enigmas presentados en fotografias, donde
el estudiante debe discernir el lugar donde fue tomada la instantdnea con el fin de rehacerla.
En ese proceso el estudiante analiza y valora los cambios acontecidos. Implica la necesaria
utilizacién de cartografia, en cualquiera de sus formatos y herramientas de geolocalizaciéon
que facilite las coordenadas de la toma en cuestion. Ademas, va mas alla de las posibilidades
de la fotografia como documento histdrico y sirve para introducir a los estudiantes en el
analisis de la morfologia urbana. La practica fomenta una actividad indagatoria donde no sélo
se trata de cazar una instantdnea. Ese “click” fotografico implica la realizacién de un estudio
previo y posterior que conlleva a tratar de entender estos cambios. Una vez localizado el
encuadre, habia que documentarlo y explicarlo. Los encuadres se convierten asi en puntos
iluminados de la ciudad que irradian un conocimiento del entorno espacial pero también del
entorno temporal. Cada fotografia abre una ventana con coordenadas espacio temporales
gue nos permite retrotraernos a un tiempo y lugar completamente distinto al actual. El
espacio y el tiempo individualizan los lugares de la ciudad.

Los estudiantes deben reproducir en una instantanea el mismo encuadre de las
fotografias que se les asignaba. Todas las fotografias pertenecen al dmbito urbano de la ciudad
de Albacete. Capital de provincia y puerta al arco levantino desde la meseta, la ciudad, al igual
gue la mayoria de dmbitos urbanos de este pais ha experimentado un tremendo cambio. Es
reflejo del profundo cambio de la sociedad espafiola en el Ultimo siglo. La sociedad ha pasado
de rural a urbana provocando una profunda metamorfosis, que a veces hace irreconocibles
las ciudades. Albacete es una ciudad de tamafio medio que permite ser transitada a pie. En
sus puntos mas alejados no se demora mas de una hora su desplazamiento caminando. Este
hecho facilita la realizacién del ejercicio.0 y la comprensién holistica de la dinamica urbana.

El estudio se centra en una interpretacion perceptual de los cambios de la ciudad
donde la variable tiempo juega un importante papel. En esta linea se han movido las corrientes
geograficas mas humanistas preocupadas por el comportamiento humano. La geografia de la
percepcion desde Lynch o la cronogeografia desde Hagerstrand han tratado de sistematizar la
interaccion del ser humano con el lugar y el momento que le ha tocado vivir. La propuesta
cuenta con tintes claramente culturales y subjetivos de vivencias y experiencias. Resulta
complejo educar temas humanisticos sin mostrar postura (Bruner, 1989). Se sustancia en un
aprendizaje por descubrimiento o heuristico que promueve adquirir conocimientos por uno
mismo sin determinar la cantidad de contenidos que se van a adquirir. Desarrollada por Bruner
parte de postulados constructivistas estimulando la autoestima y la seguridad Es un ejercicio
donde prevalece la reflexidn y la metacognicion del estudiante. Se potencian las competencias
de autoaprendizaje, o de aprender por aprender reduciendo aprendizajes mecanicistas y
repetitivos. El ejercicio se inspira en una ensefianza activa de la geografia, lo que implica que

125



VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

sea personalizada, potenciadora del aprendizaje significativo, auténomo y por descubrimiento
(De Miguel, 2013). Se trata de un aprendizaje combinatorio, dentro de las tipologias de
aprendizaje significativo. La informacién y conocimientos nuevos no se relacionan de manera
subordinada ni superordinada, (Ausubel, 1983). En estas metodologias el docente adquiere
“la funcion de orientador y estimulador del aprendizaje” a partir de la motivacién del alumno
(Marrén, 2011:328). Es una actividad autorreguladora de resolucion de problemas no exenta
de generacién de errores (Barrén, 1993).

No se facilité informacién alguna sobre las ocho fotografias asignadas a cada
estudiante. Su primera tarea implicaba localizar el lugar de la ciudad donde se realizoé la
instantdnea. A su vez debian completar una ficha para cada una de las fotografias realizadas
donde se contemplan multiples aspectos sobre el lugar y los cambios acontecidos. Para dicha
tarea se facilitaron diversos repositorios con material complementario fotografico vy
videograficos, asi como bibliografia sobre la ciudad de Albacete como ayuda en su tarea
indagatoria (Arnau, 2010; Mateos, 1983).

La actividad se prepard con dos sesiones tedricas donde se abordaban conceptos de
geografia urbana; nociones sobre la fotografia como herramienta para la interpretacion del
paisaje en general y urbano en particular; una evolucién de la ciudad de Albacete y una breve
introduccidon metodoldgica para abordar el desarrollo del ejercicio. El crecimiento de la ciudad
de Albacete se presentd con una revision de cartografia historica y fotografias oblicuas que
evidenciaban los cambios en la morfologia urbana, prestando atencién sobre elementos que
ellos debieran tener presentes. Se realizd una seleccion previa de materiales fotograficos
disponibles en el repositorio web del Instituto de Estudios Albacetenses'®. La oferta de
material se completd con recursos fotograficos del Departamento de Geografia y Ordenacién
del Territorio de la Universidad de Castilla-La Mancha. Se trabajé con mas de 300 imagenes
de la ciudad de Albacete. Estas fotografias fueron filtradas, georreferenciadas y analizadas con
el fin de determinar las posibilidades que ofrecian a los objetivos del ejercicio. Finalmente, las
instantaneas seleccionadas se ordenaron por niveles de dificultad. Dado el nidmero de
alumnos no fue necesario utilizar la misma foto para dos estudiantes, aunque bien es cierto
gue algunas fotografias distintas representaban los mismos sitios en diferentes fechas, con
diferentes encuadres o incluso lugares muy préximos. Muchas de ellas hacian referencia a
momentos relevantes destacados que ha tenido la ciudad a lo largo de su historia, como
pudiera ser la visita de mandatarios del momento, lo que otorgaba cierta facilidad para su
dataciéon temporal y un nexo multidisciplinar con acontecimientos histdricos. Entre las
fotografias habia alguna de ellas que habian sido tomadas bien desde el aire, bien desde
azoteas o lugares elevados de la ciudad. Estas fotografias fueron distribuidas con el fin de que
a todos los estudiantes les tocara alguna de ellas. En este caso y ante la imposibilidad de
ubicarse en el lugar exacto donde se hizo, se incorporaron a las practicas herramientas de
virtualizacion. Par este tipo de fotografias se debia entregar una imagen virtualizada con
herramientas como Google Earth, Goolzoom...

El estudiante, ademas, debia rellenar un cuestionario para cada una de las estampas
gue tenia asignadas. El cuestionario se realizaba a través de un formulario en la red, con lo
que incluso se podria haber hecho in situ cuando se tomaba la instantanea. Sin embargo, el
tipo de preguntas invitaba a realizar un trabajo exploratorio anterior y posterior a la toma de

18 http://www.iealbacetenses.com/index.php?menu=21
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la foto, aconsejando rellenar el cuestionario a la conclusidon de las pequefas investigaciones
llevadas a término para cada una de las fotografias. La ficha se dividia en cuatro apartados:
datos generales, descripcién, valoracion, andlisis y evaluacién del ejercicio.

El primero de ellos se centraba en las caracteristicas generales de la foto. En este
apartado se codificaba el autor del estudio, el nimero de fotografia, las coordenadas UTM
donde se hizo la toma, asi como una informacidn literal de la calle y/o lugar donde se hizo la
toma. A su vez se preguntaba por la posibilidad de repetir la instantdnea exactamente igual,
o las dificultades existentes de su realizacidn: por ser aérea, por haber perdido la anterior
perspectiva por nuevas edificaciones, ...

El segundo de los apartados instaba a describir la fotografia histérica y compararla con
la situacion actual. Se pedia una reflexién sobre el cambio acontecido en el conjunto de la
fotografia y las causas que han podido llevar a ello. Tras la fase descriptiva inicial, el estudiante
debia buscar informacion para tratar de contextualizar la fotografia original y los cambios
acontecidos. Se le pedia que trataran de datar la fecha de la foto y una explicacién de cémo
se habia hecho y qué fuentes se habian utilizado. Esa datacion podia ir desde el dia concreto,
por mostrarse un evento documentado en la foto, a incluso referenciar una estimacién de la
década en que estaba hecha. Uno de los elementos mas complejos de determinar y que mas
movilizo a los estudiantes a documentarse se referia a conseguir aproximarse a la fecha de la
fotografia. Se pedia una justificacion posterior y un comentario sobre la fiabilidad que
estimaban, de forma razonada, del dato que habian introducido. Los estudiantes tratan de
acceder a la datacién de la fecha a través de la presencia o no de edificios representativos y el
conocimiento a través de la bibliografia del momento de su construccién. Se prestaba especial
atencidn a las fuentes consultadas para llegar a las conclusiones expuestas en las preguntas
anteriores. Estas cuestiones no contaban con pautas algunas, lo que llevd a una importante
heterogeneidad en las respuestas, tanto en los contenidos como en la forma (longitud y nivel
de detalle de las respuestas).

El tercero de los apartados pedia una valoracidn cualitativa ordinal sobre los cambios
percibidos. Se pasa de la descripcidn y andlisis a una interpretacion personal de los cambios.
Se solicitaba una valoracién de uno a cinco sobre la relevancia y valoracién estética del cambio
y una opinion sobre modificaciones morfoldgicas en edificios, zonas verdes, viales y calles.

El ultimo apartado toma en consideracién todas aquellas cuestiones referidas al
proceso de investigacién. La ficha se cierra con una valoracién del ejercicio con una pregunta
cerrada ordinal, valorando de uno a cinco el ejercicio y una pregunta abierta donde se puedan
manifestar todas las opiniones y propuestas de mejoras para futuras ediciones.

2. RESULTADOS

Los resultados obtenidos son muy heterogéneos debido fundamentalmente a la alta
diversidad tematica de las fotografias con variados aspectos de la ciudad. Son un crisol de
sugerencias tematicas, temporales y espaciales que no se han agrupado por algun criterio que
permita focalizar el analisis en una linea determinada. El material a georreferenciar y
fotografiar era muy diverso y el punto de equilibrio tendié a igualar, en la medida de lo posible,
el grado de dificultad a la hora de localizar el lugar donde repetir la toma.

El apartado sobre la datacion de la foto entregada permitié que el conocimiento de la
ciudad no se circunscribiera a una serie de momentos fijos coincidentes con las tomas
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analizadas. Se realizaron busquedas sobre fechas anteriores y posteriores y sobre edificios
contiguos y aledafos a los que aparecen en la fotografia. Para ello se utilizaron una alta
variedad de fuentes que van desde otras fotografias, videos antiguos y libros sobre la historia
de la localidad. A partir de la coordenada espacio temporal se abre un entorno abstracto de
analisis donde es necesario indagar sobre espacios colindantes y sobre momentos contiguos
a lo mostrado en la foto.

La valoracién cualitativa es quizas la parte de la que mas informacién se ha podido
sintetizar. Sin embargo, al ser una encuesta poco fundamentada cientificamente, las
conclusiones obtenidas deben ser tratadas con muchas reservas. No se ha tenido en
consideracion el tamafio de la muestra y el perfil de los encuestados. Las principales mejoras
se han producido en los viarios y en las calles. Los cambios acontecidos en los edificios no han
sido tan a mejor como se pudiera esperar. Bien es cierto que, si probablemente el desarrollo
urbano de la ciudad conllevé la demolicién de interesantes edificios y sus fachadas, es
probable que el estado interior del edificio influyera de forma determinante en su
desaparicion.

La localizacion por coordenadas de cada una de las fotografias ha permitido
implementar los resultados en un Sistema de Informaciéon Geografica. Se han espacializado
los resultados de algunas preguntas generando mapas temdticos. En casi todos los casos, los
resultados son poco explicativos ante una muestra poco representativa y una tematica tan
diversa (ver figura 1).
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RELEVANCIA DEL CAMBIO DE LA MORFOLOGIA URBANA
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Figura 1. Mapa de la relevancia del cambio en la morfologia urbana de Albacete (2017)
Elaboracién propia

Se aprecia como la inmensa mayoria de las fotografias se sitlan en la zona histdrica de
la ciudad, como es ldgico. El eje de la calle ancha desde el parque de Abelardo Sdnchez al
Sembrador (antigua estacion de ferrocarril), pasando por el Altozano y flanqueado por los
altos de la Villa, San Juan y Carretas concentran las tres cuartas partes de las fotografias. El
recinto ferial es otra de las zonas donde se puede apreciar una concentracién de imagenes. El
cambio ha sido severo en la mayoria de los casos. Buena parte del crecimiento de la ciudad se
produjo a partir de la segunda mitad del siglo XX aconteciendo importantes remodelaciones
en el centro urbano que cambiaron radicalmente su configuracion (ver figura 2).

129



VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

‘RR
L

AR
i

.

s

Figura 2. Subida a la plaza de la Virgen. Autor y afio desconocido
Fuente: Grupo de Facebook. Fotos antiguas de Albacete 2.0. https://scontent-mad1-
1.xx.focdn.net/v/t1.0-
9/18519573 207768139732166_7439925607671292712_n.jpg?oh=c16b627f70107fdc613e813bf4b7
be8e&o0e=59F77F8E

Quizas el aspecto mads interesante tenga que ver con la valoracion de los estudiantes
sobre el ejercicio desarrollado. Se presentd una pregunta cerrada cualitativa ordinal valorando
el trabajo de uno a cinco y se dejo una pregunta abierta para poder expresar cualquier opinion
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o sugerencias de mejora sobre el trabajo propuesto y realizado (ver figura 2). El resultado mas
positivo se encuentra en el proceso de aprendizaje, en si mismo, mas alla de las conclusiones
territoriales. Se muestra una actividad altamente motivadora, en donde las dos terceras
partes valoran el ejercicio de forma positiva o muy positiva, y sélo una muestra testimonial
inferior al 1% lo considera negativo.

Ir =1
Valora el ejercicio
114 respuestas
39 (34,2 %)
40 : 33 (28,9 %)
20
0 (0 %) 1(0,9 %)
O !
1 2 3 4 5
L _

Figura 3. Valoracidn del ejercicio
Fuente y elaboracién propia

El ejercicio supuso un notable esfuerzo en tiempo y una importante implicacion de los
estudiantes por resolver los ocho enigmas espacio-temporales plateados en forma de
fotografias de la ciudad de Albacete.

3. CONCLUSIONES

Las posibilidades que ofrecen la democratizacion de acceso a las tecnologias de la
informacién geogréfica permiten diversificar las formas de aprendizaje. La disponibilidad de
geolocalizacion en los teléfonos maéviles, cdmara fotografica, conexién a internet y diversas
herramientas de tratamiento de informacidén espacial, entre otras muchas posibilidades
permite conjugar analisis espaciales con novedosas practicas. La profusion de teléfonos
inteligentes entre los estudiantes permite vincularlo en su proceso de aprendizaje.

El ejercicio supuso una importante implicacién y motivacion de los estudiantes. Llevd
las ideas expuestas en clase a la calle y las irradié a amigos y familiares, especialmente los de
mayor edad, que ayudaron y facilitaron la tarea en aquellos casos donde les fue posible. En
ocasiones, la tarea se realizd de forma colaborativa, cuanto menos la fase de localizacion de
la imagen. Cada estudiante investiga e identifica, cual si juego se tratase, la ubicacién de las
fotografias. Posteriormente, y ya de forma mas individual se profundiza sobre la informacion
solicitada para cada instantanea.

Este aprendizaje activo ha sido altamente valorado por los estudiantes al conectar de
una forma directa con el objeto de estudio y con una realidad fenémenos no tan alejados de
ellos mismos como inicialmente pudieran pensar. Mas alld de los resultados conseguidos en
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las respuestas de las encuestas o en las fotografias tomadas, supuso una mejora en la
capacidad de busqueda y de combinacion de fuentes para describir, analizar e interpretar cada
uno de los enigmas presentados en forma de fotografia. Del mismo modo, la necesidad de
determinar la direccién hacia donde estaba tomada la fotografia implicaba la necesidad de
determinar en cada imagen, la posicion del Norte. Se mejoraron las destrezas de los
estudiantes en localizacién y orientacion.

De forma amena, se fomenta el autoaprendizaje y la capacidad de combinar fuentes
orales como de familiares que pueden llegar a ser contrastadas con documentos e imagenes
histdricas, con actuales herramientas geograficas imbricadas en la denominada Neogeografia.
El ejercicio permite comprender la dindmica y los cambios acontecidos en una ciudad.
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As Tecnologias de Informa¢do e Comunicagdo (TIC) permitem construir experiéncias
de ensino/aprendizagem mais motivadoras, aproximando a escola dos interesses dos alunos.
A investigacdo que se apresenta tem como objetivo refletir sobre a utilizacao das TIC como
ferramenta para a aprendizagem significativa e o desenvolvimento da cidadania espacial. Este
projeto desenvolve-se no curso de Doutoramento em Geografia/Ensino do IGOT-Universidade
de Lisboa e mobilizou trés escolas de Fortaleza (Brasil) participantes no Projeto N&s
Propomos!

Palavras chave: TIC; cidadania espacial; educacdo geografica; Nés Propomos; nucleo
INTRODUCAO

A investigacdo que apresentamos incide o uso das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo no ensino de Geografia, de forma a contribuir para o desenvolvimento de uma
cidadania espacial com um relevo que se deseja crescente na educagdo. A nossa pesquisa
decorre de duas ideias centrais; a primeira é a relacdao que as TIC estdo assumindo com os
temas transversais, tendo em vista a pratica da cidadania. A segunda ideia, refere-se as
potencialidades das TIC na transformacdo da pratica docente, potenciando rupturas com as
praticas estabelecidas e aproximando a escola do quotidiano dos alunos — pelo que também
importa incentivar sua implementacao no processo de ensino e aprendizagem.

Aborda-se um projeto de investigacdo realizado em trés escolas de Fortaleza que
participam dos projetos Nés Propomos! Cidadania e Inova¢do na Educacdao Geogriéfica e,
ainda, do Nucleo de Trabalho, Pesquisas e Praticas Sociais — projetos que possuem objetivos
em comum, a promog¢ao de uma cidadania espacial ativa, mobilizando os alunos para a
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identificacdo dos principais problemas locais e propondo alternativas fundamentadas para
resolucdao dos mesmos.

Apresentamos, em seguida, uma breve reflexao sobre a importancia das TIC no ensino
aprendizagem; posteriormente, abordaremos as TIC na educacdo brasileira, fazendo uma
apresentacdo dos projetos envolvidos na pesquisa, Nés Propomos e Nucleo, para depois se
passar a experiéncia de investigacdo. Por fim serdo apresentadas algumas reflexdes sobre os
breves resultados e identificacdo de alguns desafios que se colocam a escola em geral e para
o ensino e aprendizagem da Geografia em particular.

1. AIMPORTANCIA DAS TIC NO ENSINO — APRENDIZAGEM

Em 1996 a Unesco publica em seu relatério “Educagdo, um tesouro a descobrir”, a
utilizacao e aplicacdo das Tecnologias da Informagdo e Comunicac¢do (TIC) na educagdo, e
aconselha que os sistemas educativos devem dar respostas aos multiplos desafios das
sociedades da informacdo, na perspectiva de um enriquecimento continuo dos saberes e do
exercicio de uma cidadania adaptada as exigéncias do nosso tempo.

As Tecnologias da Informagdao e Comunicacao (TIC) sdo utilizadas para agrupar, difundir
e compartilhar informacgées. Elas sdo mediadoras das comunicagGes e informacgdes, as quais
auxiliam em um objetivo (Silva, 2001; Imberndén, 2010; Moran et al, 2012). De acordo com
Miranda (2007), as TIC sdao compreendidas como um conjunto de recursos tecnolégicos, os
quais estdo integrados, que propiciam, por meio das telecomunicagdes ou através das funcdes
de software e hardware, a automagao e comunicagdao no mundo dos negdcios, na pesquisa
cientifica e no processo de ensino e aprendizagem.

Observa-se que a relacdo entre TIC e educacdo é bastante estreita, revelando diversas
possibilidades para o desenvolvimento de competéncias. A grande mudanca preconizada
pressupde uma passagem de um modelo de ensino centrado no professor para outro centrado
no aluno. Demonstram igualmente uma preocupacdo em aproximar a escola (e a sala de aula)
dos interesses e necessidades formativas dos alunos.

Segundo Tinio (2003), os beneficios que a introduc¢do das TIC promove na educacdo
ndo sdo imediatos, sua inser¢cdo ndo pode estar embasada somente na implementacdo de
recursos tecnoldgicos. Tal fato envolve um complexo processo, o qual estd relacionado com o
curriculo, metodologia, instituicdo, competéncias dos professores, investimentos a longo
prazo, entre outros.

Para Ricoy (2005), as TIC sdo ferramentas educativas com grande potencialidade na
promoc¢do de um ensino mais centrado no aluno, logo sdo muito importantes na alteracdo das
concepcOes tradicionais de ensino. A autora chama, no entanto, a atencdo para o fato de
alguns estudos revelarem que as TIC ainda ndo sdo muito utilizadas nas nossas escolas, ou,
quando o sdo, surgem como apoio a aulas expositivas. Segundo Area (2010), a utilizacdo das
TIC em sala de aula nem sempre corresponde a momentos de inovagao pedagdgica face a
praticas tradicionais de ensino e aprendizagem, nomeadamente quando apenas servem para
apoiar as exposicdes do professor ou como formas de aprofundar os conteudos trabalhados
no livro didatico.

A utilizacdo das TIC em sala de aula implica, assim, uma altera¢do importante no papel
tradicionalmente desempenhado por professores e alunos. Sem esta mudanca, a utilizacdo
das TIC em sala de aula podera correr o risco de ser uma extensdo de um ensino
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tradicionalmente centrado no professor, tal como Area (2010) procurou demonstrar. No
entanto, esta renovacao das praticas docentes terd que passar por um processo de formacao
inicial e continua que possibilite a implementagdo de novos modelos de ensino e
aprendizagem apoiados no uso das TIC.

A nossa investigagao esta centrada na utilizagao das TIC nas aulas de Geografia do
ensino médio e apresenta-se como um estudo baseado na aplicacdo de projetos de
reorganizacao curricular aplicados em Portugal e no Brasil. A utilizacdo das TIC na Geografia
Escolar é, ha muito, defendida pelos investigadores desta area (Lambert, 2000; Robertson,
2004; Balderstone, 2006; Lambert e Jones, 2013). Neste sentido, nos préximos capitulos
apresentaremos parte da investigacdo que esta sendo desenvolvida no ambito do
doutoramento em Ensino de Geografia abordando importancia da utilizagdo das TIC e sua
associacdo com a Educacao Geografica e cidadania espacial.

2. AS TIC NA EDUCAGAO BRASILEIRA

As acgles de inclusdo das Tecnologias de Informac¢do e Comunicacdo (TIC) na educagao
brasileira remontam ao final da década de 1970, por iniciativa do governo federal, que
verificou a necessidade de delinear uma politica publica para a inser¢dao da informdtica na
educacdo do Brasil, sendo utilizada como estratégia para o desenvolvimento tecnoldgico,
fomentando a criacdo de produtos da microeletrénica, o atendimento das demandas dos
setores produtivos para a contratacdo de profissionais com competéncia cientifica-
tecnoldgica e incentivo a formacdo na area (Almeida, 2008; Bonilla, 2010). Segundo Almeida
(2008), esta iniciativa originou um espaco em que pesquisadores e educadores que se
dedicavam a estudos sobre computadores e educacdao pudessem dialogar, viabilizando a
articulacdo entre pesquisa e ensino, que classificou, posteriormente, como elemento chave
das atividades da darea.

Os avancos tecnoldgicos tém influenciado de maneira determinante as relacdes
sociais, atingindo diretamente a escola e seus principais atores, professores e alunos. Alguns
educadores se veem diante de uma problematica, por um lado, do pouco conhecimento em
TIC, do constrangimento em reconhecer sua falta de habilidade no que concerne as
tecnologias e do fraco acesso as midias de producdo e disseminacdo do conhecimento
cientifico; por outro lado, sdo confrontados com a facilidade e o desprendimento dos alunos
em utilizar as tecnologias.

Com a insercdo das ferramentas tecnoldgicas nas escolas, ocorreu o desenvolvimento
de uma cultura tecnoldgica nas mesmas, possibilitando a promocdo da inclusdo digital da
comunidade escolar no sentido de uma autonomia social, uma perspectiva fundamental para
a reducdo das desigualdades sociais e para o desenvolvimento. Portanto, revela-se a
importancia das politicas publicas para a implementacao das tecnologias digitais na escola,
para que, dessa forma, haja uma promocao das corre¢des no sistema educacional, pois suas
assimetrias sao evidenciadas pelo desempenho dos estudantes através do uso da linguagem
da geracdo digital, em uma sociedade tecnologizada. Neste capitulo, apresentam-se as
principais politicas publicas de introducado das TIC no sistema escolar brasileiro e, em seguida,
abordaremos o uso das TIC no ensino e aprendizagem.
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2.1 Uso das TIC na Educagdo Basica - algumas politicas

Como ja foi mencionado, no final da década de 1970 teve inicio a inser¢do da
informatica na educacdo, esta iniciativa decorreu a partir do intercambio entre a Universidade
Estadual de Campinas (UNICAMP) e o Massachusetts Institute of Technology (MIT), em
especial com Seymour Papert e Marvin Minsky e os criadores da filosofia LOGO, preconizando
as primeiras pesquisas sobre a utilizacdo dos computadores com finalidade educativa, estas
investigacGes envolviam pesquisadores das areas de Psicologia, Linguistica e Computacgao
(Nascimento, 2007; Almeida, 2008).

Segundo Bonilla (2010), desde o inicio do processo de inser¢ao das TIC na educagado
brasileira, elas foram entendidas como ferramentas de apoio a educac¢do. Esse pensamento
foi desenvolvido na década de 1980, durante o | e o Il Seminario Nacional de Informatica na
Educacdo, ocorridos em 1981, em Brasilia, e em 1982, em Salvador, os quais foram
promovidos pela Secretaria Especial de Informatica (SEI), Ministério da Educacdo (MEC) e
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolédgico (CNPq).

De acordo com Oliveira (1997), no | Semindrio foi indicado que o uso do computador
deveria ser visto como ferramenta auxiliar do processo ensino-aprendizagem. Segundo
Moraes (1993), no Il Seminario, os pesquisadores recomendavam a necessidade de que a
presenca de computadores na escola fosse vista como um meio auxiliar no processo
educacional, jamais deveria ser visto como um fim em si mesmo, e, como tal, deveria
submeter-se aos fins da educacdo e nao determina-los. Reforcava-se, ainda, a ideia de que o
computador deveria auxiliar o desenvolvimento da inteligéncia do aluno, bem como
desenvolver habilidades intelectuais especificas requeridas pelos diferentes conteudos.

Conforme Bonilla e Pretto (2000), entre os anos de 1983 e 1984, a SEI, em associac¢ao
com o MEC e com a participacdao da comunidade cientifica, recomendou a criacdo de centros
de pesquisa piloto em universidades brasileiras no intuito de formar e capacitar os recursos
humanos, principalmente professores e alunos de ensino fundamental e médio e de educagao
especial, objetivando a informatizacdo da educacdo publica do Brasil.

Na década de 1990 foi criado o Programa Nacional de Informdtica na Educacao
(PROINFO), seu objetivo inicial era o de promover a utilizagao dos recursos tecnolégicos como
ferramenta de melhoria do ensino, este projeto esteve centrado na instalacdo de laboratérios
de informatica na escola (Brasil, 1997; Almeida, 2008). O programa foi pautado desde sua
implantacdo, na perspectiva da utilizacdo dos computadores como recursos auxiliares a
educacdo e um de seus objetivos principais, o de conectar as escolas a internet, teve seu inicio
a partir de 2008, e deverd estar presente no ambito escolar até o ano de 2025, com o
Programa Banda larga nas Escolas, o qual compde a politica do MEC de informatizacdao das
instituicdes de ensino e propde a instalacdo de recursos tecnoldgicos nas escolas, capacita
professores e disponibiliza material educacional por meio de ambientes virtuais com recursos
educativos.

No ano de 2007, o PROINFO passou a ser chamado de Programa Nacional de
Tecnologia Educacional (PROINFO Integrado) e dividiu-se em dois: Proinfo Urbano e Proinfo
Rural, com o objetivo de atender também as escolas situadas nas zonas rurais, alargando a
abrangéncia da cobertura, distribuindo equipamentos e promovendo o uso pedagdgico das
TIC nas escolas publicas de educacdo basica (UNESCO, 2016), contribuindo com a inclusdo
digital por meio da ampliagcdo do acesso a computadores, da conexdao a rede mundial de
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computadores e de outras tecnologias digitais, beneficiando a comunidade escolar e a
populacdo préxima as escolas (BRASIL, 2007). O programa ainda estd em vigor, sob
responsabilidade da Secretaria de Educacao Basica.

Um dos maiores projetos criados no Brasil acerca do uso e intensificacdo das TIC na
escola, ficou conhecido por (UCA) Um Computador por Aluno, o qual possibilitou que estados
e municipios adquirissem laptops, tendo sido implantado com o objetivo de intensificar a
presenca e uso das tecnologias de informacdo e comunicagdo nas escolas, na tentativa de
garantir as camadas populares o acesso as ferramentas tecnolégicas, educagdo e cultura.
Nesse sentido, as TIC trazem grande potencialidade, pois acrescentam dinamicas capazes de
inovar o ensino/aprendizagem (Kenski, 2003; Belloni, 2005; Callai, Santos, 2009), portanto,
facilitam uma melhor orientagdo dos estudos e dos curriculos na perspectiva de uma educacao
ministrada ao longo da vida (Belloni, 2005; Gesser, 2012).

3. PROJETOS: NOS PROPOMOS! CIDADANIA E INOVAGAO NA EDUCAGAO GEOGRAFICA E
PROJETO NUCLEO DE TRABALHO, PESQUISAS E PRATICAS SOCIAIS (NTPPS)

Cada vez mais sdo insistentes as solicitacdes da sociedade civil para a construcao de
uma sociedade democrdtica, a qual discuta e decida o destino da sua comunidade e cujos
membros exercem uma cidadania espacial efetiva. H4 um apelo crescente a participacdo
publica nas tomadas de decisdes relativas ao ordenamento do territério, numa perspectiva de
governanca e de cidadania territorial. Este apelo interliga-se com a preocupag¢dao em promover
uma Educacdo Geogréfica comprometida com o desenvolvimento sustentavel e que ganha
uma particular relevancia no que concerne a escala local (Claudino, 2013).

Claudino (2013) atribui aos estudos relacionados a reorganizacao curricular, ocorrida
em Portugal no ano de 2001, grande relevancia a educacdo para cidadania, pois tornou-se
transversal a todas as areas curriculares. Na reforma subsequente do ensino médio (2004),
retomado o carater transversal da educacdo para a cidadania salientada no “Curriculo
Nacional do Ensino Béasico: Competéncias Essenciais”. A disciplina de Geografia do 32 ciclo do
Ensino Basico, defende-se a contribuicdo da educacdo para a cidadania e pretende-se a
formacado de “cidaddos geograficamente competentes”, sendo referida a cidadania nacional,
europeia e mundial. Este documento deixa de constituir referéncia curricular em 2011; no ano
seguinte, é aprovada uma revisdo curricular que retoma a transversalidade da educacdo para
a cidadania.

Em 2011, foi criado o projeto Nos Propomos! Cidadania e Inova¢dao na Educacao
Geogrifica, o qual estd centrado no estudo de Portugal e reconhece a educacdo para a
cidadania como escopo do processo educativo. O Programa é apresentado como uma
oportunidade efetiva de introduzir o conhecimento da realidade no trabalho em Geografia e
tornando obrigatdria a implementacao de um estudo de caso de cardter mais pratico sobre o
meio local e direcionado para a resolug¢ao dos problemas locais. A realizacdao do projeto se da
a partir da relacdo entre o discurso e a realidade, efetivando um estudo de caso, como ja foi
mencionado, este possui cardter pratico e direcionado para uma ativa cidadania local.

Os alunos sdo sensibilizados a refletir sobre os problemas dos lugares em que vivem e
a respeito de sua atuacdo para resolugdo dos mesmos, criando um questiondrio, o qual
normalmente, é um mecanismo que desenvolve a reflexdo. A partir de entdo, os estudantes
identificam os problemas da comunidade em que a escola ou 0s mesmos estdo inseridos e
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desenvolvem seu tema. Assumindo, assim, uma perspectiva construtivista da aprendizagem,
com temadticas geradas a partir dos interesses dos alunos.

Seguindo a Lei de Diretrizes e Bases (n. 9.934/96), a qual compreende que a educacdo
deve estar associada ao mundo do trabalho e a pratica social, possuindo “por finalidade o
pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificacdo para o trabalho” (BRASIL, 1996, art. 22), e a proposta de reorganizac¢do curricular
do Ensino Médio, a Secretaria de Educacdo do Estado do Ceara (SEDUC) em parceria com o
Instituto Alianca langou em 2012 o Projeto Nucleo de Trabalho, Pesquisas e Praticas Sociais
(NTPPS), o qual tem por objetivo promover, em articulagdao com a politica publica de educagao
do Ceara, a reorganizagao curricular do ensino médio, de forma a assegurar aos estudantes
conhecimentos e competéncias para a vida e para o trabalho.

Este Projeto possui um componente curricular integrador e indutor de novas praticas
tendo como objetivos o desenvolvimento de competéncias sécio emocionais por meio da
pesquisa, da interdisciplinaridade, do protagonismo estudantil, contribuindo para um
ambiente escolar mais integrado, motivador e favoravel a producdo de conhecimentos.

Para que ocorra a efetivacdo do projeto sdo realizadas oficinas ao longo de 160
horas/aula durante ao ano letivo, sendo estas orientadas através de um material estruturado
para professores e alunos, concomitantemente sao desenvolvidos projetos de pesquisa, os
quais sdo orientados por professores da escola com a finalidade de promover a
interdisciplinaridade. O NTPPS trabalha com trés ambientes de investigacdo, os quais situam-
se as vivéncias e as pesquisas, sendo estes: a escola e a familia, a comunidade e o mundo do
trabalho.

4. CONTEXTO DA INVESTIGAGCAO E ATIVIDADES REALIZADAS

A experiéncia de trabalho apresentada insere-se no ambito do curso de Doutoramento
em Geografia/Ensino do Instituto de Geografia e Ordenamento do Territério da Universidade
de Lisboa/IGOT-UL, envolve as Tecnologias da Informac¢do e Comunicag¢do (TIC), Educacdo
Geogrifica e Cidadania Espacial e ocorreu em trés escolas na cidade de Fortaleza, as quais
participam dos projetos Nos Propomos: Cidadania e Inovacdo na Educacdo Geografica e
Nucleo de Trabalho: Pesquisa e Praticas Sociais (NTPPS), da Secretaria de Educacdo do Estado
do Ceara.

Como ja mencionado, a investigacdo decorreu em trés escolas de ensino médio da
cidade de Fortaleza, sendo estas: Escola de Ensino Médio Dona Hilza Diogo de Oliveira, Escola
de Ensino Médio e Tempo Integral Liceu Vila Velha e Escola de Ensino Médio e Tempo Integral
Matias Beck, as quais estdo localizadas nos bairros da Barra do Cear3a, Vicente Pinzén e Vila
Velha, de acordo com a SEDUC-CE sao classificadas pelos niveis A, B e C, respectivamente,
sendo esta classificacdo decorrente da quantidade de matriculas e de resultados em
avaliagbes internas e externas. As escolas funcionam nos turnos manha3, tarde e noite. Todas
estdo equipadas com bibliotecas, laboratdrio de ciéncias, quadra de esportes, excetuando a
EEM Dona Hilza Diogo de Oliveira, que esta em reforma e o uso da quadra esta impossibilitado,
sala de professores, sala de diretoria, sala para coordenacao pedagdgica e uma secretaria,
além de laboratodrios de informatica ligados a rede mundial.

As TIC estdo presentes no ensino de Geografia e, nos ultimos anos, tém aumentado a
sua importancia no que diz respeito a ciéncia de inovacao, facilitando o entendimento dos
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processos naturais, sociais e econdmicos do planeta. Desempenham um papel fundamental
na formacao do aluno, pois o instiga a observar e compreender as transformacdes espaciais,
além de analisar a realidade de maneira critica, com o objetivo de transforma-Ila, cumprindo,
dessa maneira, seu papel na formacdo do individuo. A atividade desenvolvida relacionou o
uso das TIC na Educacdo Geografica e seus reflexos na cidadania espacial e consistiu na
utilizacdo do Google Maps para localizar a morada dos estudantes e o uso de softwares para
retratar, através de simbolos, a falta de politicas publicas para o exercicio da cidadania e a
leitura de textos sobre o tema em exposicao.

Nesta experiéncia de investigagdo acdo, participaram alunos do 22 ano turma B do
Ensino Médio da Escola Hilza de Oliveira. A reduzida participacdo se deu por conta da pouca
quantidade de computadores no laboratério de informatica, apenas quatro, deixando a
execucdo do trabalho mais lenta, tal fato decorre da reforma fisica da escola. Além desta
escola, vinte e cinco alunos dos 29 anos A e B da Escola de Ensino Médio e Tempo Integral
Matias Beck participaram da atividade. Os alunos do 22 ano da Escola de Tempo Integral Liceu
Vila Velha também participaram deste trabalho, contando com um total de 15 estudantes, e
se encontra na fase inicial dos projetos. Estes sdao alguns exemplos dos trabalhos
desenvolvidos por parte dos alunos.

¢ [ '... 2o ' > S " o 3 Mapade
Fortzleza

Mapa 1. O bairro Vila Velha e os problemas ligados a falta de cidadania
Fonte.: www.google.com.br/maps/@-3.7092603-38.593245.197m/data=J3m1l1e3,2017

140



VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

Fortaleza

Legenda:
B2 aro
...

6

Lixo

Figura 2. Vicente Pinzdn e a cidadania espacial
Fonte: www.google.com.br/maps/@-3.7092603-38.593245.197m/data=J3m1l1e3,2017

Gryl & Jakel (2015) definem a educacgdo para a cidadania espacial como uma forma de
aprendizagem na vida cotidiana com respeito ao mundo fisico, valorizacdo da ligacdo entre os
objetos fisicos e o ambiente, além de compreensdo das relacdes de poder que envolvem a
producdo de pensamento (incluindo o Sistema de Informacdo Geografica e demais
instrumentos, bem como novas formas de colaboracdo e, uso e aplicagdo da Web 2.0).

Legenda:

mﬁ.ssatto
gE Drogas
l Lixo

Mzpa de
Fortzleza

Figura 3. As limitagGes para o exercicio da cidadania
Fonte: www.google.com/maps/@-3.7265484-38,4772968,470m data=J3m1l
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Figura 4. A caréncia das politicas de cidadania para o Mucuripe
Fonte: www.google.com/maps/@-3.7232181-38.472,698m data=J3m1l

A partir do exposto, verifica-se a vivéncia dos alunos com a cidadania espacial, em que
0s mesmos consideraram que a cidadania estd relacionada com seu direito de ir e vir, tendo
este direito muitas vezes impedido devido a problematica local, detectando a ineficiéncia das
atuais politicas publicas para o exercicio da cidadania.

Com o intuito de associar as TIC, educacdo geografica e cidadania, os estudantes i)
identificaram os problemas que mais afetam suas comunidades, ii) os localizaram
pontualmente através do Google Maps, iii) desenvolveram mapas utilizando as ferramentas
tecnoldgicas para criagdo de simbolos que representassem objetivos nos mapas, iv) fizeram
suas exposicoes em redes sociais e propuseram criacdo de um aplicativo que visasse contribuir
e ao mesmo tempo se beneficiar de um "bem em comum", alertando a populagdo sobre
violéncia no local, mostrando caminhos alternativos, para minimizar os efeitos da violéncia,
além indicar os servicos locais, e mostrar os lugares de real destino do lixo. Dessa forma,
tentariam mudar a realidade posta ou mitigando os efeitos da ineficiéncia das politicas publicas
locais.

Askins & Fuller (2008) afirmam que ensinar e aprender sobre cidadania exige a adogdo
de relacdo entre as pessoas em seu contexto espacial, local e ambiental — e a geografia esta
posicionada para empreender esta funcdao na educag¢ao. Num texto da Thematic network for
Geography in higher education meeting (2009), destaca-se a Geografia como ciéncia que
prepara cidaddos ativos espacialmente conscientes. Ela permite que os alunos desenvolvam
uma consciéncia da relevancia das questdes em diferentes escalas, desde a escala local até o
mundo globalizado.

142



VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

5. AS TIC CONTRIBUEM PARA UMA ESCOLA MAIS MOTIVADORA

A experiéncia desenvolvida permitiu chegar a algumas reflexdes importantes. A
primeira, é que as TIC sdo importantes no sentido de desenvolver um ensino mais motivante.
A utilizagao eficaz das TIC implica no desenvolvimento de novas metodologias de trabalho,
propiciando uma alteracdo na forma de ensinar (Almeida e Valente, 2011) - e este é talvez um
dos desafios mais importantes a vencer na maioria das disciplinas escolares e também pelos
professores de Geografia, pois devem estar abertos para pensar processos diferentes que
também possibilitem a constru¢ao do conhecimento (Kenski, 2002).

Verificou-se igualmente que existe também alguma dificuldade por parte dos alunos na
utilizacdo de algumas TIC - se em termos de pesquisa na internet sdo muito bons, importa
desenvolver a capacidade de analisar criticamente a informacdo a que tém acesso. Logo, utilizar
as TIC em sala de aula implica o desenvolvimento de competéncias ligadas a utilizacdo de
software educativo, mas também de selecdo da informacgdo que se encontra disponibilizada em
qualquer pagina ou blog da internet. Cabe a escola o papel de desenvolver, aprimorar o senso
de criticidade e de criar estratégias que propicie ao aluno aprender de maneira significativa
fazendo uso das ferramentas tecnoldgicas.

O que o projeto de investigacdo acdo demonstrou é que a utilizagdo das TIC em sala de
aula se revelou uma experiéncia motivadora, de desenvolvimento de autonomia e capaz
trabalhar a cidadania espacial. Tendo sido uma experiéncia no ambito das tematicas da
Geografia escolar, também ficou evidenciado que a Geografia tem muito a beneficiar com a
utilizacdo das TIC (do ponto de vista dos principais atores educacionais, refletindo no processo
de ensino e aprendizagem). Esta investigacdo faz parte de um projeto de doutoramento,
especificamente do estado do Ceard e também uma comparacdo com a realidade portuguesa.
Neste sentido, sera possivel aprofundar esta experiéncia e compreender outros aspectos
relacionados com a utilizacdo das TIC por parte dos professores e dos alunos.

O que parece claro é o fato de ao desenvolver a utilizacdo das TIC na escola (e na
disciplina de Geografia) esta-se a contribuir para o desenvolvimento de competéncias de
localizacdo e atuacdo no espaco muito importantes para a formacdo de cidaddos mais
informados, tal como é preconizado nos documentos orientadores da introducdo das TIC no
ensino e na reforma do curricular.
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La educacién y los profesores tenemos que adaptarnos a la revolucién tecnoldgica que
vive nuestra sociedad. Nuestros alumnos son cada vez mas tecnoldgicos, incluso podemos
decir que son “nativos digitales” y por ello las TIC forman parte de su dia a dia.

Uno de los ultimos dispositivos tecnolégicos que han irrumpido con fuerza en el mundo
de la informacién, comunicacién y estudio del espacio geografico ha sido el dron o drone
(vehiculo aéreo no tripulado).

El uso del dron y su aplicacidon a la geografia (dronegeografia) en nuestro sistema
educativo nos ayuda a mejorar el conocimiento geografico ya que permite una mayor
participacién e interaccidon de nuestros alumnos, puesto que ellos son el futuro.

Palabras clave: Dron; dronegeografia; recursos didacticos; didactica de la geografia; TIC
INTRODUCCION

El uso del dron en la ensefianza es una herramienta cada vez mas utilizada y con mayor
proyeccién en las aulas debido las aplicaciones en diferentes campos educativos.

La Organizacion Internacional para la Innovacién y Tecnologia en Educacion (IOITE)
puso en marcha en el afio 2014 un proyecto mundial para desarrollar robots y drones que
puedan tener utilidad en las aulas. La idea es que estas herramientas facilitaran la tarea de
proceso ensefianza-aprendizaje a los docentes, alumnos y padres, y ademas, que ayudaran a
aprender con herramientas digitales de nuestro tiempo. También se puso en practica el
denominado Plan de Accidn y Apertura a la Educacién (Opennig up education) elaborado por
la comisidn europea, cuyos objetivos buscaban:

1. Crear oportunidades de innovacién para las organizaciones, los profesores y los alumnos.

2. Aumentar el uso de los recursos educativos abiertos (REA), garantizando asi que los
materiales producidos con financiacidn publica sean accesibles a todos;

3. Mejorar la infraestructura en materia de TIC y de conectividad en los centros de
ensefianza.

La aplicacién de los drones y los robots en el aula como elemento educativo estdn en
proceso de adaptaciéon en muchos paises. En el caso de Finlandia, se ha comprobado ya su
éxito, razon por la cual se pretende continuar su expansidon en otros paises, pudiendo ser
Espana uno de los paises en la vanguardia, siempre que Administracion y profesorado
colaboren de forma conjunta.
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Superstock

Foto 1. Drones. Fotografia de Superstock

Tal es la importancia que estd teniendo el uso del dron, que hasta la revista National
Geographic ha realizado un concurso de fotografia de imagenes tomadas con drones y que ha
dado paso a la creacidn de la red social dronestagram, que muestra imagenes captadas con
drones y que cuenta ya con mas de 35.000 usuarios de todo el mundo.

En este sentido la Geografia puede ser uno de los campos con mayor proyeccién y no
puede quedarse atras, debiendo incorporar en las aulas el uso y manejo del dron y que hemos
denominado como dronegeografia, pudiendo ser la Asociacion de Gedgrafos Espafioles (AGE)
la institucién que podria impulsar y difundirlo tanto en la Ensefianza Primaria, Secundaria y
universitaria.

1. OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

La Geografia, junto con la Historia, han sido disciplinas que forman parte de nuestro
curriculum educativo desde el siglo XIX, al considerarse éstas imprescindibles para el
desarrollo cognitivo, intelectual, personal y social del alumnado.

En las ultimas décadas vivimos momentos educativos de cambios permanentes, de
cierta “inestabilidad” legislativa en las aulas. A pesar de todo esto, los docentes, han de
proporcionar al alumnado todas las herramientas tanto fisicas como intelectuales para poder
vivir en nuestra actual sociedad global, facilitando el manejo de las TIC y otras fuentes de
informacién, multiples y variadas.
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En Espaiia, en el actual sistema educativo, la Geografia se imparte (junto con la
Historia) en 12, 22 y 32 de la ESO (en 42 de la ESO se da Historia pero no Geografia). Ademas
en 22 de Bachillerato se imparte la Geografia de Espafia, como asignatura optativa e
individualizada. El sistema educativo autondmico espaiol “favorece” que el curriculum y
distribucién de contenidos varie segun las diferentes CCAA, pudiéndonos encontrar
contenidos que en unas CCAA se desarrollen en 12, mientras que en otros lo haga en 22 de la
ESO, etc. Esta falta de unidad en los contenidos provoca cierta descoordinacion de unas CCAA
a otras, perjudicando una ensefianza mas unificada en todo el territorio espanol.

El curriculum oficial nos invita a una iniciacién a la materia en los primeros cursos, en
los que paulatinamente, el alumno, guiado por la labor del profesor, debe conseguir su propio
aprendizaje y desarrollar capacidades acordes con nuestra materia como lo son las propias del
pensamiento social (interpretar, clasificar, comparar, ver, comprender para actuar, tomar
decisiones, producir ideas alternativas y resolver problemas) y ademas desarrollar habilidades
sociales y de comunicacion. Para ello las actividades propuestas a los alumnos deben ser del
siguiente tipo: profundizacién en los comentarios de imagenes, graficos, mapas, ejercicios de
sintesis, exposiciones de lo aprendido, pequefios trabajos de investigacién, lecturas
comentadas, resefias de noticias, reportajes, estudios cientificos de actualidad, etc. Siguiendo
estas recomendaciones educativas por parte del Ministerio de Educacion consideramos que
una forma importante de alcanzar estos objetivos seria el uso del dron en el aula como
actividad complementaria en el conocimiento y el aprendizaje de la geografia.

Junto a las anteriores indicaciones metodoldgicas no se debe olvidar que en una
materia como la Geografia (y la Historia), si bien se debe estimular el fomento de la memoria
en todos los cursos resultando necesario, ya que es base de otros procesos mentales e
incrementa el poder de aprendizaje permitiendo almacenar mejor la informacidn para poder
operar con ella, sin embargo la Geografia al ser una materia de gran componente practico
debe potenciar los ejercicios practicos, salidas al campo y el uso de las TIC .
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Uno de los objetivos metodoldgicos es el adquirir las competencias clave. Esto significa
desarrollar una serie de capacidades que integran conocimientos de tipo conceptual,
procedimental y de actitudes y valores, es decir, todo lo que una persona necesita para
desenvolverse de una forma activa, en el seno de una sociedad en la que el conocimiento
desempeiia un papel crucial tanto en el desarrollo econédmico, como en el social y cultural.
Supone, ante todo, que este conocimiento integrador, adquirido en el proceso de enseifanza-
aprendizaje, va a seguir desarrollandose a través de la participacién activa en practicas
sociales. Es decir, las competencias clave son el objeto decisivo en el aprendizaje permanente,
dado que son la condicién necesaria para alcanzar otro tipo de aprendizaje. El caracter
integrador de la materia de la Geografia (y la Historia) contribuye plenamente al desarrollo
de las siete competencias clave:

a) La Competencia en comunicacidn lingiistica se convierte en una de las competencias
prioritarias en el desarrollo curricular de la ensefianza secundaria obligatoria. La materia
de Geografia interviene en el desarrollo de la competencia lingliistica en varios aspectos:
en primer lugar, a través del conocimiento y el uso correcto del vocabulario especifico de
la materia, para construir un discurso preciso y expresarlo de manera oral o escrita; en
segundo lugar, al utilizar diferentes variantes del discurso, asociado a los contenidos, en
especial, la descripcidn, la narracién y la argumentacioén; en tercer lugar, gracias a la
lectura comprensiva y la interpretacidon de textos o el comentario de imagenes para
potenciar el uso del lenguaje icénico.

b) En cuanto a la Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia,
nuestra materia, como parte integrante de las ciencias sociales, utiliza para su estudio
herramientas que son propias de las matematicas y de las ciencias en general y que nos
sirven para describir, interpretar y predecir distintos fenédmenos en su contexto. Por lo
tanto, estas competencias se desarrollaran con el uso de nociones estadisticas basicas,
escalas numéricas y graficas, operaciones matematicas sencillas (porcentajes,
proporciones...), representaciones graficas (escalas, diagramas...), seleccidon de fuentes
de informacioén, contraste de datos. El uso de la dronegeografia en las aulas potenciaria
esta competencia al tener que realizar diferentes calculos en los diferentes vuelos como
la aplicacién de la FPV para un mejor visionamiento de los vuelos con el dron.

c¢) La Competencia digital es fundamental para que el alumnado comprenda los fendmenos
geograficos, sociales y culturales y que sepa trabajar con la informacién (obtencién,
seleccion, tratamiento, analisis...), procedente de muy diversas fuentes, tanto
tradicionales, como audiovisuales, y digitales, y no todas con el mismo grado de fiabilidad
y objetividad. Por ello, la informacién obtenida debe ser analizada desde parametros
exigentes, la comparacién exhaustiva y critica de las fuentes. La obtencidn y tratamiento
digital de la informacidn requiere, ademas, una serie de conocimientos y habilidades que
son necesarios para que el alumnado se desenvuelva y sea competente en un entorno
digital. Del mismo modo, se pretende que el alumno cree contendidos digitales en
distintos formatos, Si duda esta competencia seria una de las mas importantes para los
alumnos ya que se desarrollaria tomando imdagenes desde los drones, procesando y
editando videos, etc.

d) La Competencia en aprender a aprender permite que el alumno disponga de habilidades
o de estrategias que le faciliten el aprendizaje a lo largo de su vida (busqueda,
organizacién y recuperacion de la informacion,...) y que desarrolle su curiosidad por
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e)

f)

g)

adquirir nuevos conocimientos, capacidades y actitudes que le permitan desenvolverse y
crecer como persona. En este sentido, esta materia debe fomentar en el alumno el deseo
de indagar, en su entorno y analizar e interpretar los fenédmenos geograficos, a la vez que
desarrolla su capacidad de aprender a aprender de manera auténoma y permanente. Sin
duda la llegada de los drones como complemento educativo es relativamente novedoso,
donde en muchos ocasiones los conocimientos de los alumnos pueden ser superiores al
de los profesores al menos en el manejo y pilotaje de estas naves que en muchos casos
son similares a los mandos de un Play Station, videojuegos, etc.

——-

Foto 3. Vista de la Via Verde de Ciudad Real desde un ron.

La Competencia social y civica es fundamental en la materia de Geografia, ya que el
conocimiento y la comprensién de la compleja y cambiante realidad social es uno de los
aspectos centrales de sus contenidos, de forma que este ayudard al alumno a
desenvolverse socialmente tanto en la preparacion de los vuelos, como en el trabajo en
grupo y en la exposicion, etc.

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Esta competencia implica
que el alumno tome conciencia de su protagonismo en el proceso ensefianza-aprendizaje
y, por lo tanto, debe adoptar una actitud activa y participativa en los procesos de toma
de decisiones que afectan a dicho aprendizaje. Se trata de potenciar gradualmente en el
alumno su capacidad para transformar sus ideas en actos y actuar con decisién y criterio
propio, no soélo en la planificacion y elaboracion de trabajos o del estudio y la
autorregulacion del propio aprendizaje, sino también en la resolucién de problemas
planteados, en la asuncion de riesgos, en la toma de decisiones para llevar a cabo, etc. De
esta forma la utilizacién del dron por parte de los alumnos, supone en muchas ocasiones
el realizar actitudes participativas, tomando decisiones en su aprendizaje y la asuncién
de riesgos, asi como la resolucién de estos de forma coherente.

Conciencia_y expresiones culturales. Es el caracter prioritario de esta competencia,
mediante la cual el alumno podra observar y comprender elementos artisticos, culturales
y medioambientales que facilitaran la sensibilidad, el respeto y valoracién del espacio que
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le rodea y mas cuando se trata drones, sabiendo apreciar y comprender el patrimonio
cultural y medioambiental.

2. PROPUESTA DE TRABAJO PARA DESARROLLAR EN EL AULA

Sabemos que la ensefanza ha ido cambiando poco a poco desde las clases magistrales
hasta nuestras aulas 2.0. Todas estas circunstancias han hecho que los profesores intentemos
conectar con la mentalidad de los alumnos, debemos atraerlos y hacerles participes de lo que
ensefiamos y de lo que pretendemos ensefar e introducirlos en el proceso de aprendizaje.

No olvidemos que la ensefanza se ha ido haciendo cada vez mas interactiva y se ha
promovido el “aprendizaje interactuado” entre los alumnos. Para conseguir estos objetivos,
el profesor ha ido eligiendo instrumentos educativos adecuados con la edad y el nivel de sus
alumnos, utilizando la tecnologia digital. De esta forma, desde las aulas, fortalecemos el
sistema de aprendizaje interactivo ya que el profesor ademds de ensefiar, también se puede
enriquecer de los conocimientos digitales de sus alumnos, y sobre todo conseguir motivarlos
para avanzar en la ensefianza y obtener mejores resultados educativos

Como comentdbamos con anterioridad, la proliferacién de drones ha hecho que éstos
empiecen a formar parte de nuestras vidas y no nos resulten tan extrainos. Raro es el dia que
no aparece una noticia relacionada con estos aparatos, de ahi nuestro interés en poder
utilizarlos en la ensenanza geografica, acercdndola al alumno.

Los drones son extremadamente utiles en muchas actividades de la Geografia, y, al
mismo tiempo, muy pedagogicos y didacticos, pues el alumno es capaz de conocer,
comprobar y casi tocar aquello que hasta ahora parecia ciencia ficcion. Gracias a la camara
que llevan incorporada los drones se puede recoger la informacién al visualizarla en el
momento, en directo (FPV), a través de la fotografia o del video, y posteriormente aplicarlo al
conocimiento de la Geografia o de otras disciplinas educativas.

Las actividades con drones relacionadas con la geografia son muchas, (y con los afos
aumentaran), entre estas actividades podemos destacar:

e El control y conocimiento de los incendios forestales, evaluando sus consecuencias.

e El conocimiento de las especies vegetales y de animales (bosques, ganaderia, etc) de las
diferentes zonas.

e Conocimiento y usos del suelo agricola y de aspectos relacionados con la Geografia Rural,
como las caracteristicas de las parcelas, los tipos de cultivo (secano, regadio...)

e Nos puede ayudar para la Biogeografia al poder conocer el paisaje con mas detalle,
proliferaciéon, desaparicion o repoblacidén de diferentes especies, arbdéreas, matorral,
evolucidn del bosque, el sotobosque y analizar la influencia del cambio climatico y el
deterioro de éste en diferentes areas.

e La dronegeografia se puede aplicar a la geomorfologia, por ejemplo en el reconocimiento
los tipos de rocas, del modelado, de las diferentes formas del relieve, en el conocimiento
de los diferentes procesos erosivos de un lugar concreto, etc. El dron nos puede facilitar
el acceso a zonas de especial dificultad, dandonos una informacion real e inmediata. Por
ejemplo, en el caso del Campo de Calatrava (Ciudad Real) se puede acceder a los conos
volcanicos de forma mas sencilla, observando sus caracteristicas teniendo otra vision de
los innumerables volcanes distribuidos por el Campo de Calatrava.
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e Conocer y estudiar la Hidrografiade una zona: Rios, embalses, inundaciones,
desbordamientos, manantiales, afloramientos de agua, zonas de sequia o desecadas etc,
ahorrandonos el tener que sobrevolar en avioneta la zona de estudio, con el consiguiente
ahorro econdmico y teniendo un control mds exacto y real de una zona de estudio en un
momento concreto.

e Ayuda al conocimiento de la climatologia: su influencia en el medio y el cambio climatico
como consecuencia del calentamiento global de la Tierra, asi como ver los efectos de la
contaminacién. También se puede dotar al dron de diferentes sensores que nos ayuden a
facilitar informacion sobre la temperatura, humedad, indice UV...

e El uso del dron nos permite el acceso a zonas peligrosas o de cierta dificultad como los
glaciares, cuevas, cumbres inaccesibles. O colaborar en desastres naturales como
terremotos, inundaciones, etc. Ademads resulta mas barato y facil tripular un dron desde
tierra que la utilizacién de avionetas...

e Ladronegeografia también puede aplicarse al mundo urbano, pudiendo profundizar en el
estudio de nuestras ciudades y pueblos, observando la distribucién de sus barrios, de los
espacios verdes, el crecimiento urbano, la localizacion de los poligonos industriales, vias de
transporte, etc.

e Hay que resaltar que no se pueden sobrevolar, sin permiso, espacios habitados, ciudades,
etc., pero si podemos entonces aprovechar los SIG, la informacidn y vuelos que nos pueden
proporcionar diferentes empresas privadas o bien oficiales (Nacionales, autonémicas, etc)

2.1. ¢{Como podemos llevar el dron al aula de Geografia?

Cada vez es mads frecuente contar con alumnos que disponen de un dron, aunque éste
no sea de alta calidad. Este hecho nos facilita el que podamos usarlo en el aula para poder
explicar conceptos y elementos de nuestro entorno que puedes ser dificiles de visualizar para
otros muchos alumnos.

Foto4. Vista de Ciudad Real desde un dron
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Como no todos los alumnos disponen de un dron, debemos dar tareas para que todos
participen y para ello hemos distinguido dos variantes en funcién de la participacién de los
alumnos:

A. La Dronegeografia Activa, directa o participiativa, en la que el alumno de forma activa
selecciona el espacio a analizar y participa en algin momento del proceso de grabacion
o fotografia del dron en la Salida de Campo.

B. La Dronegeografia Indirecta, en la que el alumno no ha participado en la Salida de Campo,
ni en la seleccion del espacio geogréfico a estudiar. En este caso estudiara las imagenes o
video recogido por otros o bien por diferentes documentales.

N
N

Fases de Preparacion del trabajo o Salida de Campo con el dron

v Seleccidn del espacio Geografico o zona a estudiar.

v Localizacidn cartogréfica de la zona de estudio en el Google Maps, mapas topogréficos,
etc.

v' Preparacion y sefializacién del recorrido a realizar sobre una base cartografica o aplicacién
para moévil mediante una app (Wikiloc, Orux Map, ...)

v" Andlisis previo del espacio geografico y posibles actuaciones con el dron con el fin de
optimizar la grabacidn, la realizacién de fotografias, asi como el tiempo de vuelo y
preparacién de las baterias y altura de vuelo del dron. En el analisis previo el alumno
preparara informacion de la posible vegetacidn, de la hidrografia, del modelado, etc. de
la zona a volar.

2.3. Experiencia en el aula

Uno de las primeras dudas la eleccion del curso mas adecuado para realizar una
experiencia con los drones.

En principio cualquier curso de la ESO o Bachillerato seria factible, aunque a medida
gue lo realizamos en cursos superiores, el alumnado probablemente esté mas “preparado” y
saquen mas rentabilidad de sus conocimientos geograficos adquiridos en el aula. También hay
gue destacar que sin embargo en los curso de 12 y 29 de la ESO los alumnos son mas
participativos que en los grupos de bachillerato. En esta ocasidon vamos a exponer dos trabajos
realizados en nuestro instituto. Uno en 22 de la ESO y otro en 32 de la ESO.

Los alumnos fueron muy receptivos, siendo conscientes que tanto las imagenes o los
videos que iban a realizar eran de lugares de su entorno, de sus pueblos, y estos no estaban
en los libros, ni en revistas, ni en Internet, y que por lo que podian servir para explicar y ayudar
a otros compaiieros dando una visién diferente de sus pueblos, de espacios por donde ellos
pasean, etc.

e El primer trabajo con el dron fue realizado por alumnos de 22 de la ESO sobre su pueblo,
Alcolea de Calatrava, a unos 16 km de Ciudad Real. Este pequefio municipio de 1500
habitantes, se localiza en el Campo de Calatrava, que es una de las zonas volcanicas mas
importantes de Espaiia.
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e Elsegundo trabajo del que vamos a hablar es el realizado por un alumno de 32 de la ESO y
que se grabaron en la Via Verde, a las afueras de Ciudad Real, lugar por donde antes
discurrian las antiguas vias del ferrocarril.

Primeramente se les indicd que siempre deberian respetar la legislacion vigente,
actuando de forma respetuosa con el entorno que le rodea sin poner en peligro a nada, ni a
nadie.

AR ‘ i ".' esia Y. P ST e L :.‘1".;‘-"“#-- A
Foto 5. Canteras volcanicas en el Cerro de la Santa Cruz (Alcolea de Calatrava)

= i )

1. Ejemplo n? 1: Paseo por Alcolea de Calatrava (Ciudad Real)

En nuestro centro hay alumnos no solo de la capital, sino de pueblos de los
alrededores. En este caso se trata de alumnos de 22 de la ESO de Alcolea de Calatrava. Esta
localidad se encuentra a unos 16 km del IES Hernan Pérez del Pulgar de Ciudad Real y se
caracteriza por tener en su término municipal varios volcanes y lagunas también de origen
volcdnico: Destacan el Volcdn de Peiarroya, el volcan del Cerro de la Cruz, la Caldera
volcdnica y yacimiento paleontoldgico de la Higueruelas, la Laguna volcanica de las pefiias del
Bu, etc.

En esta practica con los alumnos se traté de aprovechar al maximo la salida de Campo
con el dron, pues se buscé trabajar sobre diferentes aspectos de caracter geografico como
eran:

- Geografia Urbana: estructura urbana, centro, periferia, espacios industriales, etc. de
Alcolea de Caltrava.

- Biogeografia: conocer la vegetacién como las encinas, pinos, eucaliptos, matorral, y
fauna (como perdices, cigliefas, anades, jabalies, zorros, etc.)

- Actividades agrarias: cultivos (de secano, regadio, cereales, olivares, frutales.
Caracteristicas de las parcelas...

- Formas Volcanicas: conocimiento de los diferentes volcanes del municipio, destacando el
del Cerro de la Santa Cruz y sus deteriorado crater por la extraccion de lava.

154



VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

- Relieve: en los alrededores del municipio de Alcolea se aprecian pequeiias sierras y el
borde sur de las estribaciones de los Montes de Toledo.

Foto 6. Elementos de estudio en el aula través del dron en Alcolea de Cva

2. Ejemplo N2 2: La Via Verde de Ciudad Real

Los objetivos y las pautas a seguir en este segundo trabajo fueron similares a las del
caso anterior de Alcolea de Calatrava y se centraron en realizar un vuelo con el dron y tomar
imagenes y videos de la Via Verde de Ciudad Real. En esta ocasién fue realizado por alumnos
de 32 de la ESO

La Via verde es el nombre que reciben en Espafia los antiguos trazados ferroviarios en
desuso, acondicionados como infraestructuras para desplazamientos no motorizados, y
habilitadas para el senderismo y el cicloturismo. En el caso de Ciudad Real, la Via verde se
realizé entre los afios 1997 y 1998.

En esta Salida de Campo con el dron se grabd y se sacaron imagenes de la Via Verde
(que une Ciudad Real con Poblete, sobre el antiguo trazado de las vias del ferrocarril de
RENFE), asi como de los cultivos de cereal (trigo, cebada), barbecho, viiias, zonas volcanica,
los puentes del AVE, la autovia etc. También se pudieron obtener imagenes de la Poblachuela
(que es un anejo de Ciudad Real y que se caracteriza por ser un espacio volcanico, agricola 'y
por tener viviendas (de primera y segunda residencia “chalets” y con grandes parcelas,
piscinas ...)

Todos los videos e imagenes fueron comentados en el aula y expuestos por los
alumnos, explicando el proceso se seleccion previo, grabacion, ediciéon etc: Esto ayudd a tener
un conocimiento mas exacto del espacio geografico de su entorno, de dificil acceso y con una
visidn aérea totalmente diferente.
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Vie Verde de Ciudad Raal

Foto 7. Imagen tomadas por alumnos con un dron de la Via Verde de Ciudad Real
y elementos para comentar en el aula

Los videos fueron subidos al Canal de YouTube y posteriormente junto con las
imagenes realizadas desde al dron, se pusieron en el Blog de Geografia del profesor Juan
Martin Martin

3. CONCLUSION

El uso de los drones como herramienta para el afianzamiento de los contenidos
geograficos estd siendo muy positiva, pues supone el uso de la TIC y en general un
acercamiento de los alumnos que ven el dron como una herramienta cercana “a su mundo
tecnoldgico” y que les permite aprender geografia “jugando e interactuando”, ademas de
poder conocer lugares que en muchas ocasiones podrian ser inaccesibles y peligrosos.

4. ViDEOS (Con Cédigo QR)

Video ejercicio 1: Video ejercicio 2: Via

Blog de Geografia Canal YouTube Alcolea Verde

Figura 1. Lectura de cddigos QR
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LOS VIDEOJUEGOS DE PLATAFORMA MOVIL EN EDUCACION PRIMARIA: UNA
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El objetivo de este trabajo es argumentar la elevada potencialidad didactica para el
aprendizaje de contenidos geograficos curriculares, de algunos videojuegos que inicialmente
no han sido disefiados con tal finalidad educativa. Para ello analizamos los resultados
obtenidos con el alumnado del grado de Educacién Primaria de la Universidad de Jaén, en el
marco de unas practicas realizadas con tal finalidad en la asignatura de Diddctica de las
Ciencias Sociales I: el espacio geogrdfico y su tratamiento diddctico.

Palabras clave: Videojuegos; recursos didacticos; geografia; Educacion Primaria
INTRODUCCION

Cada dia se descargan millones de aplicaciones ludicas para méviles y tablets que,
junto a las ventas de videojuegos tradicionales, hacen innegable el peso que han alcanzado
estos programas en nuestra sociedad actual, no siendo el ambito pedagdgico una excepcién.
Los videojuegos han empezado a cobrar fuerza incluso en dambitos que exceden el ocio y la
diversién, como es el caso de la educacién formal donde cada vez es mas frecuente integrar
aplicaciones con finalidad didactica en las ensefianzas de cualquier area de conocimiento en
todas las etapas educativas.

Se trata pues de aprovechar didacticamente la versatilidad de esta herramienta, que
permite: actualizaciones constantes de la informacion; rentabilizar pedagoégicamente el
manejo que tienen las nuevas generaciones de las nuevas tecnologias desde las edades mas
tempranas; la motivacion del alumnado y puesta en marcha de aprendizajes cooperativos; la
adquisicion de competencias clave, tales como la competencia digital, aprender a aprender,
la social y civica, etc.; y la educacidon en valores tan necesaria para la construccion de una
ciudadania activa, participativa, justa e igualitaria.

1. POTENCIALIDAD DIDACTICA DE LOS VIDEOJUEGOS. EL CASO DE LA GEOGRAFIA

Desde sus primeros anos las nifias y los nifos aprenden jugando y asi es como
empiezan a socializar con su entorno y a practicar situaciones a las que se enfrentaran en su
vida cotidiana. Este ensayo es el que les permite adquirir experiencia, lo cual es fundamental
en el proceso de crecimiento. De hecho, el juego ha sido siempre un elemento fundamental
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de las teorias pedagdgicas clasicas, principalmente para la educacion infantil, pero cada vez
mas apropiado para todas las etapas. En un momento en el que la tecnologia es un motor
fundamental de nuestra sociedad a todos los niveles, conviene incorporar en las aulas el juego
digital.

Actualmente los videojuegos se han convertido en un elemento totalmente integrado
en los hogares y ya no sélo entre la infancia y la adolescencia (nativos/as digitales) que durante
afios fueron el mercado principal, sino también entre las generaciones anteriores (edad
adulta, e incluso tercera edad). Segun el anuario de la Industria del videojuego, elaborado por
AEVI, hubo 15 millones de videojugadores (56% hombres y 46% mujeres) para el afio 2016,
siendo los videojuegos la primera opcién de ocio audiovisual en Espafia. Atendiendo al perfil
de los y las estudiantes de primaria las cifras muestran que el 75% de las nifias y nifios con
edades comprendidas entre los 6 y los 10 afos juegan habitualmente. Esta cifra se repite en
términos similares, un 76%, para la franja de edad de los 11 a los 14 afios (Anuario AEVI, 2016).
En otros términos: 3 de cada 4 estudiantes en edad escolar consume videojuegos vy la
comparacion con afios anteriores no hace mds que asegurar la previsién de una cifra mayor el
afio préximo Este crecimiento continuado ha contribuido sin duda a esa evolucién positiva de
la concepcion del videojuego y, especialmente, de su potencialidad.

Los videojuegos permiten un aprendizaje significativo basado en una experiencia de
simulacidn que se puede transpolar a la realidad. A través de la superacién de dificultades (con
un nivel progresivo) y la resolucion de problemas, se alcanza el objetivo de manera exitosa, lo
gue también tiene su connotacidn positiva en lo que a refuerzo se refiere. Tal y como afirman
Eguia, Contreras y Solano (2013, p.10), “el uso de videojuegos en las aulas es coherente con
una teoria de la educacion basada en competencias que enfatiza el desarrollo constructivo de
habilidades, conocimientos y actitudes”. Este proceso es fundamental para dotarles de
herramientas adecuadas y nuevos medios que les permitan responder a los estimulos
constantes y a la variabilidad de las tecnologias de su entorno actual.

Son muchos los avances que se han producido en el uso del juego como recurso
didactico, siendo los videojuegos (especialmente los de plataforma mévil) una herramienta
privilegiada en un periodo donde la tecnologia tiene cada vez mdas importancia en nuestra
vida. La ventaja de esta metodologia, siempre y cuando se utilice con la orientacidn necesaria,
tiene un gran valor educativo con respecto a cualquier otra, dado que es innegable que a los
ninos les gusta jugar.

Todo esto ha sido recogido en numerosos estudios realizados sobre el tema, desde
distintos campos relacionados con el mundo educativo (GUEVARA, 2015; CLEMENTE 2014;
GONZALEZ et al., 2014; EGUIA, CONTRERAS y SOLANO, 2013; SANCHEZ AMBRIZ, 2013; RUBIO,
2012; LACASA, 2011; MORALES, 2009; MARCANO, 2008; VERA, 2008).

La consolidacidon de esta linea de investigacion demuestra que progresivamente se van
eliminando los prejuicios que durante décadas se han tenido (y aun se tienen) en contra de
los videojuegos, mds aun desde el punto de vista didactico. Desde sus origenes y posterior
asentamiento como uno de los pasatiempos favoritos de la sociedad, no faltaron voces criticas
que los consideraban potencialmente peligrosos por su hipotética individualidad y
consiguiente peligro de aislamiento, asi como su incidencia en el rendimiento escolar, la no
adecuacién de algunos contenidos a determinadas edades e incluso los problemas de salud
asociados a su abuso.
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Sin embargo, en primer lugar hay que desterrar la idea de los videojuegos como
pasatiempo solitario. Desde hace tiempo, por la propia estructura de los nuevos disefios en
modo multijugador y por la eclosion de los videojuegos online, se ha convertido en una
experiencia compartida, a pesar de hacerlo desde la individualidad fisica de cada usuario/a.
Precisamente el trabajo en equipo o las habilidades sociales para la consecucién de una serie
de objetivos son, sin lugar a dudas, competencias fundamentales que debemos tratar de
transferir a nuestro alumnado, que las necesitara para la resolucion de retos y problemas
sociales en un futuro cercano.

Por definicidon el propio disefio de un videojuego esta orientado a la motivacién. En el
caso de los juegos online se suma la estimulacién de competir y/o cooperar con otras
personas, diversas y plurales, para superar los retos propuestos. Esto los convierte en una
herramienta de gran potencial educativo, siempre y cuando se desenvuelva en un entorno
controlado. Quizas seria interesante la creacién de entornos de juego seguros en el ambito
escolar, donde los colegios pudieran registrarse para fomentar este tipo de experiencias. De
esta manera se podrian llevar a cabo proyectos comunes e incluso compartir las experiencias
en los foros habilitados para estas actividades.

Son muchos los centros educativos que ya han puesto en practica las posibilidades
pedagdgicas de los videojuegos comerciales. Uno de los mas extendidos es el juego de
construccion colaborativa Minecraft, que ayuda a la formaciéon en ciencia, tecnologia y
matemadticas, pero también en habilidades de comunicacién, educacién civica o historia
(GUEVARA, 2015; MARTINEZ, DEL CERRO Y MORALES, 2014).

Por otra parte, distintos organismos relacionados directa o indirectamente con el
panorama educativo han abierto lineas de investigacidn y proyectos que analizan el impacto
y acogida de los videojuegos en las aulas. Es el caso, por ejemplo, de "Marinva, juego y
educaciéon” (www.marinva.es) donde, a través de sus numerosos proyectos, tratan de
planificar una accién educativa con contenidos pedagégicos, usando los videojuegos
comerciales por su mayor atractivo, lejos de la diddactica curricular formal (GOMEZ, 2006). En
esa misma linea se encuentra el grupo ALFAS, un equipo de investigadores de universidades espafiolas
y latinoamericanas que trabaja para integrar los videojuegos como herramienta atil dentro de los
procesos de aprendizaje.

Naturalmente, aunque nos estemos centrando en el caso espafiol, esto es un
fendmeno que se extiende a nivel mundial. La pionera en la busqueda de aprendizajes a través
de los videojuegos fue la escuela publica neoyorkina Quest to Learn, basada en la busqueda
de nuevos aprendizajes a través de los videojuegos. Creada en 2009, utiliza la gamificacién
para convertir sus aulas en centros de experimentacién ludica. Ademas, desde el afio 2012 se
celebra anualmente el Congreso Internacional de Videojuegos y Educacién, donde se tratan
ampliamente los avances del uso de este recurso en los procesos de aprendizaje y la propuesta
de nuevas metodologias educativas desde la perspectiva ludica (AIKA, 2016).

En cuanto al contexto europeo, en algunos paises son los propios gobiernos quienes
estan tomando las riendas, como ocurre, por ejemplo en Escocia. Alli se ha desarrollado el
proyecto The Consolarium que incentiva el uso de videojuegos en el aula para que los nifios
puedan desarrollar conciencia social, y resaltar valores civicos y morales a los que deben hacer
frente en su vida cotidiana (AIKA, 2016).

De hecho, las propias companias de desarrollo se han dado cuenta del potencial y ya
existen multitud de opciones de juegos educativos creados para diversos soportes
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(ordenadores, teléfonos moviles, tablets o videoconsolas), algunos de los cuales tienen gran
aceptacidon entre la juventud. Esos videojuegos, disefiados especificamente para realizar
actividades docentes, orientan las destrezas y actitudes al curriculo académico. Sin embargo,
el trabajo que nos ocupa pretende hablar de esos otros ejemplos que, sin haber sido creados
con una voluntad educativa, tienen un gran potencial didactico que podemos aprovechar en
las aulas, dada su popularidad entre los usuarios.

Los juegos educativos han sido creados con un caracter, un contexto y una finalidad
concreta, la de educar. Eso puede ser un hdndicap desmotivador para el alumnado, que puede
estar viendo en el propio juego la reproduccién del sistema educativo tradicional, solo que en
un formato distinto. Su baja jugabilidad, sobre todo para un publico que domina la materia,
acostumbrado como esta a dedicar muchas horas a esta actividad en su tiempo de ocio, les
hace parecerse mas a libros de texto interactivos que a verdaderos juegos.

Por contra, el videojuego comercial tiene la necesidad de ser atractivo para aumentar
sus ventas, de manera que maquilla toda apariencia educativa, sin que por eso esté perdiendo
su capacidad de ensefiar. Dicho en otras palabras, a la hora de captar la atencidn de nuestro
alumnado, el videojuego comercial se destaca notablemente por delante de los Ilamados
serious game, que son aquellos juegos que se usan para educar, entrenar e informar. De
hecho, hay autores que opinan que la calificacién entre juego serio o no puede ser totalmente
variable y Clemente (2014, p.3), afirma que “cualquier videojuego puede ser un juego serio,
dependiendo de su uso practico y de la percepcion del jugador sobre la experiencia de juego”.

Por supuesto, esto requiere todo un proceso de adecuacidn que debe siempre correr
a cargo del docente. No se trata, ni mucho menos, de sustituir sino de integrar y coadyuvar en
el proceso de ensefianza. Es un modo de facilitar el desarrollo de competencias y habilidades
sociales, y la adquisicidon de determinados contenidos que suelen presentar dificultades en el
alumnado y que, en muchas ocasiones, se consagran Unicamente a su capacidad memoristica.
Se trata de conseguir que la palabra videojuego no sea sélo sindnimo de diversién, sino
también de aprendizaje.

Pero, yendo al caso que nos ocupa la cuestion que se nos plantea es cdmo puede
ayudar pedagdgicamente este recurso a la ensefianza de la geografia. Aunque existe una gran
diversidad de tipos, una de las principales caracteristicas de muchos de los videojuegos es la
recreacion de situaciones de la vida real en las que los usuarios y usuarias deben controlar un
personaje e interactuar con el entorno para cumplir el objetivo. Precisamente esa interaccién
con el entorno (que a veces puede ser el mas cercano, pero que les plantea también el
desarrollo en multitud de ambitos) ofrece una oportunidad excelente para la ensefianza de la
geografia, puesto que permiten el aprendizaje de contenidos relativos a esos contextos,
presentes muchos de ellos en el curriculum. Por ejemplo, la comprensidn y representacién del
espacio suele ser una de las principales dificultades que el alumnado presenta en lo
relacionado con esta materia. La utilizacién de algunos videojuegos donde estas cuestiones
estdn presentes puede ayudar a facilitar su asimilacion.

A nivel de contenido, no es raro encontrar habitualmente en videojuegos comerciales
ensefianzas relacionadas con los continentes, los paises y sus banderas, las capitales... ademas
de numerosos elementos de la geografia fisica como son los océanos, mares, rios, climas,
incidencia del hombre en el medio ambiente, problemas de contaminacion, etc.

En general este soporte nos permite una capacidad de experimentacion e incluso
simulacidn de hipotéticas realidades que dificilmente encontramos en otro recurso didactico
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para el aprendizaje de las Ciencias Sociales. Por otra parte, tal y como afirman en su estudio
de caso Veray Cabeza (2008, p. 251) “en el conocimiento geogréfico es esencial la interaccion
entre lo social, lo econdmico, lo politico y lo medioambiental, y para avanzar en dicho
conocimiento es necesario identificar los nuevos conceptos e ideas que conforman el
pensamiento geografico”. Se trata, en suma, de que el alumnado comprenda los procesos
geograficos en lugar de limitarse a la mera incorporacion de los contenidos, llegando asi a un
aprendizaje significativo.

A pesar de que la comunidad educativa parece haber asumido las ventajas de la
educacion tecnoldgica (tal y como demuestra el cada vez mayor peso de las TIC en la
legislacién educativa y en las programaciones curriculares), lo cierto es que las TIC que se han
introducido en la practica educativa no se terminan de corresponder con las TIC que el
alumnado utiliza en la practica diaria de su vida cotidiana. Por esta razon, la cantidad de
recursos con los que cuentan fuera del aula (y que dominan desde edades muy tempranas) se
ven reducidos de manera significativa en su entorno educativo (RUBIO, 2012), perdiendo las
oportunidades de aprovechar esa significativa ventaja digital. Como docentes debemos ser
conscientes de la importancia de aprovechar todos estos recursos porque, como afirma
Morales (2009, p.1) “son las herramientas del presente pero lo serdan mucho mas en el futuro”.

Pese a todo lo anterior, desafortunadamente el empleo de videojuegos en el aula sigue
siendo una herramienta didactica poco utilizada por muchos docentes que son el producto de
una cultura escolar tradicional en la que las tecnologias no tenian cabida, y ya sea por falta de
dominio técnico o por miedo al cambio, muestran su desconfianza u oposicidon ante esta
metodologia.

La polémica que genera su uso con fines pedagdgicos nos lleva a plantear una sintesis
de cuales pueden ser las ventajas y cudles las desventajas a la hora de ponerlo en practica en
el aula.

Entre las ventajas podemos encontrar:

- Versatilidad del recurso: pluralidad de identidades, escenarios y estrategias, que ofrecen
un mayor numero de posibilidades de adaptacidon a los contenidos que queramos ensefiar.

- Potencian el desarrollo habilidades y destrezas basicas motoras (velocidad y precisién de
respuesta, coordinaciéon oculo-manual, orientacién espacial...).

- Desarrollan competencias sociales tales como el pensamiento critico, toma de decisiones
y resolucién de conflictos.

- Fomentan la capacidad de empatizar y la aceptacion de la diversidad.

- Desarrollan las habilidades tecnoldgicas y la competencia digital.

- Promueve la implicacion y participacién del alumnado, que se convierte en el protagonista
de su propio aprendizaje.

- Favorecen el aprendizaje experimental a través del ensayo-error. El alumnado puede
cambiar de estrategias sin consecuencias y de manera ilimitada. Ademas, esta
experimentacion se adecula a las capacidades de cada individuo gracias a la gran cantidad
de informacion contenida en el juego, que sera explotada en funcién de las posibilidades
individuales.

- Potencian el aprendizaje por descubrimiento, la imaginacion, la creatividad y la curiosidad.

- Favorecen el aprendizaje activo y participativo en el que el alumnado es el protagonista en
el proceso de construccién de conocimientos.
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- Permite al alumnado analizar las relaciones causa-efecto, imprescindible para Ia
comprensién de procesos de cualquier tipo.

- Motivan en el alumnado el deseo de aprender, conocer, observar, indagar y experimentar.

- Potencian la concentracion y atencién

- Refuerzan la autoestima y deseo de superacidn por los propios mecanismos de disefio de
los juegos (puntos, niveles, fases, premios...). Esto se traduce también en la posibilidad de
perfeccionar las habilidades a través de la repeticidn.

- Facilitan la interaccidon con los demas a través de las partidas multijugador fomentando el
aprendizaje colaborativo.

- Permiten trabajar contenidos y temas transversales y extracurriculares.

Entre las desventajas:

- Limitaciones de la capacidad del juego, que en ocasiones se vuelve mecdnico y repetitivo.

- Distorsion de la realidad mostrada, bien por exceso o por defecto, abusando a veces de
estereotipos que dejan fuera la pluralidad de nuestra sociedad.

- ldealizacién de los personajes y perpetuacién de roles y estereotipos arcaicos y negativos.

- Dificultad para ajustar los tiempos de juego a los horarios de la actividad docente.

- La adaptacién curricular. En este sentido nos topamos con dos grandes trabas, por un lado
la dificultad para encontrar contenidos que se adapten a las areas curriculares y, por el
otro, la poca definicion de objetivos y de los propios contenidos, que complican el diseiio
de tareas diddacticas que se acomoden al curriculo.

- Competitividad que, en un momento dado, puede convertirse en excesiva, volviéndose en
contra de los valores cooperativos y de compafierismo inherentes a la escuela.

- Rechazo por parte de las familias demandantes de metodologias y recursos mas
tradicionales.

- Reticencias de algunos sectores del profesorado detractor de su uso en las aulas.

Estas desventajas no son en ningun caso insalvables, sino que pueden ser solventadas
con una mayor planificaciéon por parte del equipo docente. Sin lugar a dudas consideramos
que el esfuerzo extra que puede suponer planificar diddcticamente el uso de estos
videojuegos se vera de sobra compensado por la rapidez de asimilacién de los contenidos.

Finalmente, algo fundamental que tratamos de inculcar a nuestro alumnado del Grado
de Educacién Primaria de la Universidad de Jaén antes de llevar a cabo la practica que se
detallard en las siguientes paginas, fue la necesidad de que el profesorado estuviera
plenamente familiarizado con el recurso escogido. Esto es siempre necesario en cualquier
metodologia, pero especialmente cuando se utilizan videojuegos que no han sido creados con
una finalidad pedagdgica. Sélo asi estaremos realmente en disposicion de disefiar unas
situaciones de ensefanza-aprendizaje adecuadas. Sin una buena guia que se encargue de
orientar el manejo del instrumento y de adaptarlo a los contenidos, el recurso pierde su
funcionalidad.

Estudios como los de Sdnchez Ambriz (2013) muestran que, después de experiencias
pilotos con esta metodologia, el profesorado cambia su actitud de manera sustancial frente a
los videojuegos. En su caso, la experiencia consistia en desarrollar de manera gradual el
aprendizaje por descubrimiento, experiencial y autorregulado a través del uso de videojuegos
comerciales como recurso didactico en el aula. Tal y como se recoge en el mencionado trabajo,
gracias a los foros de discusién habilitados durante el proyecto, pudieron exponer el reto que
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suponia la seleccidn de los juegos en funcion de las tematicas, el planteamiento y adecuacién
a sus guias docentes y los problemas encontrados por la escasez de infraestructuras
adecuadas.

Junto a ello, la aplicacién de esta metodologia requiere de dos caracteristicas
imprescindibles: una dotacidn tecnoldgica adecuada del centro escolar y una predisposicién
favorable del entorno familiar, dado el caracter innovador que requiere esta experiencia.

Dicho esto, a la hora de utilizar en el aula un juego comercial que no ha sido creado
con voluntad educadora lo primero que debemos plantear es écomo me puede ayudar a
ensefiar lo que quiero/necesito? Como pautas generales, conviene tener bien presente la
edad a la que van destinados los juegos y el tiempo real de juego que se necesita para cumplir
los objetivos. En todos los casos se deben evitar aquellos que presenten cualquier contenido
inadecuado que represente escenas de violencia, sexismo, intolerancia... Ademas, se debe ir
mas alld del juego en si, tratando de vincularlo con posibles actividades de diverso tipo,
incluyendo, por supuesto, las de evaluacién. Veremos en las siguientes paginas qué casos
concretos identificd y trabajo nuestro alumnado en relacidn a los contenidos de geografia del
curriculum de primaria.

2. ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Los resultados que vamos a analizar a continuacién corresponden a una practica
llevada a cabo en tres grupos del 22 curso del Grado de Educacidn Primaria-de la Universidad
de Jaén, en el marco de la asignatura de Diddctica de las Ciencias Sociales I: el espacio
geogrdfico y su tratamiento diddctico (241 alumnos/as).

El objetivo era que nuestro alumnado, futuros docentes y reconocidos consumidores
habituales de videojuegos, investigasen entre los juegos de plataforma mévil buscando
aquellos que, sin haber sido especificamente creados con una finalidad educativa, pudieran
tener potencial didactico para ser utilizados en la ensefianza el aprendizaje de algunos de los
contenidos de geografia presentes en el curriculum .

El resultado fue una selecciéon de videojuegos de variada tipologia y tematica que
fueron analizados desde el punto de vista didactico. A continuaciéon veremos solo algunos
ejemplos, los mas significativos, pero la gran cantidad de videojuegos que fueron
selecionados demuestra las fortalezas pedagdgicas de este medio como recurso didactico. A
continuacion exponemos los resultados:

Pokemon Go/Invizimals: Videojuegos de similares caracteristicas que consisten en la
captura de criaturas imaginarias escondidas en el entorno real, a través de la cdmara del
dispositivo. Esto lo convierte en juegos de realidad aumentada y facilita que la persona se
desenvuelva en diferentes espacios de su medio habitual. Sus mayores aportaciones al
aprendizaje de la geografia son las relacionadas con la geolocalizacién: interpretar el entorno
e interactuar con él; saber manejar mapas y planos y ubicarse; latitudes y longitudes; puntos
cardinales... Ademas, por las caracterisitcas de las criaturas, se dan muchos datos que tienen
que ver con los elementos y sus interacciones (agua, fuego, tierra, aire...). Ademads, se trabaja
la motricidad y la precision en las capturas, y también la autonomia y los habitos saludables
(es necesario caminar para superar distintas fases del juego).

Hay Day/ La Granja/ Township: juegos de simulacidn de una granja en los que se
representa como trabajar el sector primario (y su consiguiente relacion con el sector
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secundario) para subsistir y obtener beneficios de los recursos. Sirve también para hablar de
la ley de la oferta y la demanda (educacién financiera). La versidon avanzada de estos
videojuegos seria Cap Odyssey, donde los jugadores descubren los principios de la economia
agricola, la evolucién de los precios, las posibilidades de mejora de la produccién, los riesgos
climaticos o la sostenibilidad.

Animal Crossing: Una versién muy similar a las descritas anteriormente, aunque con
una mayor interaccién social de los personajes, dado que deben adaptarse al medio en el que
viven y convivir con el resto de habitantes del pueblo. Esto nos permite, ademas de trabajar
los sectores primario, secundario y terciario y los principios basicos de la economia, fomentar
los valores civicos y las conductas adecuadas para convivir y crecer a nivel personal. Por
supuesto, como todos los juegos de este tipo, también es fundamental su amplio uso del reloj
y el calendario para simular el paso del tiempo (horario de los habitos, el dia y la noche, las
estaciones del afio...) y para el aprendizaje de la orientacién en el espacio y la interpretacién
de mapas. También se dan nociones basicas sobre el clima y los fendmenos atmosféricos, la
faunayy la flora.

The Sims: El juego de simulacién social por excelencia desde hace afos, permite al
alumnado enfrentarse a la recreacién de la vida cotidiana a través de las distintas etapas
(infancia, adolescencia, madurez y tercera edad) y sus distintos quehaceres. Se trata de
construir la vida de los personajes, satisfacer sus necesidades, concretar sus aspiraciones y
cumplir sus suefios, ademas de asumir responsabilidades. La diversidad de los personajes y de
los tipos de familia son muy utiles para entender la pluralidad de la sociedad actual. Ademas
es un juego muy oportuno para trabajar las dimensiones espacio/temporales y el desarrollo
de rutinas.

Este tipo de juegos resultan fundamentales para el descubrimiento guiado y también
para la comprensién lectora.

SimCity: juego de simulacion de construccidn, evolucidn y gestion de ciudades, con un
gran potencial didactico en la ensefianza de la geografia. Se trabajan, entre otros, los
siguientes aspectos: relieves y paisajes (continentes, océanos e islas, montafias, volcanes,
rios...); el clima; diversidad cultural y social (incluyendo inmigracién y emigracién); orientacion
espacial e interpretacion de mapas (y, junto a ello, ubicacién y puntos cardinales); poblacién;
educaciéon ambiental; valores morales y sociales; vias de comunicacién; conservacion vy
cambios del medio ambiente; dicotomia campo/ciudad...

Minecraft: Uno de los juegos comerciales mas utilizados en el dmbito educativo, que
brinda infinidad de posibilidades a través de la construccion con cubos. Se trata, en suma, de
crear un mundo en el que hay que conseguir los materiales y recursos para sobrevivir, desde
los mas basicos a los mas elaborados. La principal aportacidon de este videojuego a la geografia
en el aula es la recreacion del entorno con sus distintos biomas y la interaccién con los recursos
naturales. No obstante, como hemos dicho, las posibilidades son infinitas, y podemos hablar
también de planificacion urbana, problemas ambientales, cumplimiento de objetivos,
obtencidn, creacién y gestién de recursos, etc. Otro juego similar, aunque con menos
funcionalidad, es el Blockland, una recreacion jugable del popular Lego.

Mario Kart: Otro juego clasico multisoporte, en este caso de carreras de coches, en el
cual, ademas de la coordinacién y la lateralidad, se puede trabajar la orientacidn espacial, la
educacion ambiental y, sobre todo, la vial.
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Ingress: juego de realidad aumentada que funciona a través de la posicién del GPS y
qgue convierte el mundo real en el escenario de un juego de misterio e intriga donde el futuro
mundial esta en peligro. Su punto fuerte a la hora de utilizarlo como recurso, radica en los
conocimientos sobre elementos urbanos y orograficos de su contexto, asi como los histdrico-
culturales. De nuevo, sus caracteristicas de juego potencian el aprendizaje sobre la visidn
espacial del alumnado, su orientacidn y la interpretacion de planos.

La practica también nos sirvid para poner sobre la mesa la dificultad de adeacuar
algunos videojuegos a la edad de nuestro alumnado, gracias a una serie de ejemplos,
seleccionados por diferentes grupos, que por sus contenidos o dificultad, abrié el debate
sobre lo inapropriado de utilizarlos en el aula de E. Primaria, a pesar de que tuvieran un alto
potencial didactico para niveles educativos mds elevados:

Zombie Run: otro ejemplo de videojuego de realidad aumentada donde, para intentar
escapar de una ciudad plagada de zombies hambrientos, se deben completar una serie de
circuitos corriendo. A pesar de que tiene algunas caracteristicas similares a los juegos que
hemos comentado en parrafos anteriores (desarrollo en el entorno real, fomento de la
orientacidn e interpretacion espacial...) el propio hilo conductor de la historia y la simplicidad
de los objetivos lo convierten en un videojuego no muy adecuado desde el punto de vista
didactico.

Uncharted: es un videojuego de accién aventura en busca de una ciudad perdida. Para
encontrarla, los protagonistas viajan alrededor del mundo realizando diferentes misiones.
Aunque tiene algunos elementos muy interesantes a nivel de contenidos tanto histéricos
como geograficos, la clasificacién con la que se distribuye este juego en Espana es PEGI 16, lo
gue significa que esta destinado a mayores de 16 afios, siendo inadecuado para el alumnado
de primaria.

Assasin’s Creed: uno de los videojuegos mas vendidos en cualquier de sus plataformas,
gue trata de englobar la fantasia del mundo virtual con la del mundo real, trasladando al
protagonismo a distintas etapas de la historia para encontrarse con antepasados. Sin
embargo, mas alla de su interés (sobre todo a nivel histérico y cultural), el videojuego ha sido
clasificado como PEGI 18, de manera que estd claramente destinado al publico mayor de edad
por su contenido de elevada violencia en algunos momentos.

Clash Royale/Clash of Clans: ambos videojuegos son similares y se centran en batallas
de estrategia entre clanes a través de cartas con distintos poderes. Se trata de un tipo de
juegos centrados en la cooperacion y el trabajo colaborativo que, ademds, nos muestra
distintos aspectos climaticos y relacionados con el paisaje y los elementos naturales, muy
idoneos para la ensefianza de la geografia. Sin embargo, su complejidad y la propia mecanica
del juego basada en constantes ataques hasta la destruccidon del enemigo, hacen que no
termine de ser adecuado para nuestro alumnado de primaria (sobre todo en el caso de los
primeros ciclos).

En las discusiones posteriores a la practica, cuando expusieron de manera comun sus
opiniones, la mayoria resalté la motivacidon como principal ventaja de usar estos videojuegos
y la mejora de la comprensién de determinados conceptos, ademds de la mejora en las
habilidades en la resolucidon de problemas. En opinién del alumnado universitario, usuario
presente y pasado de muchos de estos videojuegos, la experimentacién activa y motivacion
ludica lograria mejorar el interés del alumnado de Primaria por determinados conceptos
relacionados con el contenido curricular de la geografia dentro de las ciencias sociales.
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En conjunto, las conclusiones generarales del alumnado en relacién a esta practica de
analisis del potencial didactico de los videojuegos para el aprendizaje geografico son:
comprensién de contenidos geograficos a través de un aprendizaje ludido, activo y
significativo; en segundo lugar, la posibilidad de mejorar la comprensidon de las interacciones
que se dan en el medio entre diferentes elementos, a todos los niveles (natural, econémico,
demografico, cultural, social...); en tercer lugar, la mejora de las habilidades relacionadas com
la orientacién espacial tales como situarse en el espacio, interpretar mapas, observar,
comprender y gestionar datos; en cuarto lugar, aumento de la velocidad de respuesta en la
toma de decisiones y la solucién de problemas; por ultimo, fomento de las competencia
sociales y civicas a través de los valores y el espiritu colaborativo.

3. CONCLUSIONES

La incorporaciéon de los videojuegos como recurso didactico favorece el aprendizaje
significativo, ludico, experimental, activo y colaborativo, asi como también es una fuente de
motivacion de gran necesidad en el hastio educativo presente. Su capacidad para adquirir y
desarrollar tanto competencias digitales como sociales y civicas los convierten en una
herramienta no solo Util, sino necesaria y obligada en el paradigma educativo 3.0.

En este trabajo hemos mostrado las consecuencias pedagdgicas de incorporar en las
aulas los videojuegos como recursos didacticos para la ensefianza-aprendizaje de la geografia,
siendo mucho mayores sus fortalezas que sus debilidades.

La grandes ventajas educativas presentadas a lo largo de estas paginas deberian de
vastar para generar una reflexiéon del profesorado mas reticente al respecto, que deberia
replantearse la consideracién de los videojuegos como elementos exclusivos de ocio y
diversién. Para ello es necesario seguir avanzando en las investigaciones sobre el impacto real
de su implementacién en la escuela, ya que de las investigaciones educativas derivan las
innovaciones, y solo de este modo las consideradas amenazas podrdn pasar a ser
oportunidades, lo que cambiara la opinidn y disposicion de los profesionales que rechazan su
uso en las escuelas.

Uno de los grandes retos del uso de los videojuegos como recurso educativo es que el
profesorado les pierda el miedo (miedo a lo desconocido en gran manera), y sea capaz de
reflexionar sobre sus ventajas pedagogicas, contribuyendo asi a romper los prejuicios sociales
y connotaciones negativas que les son inherentes (distraen, favorecen actitudes violentas,
aislan, etc.).

Con todo, no hemos de olvidar que el uso de videojuegos en las aulas no estd ausente
de riesgos, siendo uno de los mayores la falta de conocimiento tedrico y practico por parte del
profesorado de los propios juegos, dificultandose asi la explotacidn del potencial didactico de
los mismos. Este peligro se solventa facilmente a través de la formacidn inicial y permanente
del profesorado.

Por tanto, tanto la investigacién educativa como la formacién del profesorado son las
estrategias a seguir para romper con el mito de peligrosidad de los videojuegos en las aulas e
innovar en los modelos de aprendizaje.

Recordemos que se aprende haciendo, jugando y experimentando. Se aprende
innovando.
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O projeto LIG (Life is Green) liga-te ao parque corresponde ao projeto de uma aplicacado
para auxiliar o professor/estudante, visitante em utilizar e explorar o parque da cidade do
Porto, transformando-o num laboratdrio vivo. Esta aplicacdo sera construida para dar
resposta as necessidades da comunidade educativa, da comunidade local e dos turistas, para
utilizar os espacos verdes, enquanto indutores da sustentabilidade, e para que espaco e
aprendizagem estejam em perfeita sintonia. Esta ferramenta pretende constituir-se como
uma ferramenta pedagdgica potenciadora da interdisciplinaridade e simultaneamente um
instrumento para aplicar modelos pedagdgicos mais ativos sustentados na aprendizagem
colaborativa e centrada no aluno.

Palavras chave: Sistemas de Informacdo Geografica; mapas interativos; parque da cidade;
literacia digital; aprendizagem colaborativa
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INTRODUCAO

Com o intuito a dar resposta a literacia digital para uma educacdo geografica poés-
moderna, desenvolveu-se um projeto colaborativo de turma no dmbito do mestrado em
Ensino do 1.2 e 2.2 Ciclos do Ensino Basico. O projeto “LIG (Life is Green) liga-te ao parque”
corresponde a uma aplicagdo que visa para auxiliar o professor/estudante e ao visitante em
utilizar e explorar o parque da cidade do Porto, enquanto laboratdrio vivo. Esta aplicagdo sera
construida para dar resposta as necessidades da comunidade educativa, da comunidade local
e dos turistas, para utilizar os espagos verdes, enquanto indutores da sustentabilidade, e para
gue espaco e aprendizagem estejam em perfeita sintonia. Como tal, a espacialidade e a leitura
das paisagens nas diferentes linguagens tornam-se particularmente importantes, uma vez
que, ajuda a dar resposta aos processos sociais, politicos, culturais e naturais. Neste contexto,
é essencial que se alcance a autonomia e a interdisciplinaridade, de forma a ajustar o
conhecimento do espacgo, particularmente dos espacgos verdes, onde o Parque da cidade do
Porto se integra.

A Geografia enquanto ciéncia do espaco pode, em primeira linha, usar os seus métodos
e técnicas para melhorar os servigos a sociedade e ao territério, incentivando, desenvolvendo
e promovendo o conhecimento geografico e o raciocinio espacial. O crescimento das
potencialidades das ferramentas geogréficas, em diversos campos de atuacdo da geografia,
ajuda a simplificar a complexidade do mundo que nos rodeia. Atendendo a estes
pressupostos, esta ferramenta de informacdo geografica permite reconhecer a histdria, os
elementos e as potencialidades do parque da cidade, assumindo-se como uma ferramenta
tecnoldgica e educativa. Para o efeito, a criacdo da aplicacdo disponibilizard informacdes com
elevada utilidade para a sociedade, para que a mesma, possa sentir-se mais ligada a este
espaco verde. Os principais resultados esperados sugerem que ao servir-se da aplicacdo, o
utilizador possa aceder a informacdo multimédia ou descritiva complementar facilitando a
deslocacdo pelo parque e a sua compreensao.

Procuramos que o resultado possa ser utilizado por associacdes, escolas e outros
parceiros do poder local integrem o estudo exploratério acerca da interligacdo entre o parque,
o ensino da geografia e a utilizacdo das Novas Tecnologias de Informacao Geografica.

1. O PAPEL DOS SISTEMAS DE INFORMAGCAO GEOGRAFICA NO ENSINO E APRENDIZAGEM

Atualmente, as tecnologias de informacdo e comunicacdo permitem atuar sobre
praticamente todos os aspetos da nossa vida social. Consciente desta realidade, a Unido
Europeia tem em curso uma viragem de uma sociedade industrial para uma sociedade do
conhecimento (Forge, Blackman, Bohlin, & Cave, 2009). De facto, os objetivos cimeiros para a
Europa 2020 centram-se numa Europa mais inteligente, sustentdvel e inclusiva. A educacao e
as Novas Tecnologias de Informacdo tém conjuntamente um papel determinante na criacao
de cidad3aos mais ativos e conscientes.

Nas ultimas décadas, os avancgos tecnoldgicos que revestem o desenvolvimento dos
computadores e da internet e a aquisicdo/disponibilizacdo de dados com natureza geografica
tém vindo a crescer exponencialmente. Os Sitemas de Informacdo Geogrédfica tém
acompanhado essa evolucdo, particularmente com os desenvolvimentos para a web (Lopes,
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Remoaldo, Ribeiro, Ribeiro, & Silva, 2017; V. Ribeiro, |I.B. Monteiro, & M. Quinta e Costa,
2016). As novas abordagens pedagdgicas procuram incorporar o potencial das tecnologias
para o ensino e aprendizagem, razao pela qual o ensino baseado na web tem vindo a crescer
significativamente (Azevedo, Ribeiro, & Osodrio, 2016; Ribeiro & Monteiro, 2014; Ribeiro,
Remoaldo, & Gutiérrez, 2015; Vonderwell, 2003). Os SIG fornecem-nos capacidades para lidar
com a informacdo espacial e temporal, facilitando, desde logo, um conhecimento mais
proficuo da localizacdo, das relacGes e dos padrdes espacio-temporais (Azevedo et al., 2016;
Ribeiro & Monteiro, 2014). Apesar das potencialidades atuais da tecnologia para criar
ambientes de aprendizagem inovadores, na verdade, estamos ainda longe de maximizar o
proveito dessas potencialidades (Hermans, Tondeur, van Braak, & Valcke, 2008).

As metodologias ativas de ensino-aprendizagem tém uma procura crescente, onde os
estudantes tém um papel central no desenvolvimento de tarefas que devem privilegiar o
raciocinio critico e analitico, através da resolucao de problemas do mundo real e de processos
colaborativos (Drew & Mackie, 2011) promovendo a interdisciplinaridade (Lopes et al., 2017;
Vitor Ribeiro, Isilda B. Monteiro, & Margarida Quinta e Costa, 2016; V. Ribeiro et al., 2016).
De facto, o desenvolvimento do raciocinio critico recorre a representagdes espaciais para nos
ajudar a relembrar, a comprender e a comunicar acerca das propriedades e relagdes entre
objetos espaciais (Council & Committee, 2005). Os Sistemas de Informac¢do Geografica sao
reconhecidos como uma das ferramentas mais eficazes para facilitar a aquisicao de destrezas
espaciais (Lee & Bednarz, 2012) e para promover o raciocinio espacial. Esta tecnologia é a que
melhor se adapta em sala de aula para facilitar a compreensao dos conceitos relacionados
com o sistema terrestre (J. J. Kerski, 2008). O desenvolvimento dos SIG-web veio permitir
mitigar muitas das barreiras associadas aos SIG desktop, tidos como um dos responsaveis pela
baixa utilizacdo em sala de aula (Ribeiro & Monteiro, 2014).

1.1 Sociedade e Educagdo geografica

Estima-se que o mercado dos Sistemas de Informacdo Geogréfica alcance os 10 mil
milhoes de ddlares em 2023, o que representa uma taxa de crescimento médio entre 2017 e
2023 de cerca de 9,6% (http://www.prnewswire.com). A adog¢do das tecnologias geoespaciais
em areas como as que lidam com as cidades inteligentes, business intelligence, transportes,
turismo, saude, protecdo civil, bancos, geomarketing, entre outras, desafiam os futuros
cidaddos a adquirirem competéncias ao nivel do seu manuseamento. Este marco extravasou
a sua mera utilizacdo em contexto de planeamento na administracdo publica ou consultorias
para entrar na vida quotidiana de qualquer cidadao.

Considerando que a educacdo geografica promove a aquisicdo dos conceitos de
localizacdo, lugar, regido, ambiente, movimento e interacdo (Silva & ferreira, 2002), o recurso
a estas tecnologias facilitam a apreensado de diversos conceitos e de andlise espacial por parte
dos alunos (J. Kerski, 2015; Schultz, Kerski, & Patterson, 2008). Nas ultimas décadas tem-se
recorrido a duas abordagens: ensinar acerca dos SIG ou ensinar com os SIG (J. J. Kerski, 2008).
Enquanto a primeira abordagem nos remete mais para uma formacdo assente no
manuseamento destas ferramentas, a segunda incide mais sobre uma ferramenta que facilita
a compreensdao dos fendmenos. Reconhece-se que cada vez mais disciplinas diferentes
recorrerem aos SIG para facilitar a andlise e compreensdo de contelddos com natureza
geografica (Histéria, Matematica, Sociologia, Biologia, Geologia...) onde os mapas analégicos
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se tornam insuficientes. As recentes inovacdes no mercado dos SIG permitem a utilizacdo
multiutilizador, multiplataforma, multidispositivo em tempo real e com a facilidade de alterar
entre diferentes formas de representacdo (mapas topograficos, mapas tematicos diversos ou
imagens de satélite) e impelem ao ensino com os SIG uma maior usabilidade.

De facto, a proximidade da Geografia aos SIG permite uma ponte eficaz com a
comunidade. Joseph Kerski advogou que esta relacdo advém do facto de assisirmos a uma
sociedade:

e com maiores preocupagdes com temas tradicionalmente inerentes aos gedgrafos
(poluigdo, riscos, patrimdnio, incidentes urbanos, agua);

e que utiliza as geotecnologias de forma crescente;

e disponibilidade das geotecnologias, através da cloud e de diferentes dispositivos méveis;

e que conta histérias com mapas.

Esta disponibilidade dos cidaddos para consumirem informacdo geografica ndo pode
ficar na outra margem das salas de aula. Os professores procuram estratégias para motivar os
estudantes para a aprendizagem que conduzam ao seu sucesso escolar, particularmente,
tornando-os cidaddos geograficamente mais competentes, ativos e interventivos. Tem-se
reconhecido o papel preponderante que estas tecnologias no processod e ensino e
aprendizagem. Vejamos o impacto do Pokémon Go, da adesdo dos cidadaos as plataformas
de crowdsourcing, do registo de incidentes, da publicacdo de fotografias georreferenciadas
(e.g. Flickr), da utilizacdo de aplicagbes como o Bing Maps, Google Maps, Google Earth,
OpenStreetMap, entre outros. De facto, a comunidade tem-se disponibiizado para realizar a
sua propria recolha de dados geograficos e utilizar este tipo de ferramentas no seu quotidiano.
Isto coloca desafios ao mercado dos SIG que cruzam hoje fontes oficiais de dados com os
dados provenientes da comunidade voluntaria (Goodchild, 2007), mas fundamentalmente na
adocdo de novas praticas pedagdgicas.

Porém, tal demonstra a afinidade dos cidadados para lidarem com o territério e com a
informacao geografica que nele incide. Do ponto de vista educativo, esta € uma oportunidade
para empoderar os futuros cidadaos, para desenvolver parcerias com vista a criacdao de
comunidades mais inteligentes, colaborativas e sustentaveis. Com efeito, as recentes
capacidades dos web mapping permitem uma interacdao mais simples, eficaz e eficiente dos
cidadaos, estudantes e professores.

1.2 Cidades inteligentes e educag¢do para o desenvolvimento sustentavel

Segundo as diversas iniciativas da Comissdo Europeia incluidas no plano para a Europa
2020, destacamos a agenda digital. Esta tem como objetivo principal fomentar e desenvolver
a economia europeia, criando beneficios sustentaveis quer ao nivel econémico, social e
ambiental, tendo por base o mercado digital. Neste contexto, emerge o conceito de “smart
city” ou de cidade inteligente onde as estratégias desenvolvidas devem mitigar os problemas
da ainda crescente procura dos espacos urbanos (Chourabi et al., 2012). A relacdo entre as
pessoas e as comunidades é um dos elementos criticos a ter em conta, sendo a tecnologia,
particularmente dos dispositivos méveis (Coccoli, Guercio, Maresca, & Stanganelli, 2014), uma
das pontes mais eficazes para alcancar este nivel de “inteligéncia urbana”, pese embora ter
vindo a ser negligenciada (Chourabi et al., 2012). A educacdo desempenha hoje um papel
fundamental para alcangarmos uma cidadania mais participativa e informada.
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Assim, com o sentido de disponibilizar as mesmas oportunidades de comunicacdo e
informacdo para todos, este projeto pretende dar resposta aos desafios do desenvolvimento
sustentdvel prescrita no Relatério de Brundtland, “our common future”, de 1987 que refere
gue este “é um desenvolvimento que satisfaz as necessidades do presente sem comprometer
a capacidade das geracdes futuras satisfazerem as suas préprias necessidades.”
(http://www.worldbank.org/depweb/english/sd.html). Atualmente tém vindo a ser
introduzidos os conceitos de educacdo para a sustentabilidade ou de educacdo para o
desenvolvimento sustentavel (Figueiré & Raufflet, 2015). A UNESCO reconhece que a
educac¢do é um elemento crucial para a mudanca de atitudes na sociedade.

Para viver, aprender e trabalhar bem em uma sociedade cada vez mais
complexa, rica em informacgao e baseada em conhecimento, os alunos
e professores devem usar a tecnologia de forma efetiva, pois em um
ambiente educacional qualificado, a tecnologia pode permitir que os
alunos se tornem: usudrios qualificados das tecnologias da
informacdo; pessoas que buscam, analisam e avaliam a informacao;
solucionadores de problemas e tomadores de decisGes; usudrios
criativos e efetivos de ferramentas de produtividade; comunicadores,
colaboradores, editores e produtores; cidaddos informados,
responsaveis e que oferecem contribuicdes (UNESCO, 2008).

De facto, os recentes “desenvolvimentos das ferramentas digitais e dos ambientes
colaborativos” tém vindo a assumir um papel de maior destaque na nossa sociedade,
particularmente no contexto do ensino e aprendizagem (Voogt, Erstad, Dede, & Mishra,
2013). Atualmente devemos “passar da tradicional exposicdo para uma pratica que permita
criar conteudos e partilha-los em ambientes virtuais” (Lessig, 2008; Voogt et al., 2013). Neste
sentido, o projeto LIG vai também ao encontro do conceito de cidade inteligente e dos novos
desafios da agenda digital para a Europa que visa a utilizagcdo das tecnologias de informacao
e comunicacdo, particularmente as geograficas, no parque urbano do Porto. Assim pretende-
se atingir o objetivo primordial de criar condic¢des de sustentabilidade, melhorar as condicoes
de vida das populagdes criando uma economia mais criativa baseada exploragao e
conhecimento do espaco.

2.0 PROJETOLIG
2.1 Area de estudo

A LIG — Live is Green é um projeto que estd a ser desenvolvido por 7 alunas do
Mestrado em Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico e Portugués e Histéria e Geografia de
Portugal no 2.2 Ciclo do Ensino Basico. As bases do projeto nasceram da implementacdo de
uma pedagogia ativa através de uma aprendizagem colaborativa, centrada no aluno, no
ambito da Unidade Curricular de Ciéncia, Ambiente e Patrimdnio. Atualmente o projeto sera
desenvolvido no ambito de uma parceria entre a Camara Municipal do Porto e a Escola
Superior de Educacdo de Paula Frassinetti (ESEPF).
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Em termos de enquadramento institucional a ESEPF pertence ao Instituto das Irmas de
Santa Doroteia que esta presente em diversas regides do planeta: Itdlia, Espanha, Portugal,
Malta, Inglaterra, Suica, Albania, América do Norte (E.U.A.), América Latina (Argentina, Brasil,
Peru, Bolivia, México), Africa (Angola, Mocambique, Camardes, S. Tomé e Principe), Asia
(Taiwan, Filipinas). E responsavel por 11 centros educativos em Portugal, sendo a Escola
Superior de Educacdo de Paula Frassinetti (ESEPF), localizada no Porto, a Unica instituicdo de
ensino superior em Portugal (Figura 1). A introducdo da componente tecnoldgica,
particularmente das ferramentas de informac¢do geografica, tém vindo a ser ja testadas em
diferentes Unidades Curriculares de Licenciatura e de Mestrado para a promog¢ao da
interdisciplinaridade. Este projeto distingue-se pela pedagogia ativa implementada e por ter
sido desenhada pelas estudantes durante o processo de ensino e aprendizagem.
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Figura 1. Localizacao dos Centros Educativos e da ESEPF
Fonte: Ribeiro & Monteiro, 2014
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O contexto geografico deste projeto insere-se no parque urbano da cidade do Porto
(Figura 2). O Parque da Cidade do Porto é considerado o maior parque urbano de Portugal
ocupando uma darea total de cerca de 83 hectares, possuindo 10km de caminhos.

Segundo a Camara Municipal do Porto, Ezequiel de Campos, entre 1916 e 1918,
pressionou para a compra de alguns terrenos para a construgao deste parque. No entanto, s
em 1991 é que se iniciou o projeto através do arquiteto paisagista Sidénio Pardal. O Parque
da Cidade do Porto tem caracteristicas determinantes, por vezes desconhecida dos visitantes.
Na sua construcdo foram aproveitadas pedras de demoli¢des de diversos edificios e outras
estruturas, assim como “a construcdao de muros de suporte de terras, estadias, charcos
drenantes para a retencdo de agua das chuvas, descarregadores de superficie dos lagos,
tanques, abrigos, bordaduras de caminhos e pavimentos, perfazendo cerca de 11km, criando
uma ideia de rural e campestre”.

J4 como um marco para a Cidade do Porto, este parque adquire também um grau de
importancia elevado ao ser escolhido pela Ordem dos Engenheiros, em 2000, como uma das
“100 obras mais notdveis construidas do século XX em Portugal”. Assim, neste parque ao longo
de todo o ano sdo dinamizados varios eventos nacionais e internacionais, o que permite uma
maior ligacdo do ambiente natural ao ambiente citadino, este tdo carateristico da localizacao
onde esta inserido o parque em andlise. O parque possui uma enorme riqueza bioldgica e
estende-se até as proximidades do Oceano Atlantico numa area com cerca de 80 ha.
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Figura 2. Localizacdo Geografica do Parque Urbano da Cidade do Porto
Fonte: Autores
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2.2 Contexto

O projeto LIG tem como objetivo primordial “dar vida” ao parque da cidade do Porto,
criando um instrumento tecnoldgico, multidispositivo, que permita conhecer a sua histéria e
diversidade, o seu conteudo e as suas potencialidades. Os principais instrumentos que estdo
a ser adotados sdo os Sistemas de Informacdo Geografica, particularmente através da
disponibilizacdo da informacdo geocodificada, através de mapas dinamicos, story map e de
uma app. A informagado disponibilizada é de elevada utilidade para a sociedade, que assim,
pode sentir-se mais conectada ao principal espago verde existente na cidade e que apresenta
um elevado valor simbdlico e pedagégico. Este projeto nasce com foco em trés vertentes: uma
dirigida ao contexto escolar e outra aos turistas e residentes locais.

A criacdo de um plataforma que facilite a leitura e interpretacdo do parque da cidade
do Porto através das Novas Tecnologias de Informac¢dao Geografica (NTIG), com a vista a dar
resposta as necessidades da comunidade educativa, da comunidade local e dos turistas. Para
esse efeito recorre-se a utilizacdo das Novas Tecnologias de Informacdo Geografica para
responder a duas vertentes: turismo e aprendizagem em diversos contextos.

No contexto educativo, as TIC sdo ainda reconhecidas como sendo ferramentas muito
importantes para o processo de ensino e aprendizagem na aquisicao dos conhecimentos e no
desenvolvimento das criancas (Lindahl & Folkesson, 2012). Os professores de diferentes niveis
de ensino podem assim despoletar a aquisicdo de competéncias geograficas, tais como, a
localiza¢do, e simultaneamente promover a interdisciplinaridade da aprendizagem, uma vez
gue, serd disponibilizada informacdo acerca da fauna, flora e dos principais habitats. Mais do
gue apreciar uma arvore, um arbusto, uma rocha, uma ave ou outro qualquer elemento do
parque, o utilizador podera aceder a informag¢do multimédia ou descritiva complementar. Por
outro lado, a ligacdo ao parque resulta, desde logo, em facilitar a deslocacdo pelo mesmo e a
procura de mobilidrio fundamental, tal como bancos, dgua, casas de banho, bar. A inovacao
do projeto passa por criar ferramentas que valorizem o espago verde e sirva de atrativo para
o seu usufruto. Desde logo, destaca-se a vocacdo pedagdgica para promover a
interdisciplinaridade, através dos instrumentos de informacdo geografica.

Na linha das mais recentes abordagens pedagdgicas para o ensino da geografia, o
desenvolvimento das tecnologias de informacdo geografica. Por isso, e considerando:

e o crescimento das novas tecnologias;

e aexisténcia de uma rede aberta de wi-fi designada Porto digital;

e a falta de informacdo disponivel para os utilizadores deste espaco central da
sustentabilidade urbana;

¢ adimensdo do espaco, a diversidade biolégica e paisagistica, a oferta de equipamentos de
lazer (campos de futebol, voleibol, gindsio, restauracdo, casas de traca ruralizada, entre
outros) e de apoio;

e a aposta da Unido Europeia na criacdo de espacos mais sustentaveis, inclusivos e
inteligentes;

¢ as orienta¢des da agenda digital para a Europa.

Assim, sente-se a necessidade de dotar o espaco com instrumentos tecnoldgicos,
inovadores que estimulem a utilizagdao do parque, em diferentes contextos, particularmente
pedagdgicos, com o apoio das NTIG (realidade aumentada, storymaps, mapas interativos
disponiveis em multiplos dispositivos: telemdveis, tablets, computadores...).
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A LIG assume-se como uma ferramenta elaborada por estudantes para estudantes e
para a sociedade civil, a qual foi gizada a luz dos novos paradigmas da sustentabilidade urbana,
da criacdo de territdrios inteligentes, inteligiveis e inclusivos. De igual modo, facilita a
interdisciplinaridade e a aprendizagem em contexto, respondendo a diversas metas de
aprendizagem para o 1.2 e 2.2 Ciclos do Ensino Basico. A ferramenta podendo tornar-se
também como colaborativa, cumpre com alguns dos propdsitos da agenda digital para a
Europa, que passamos a citar “Utilizacdo de conteudos e ferramentas digitais no ensino e na
aprendizagem, reforcando a literacia e as competéncias digitais, com um melhor acesso para
todos, especialmente para as pessoas com deficiéncia; Reforco da investigacdo e
desenvolvimento no dominio das TIC.”

2.3 Método e dados

O projeto resulta de uma experiéncia pedagdgica de aprendizagem ativa que visou a
promoc¢do do conhecimento geografico através de uma aprendizagem colaborativa. Em
consequéncia do sucesso obtido, resultou a estrutura¢do do projeto LIG e do estabelecimento
de uma parceria com a Camara Municipal do Porto para ser desenvolvido. A primeira fase,
exploratodria, resultou da experiéncia didatica, na UC de CAP, durante o segundo semestre do
ano letivo 2016/2017. O projeto tem agora duas fases: a primeira resulta da construcgdo da
app e dos respetivos storymaps, durante o primeiro semestre do ano letivo 2017/2018 em
torno das camélias.

A segunda fase do projeto decorrerd no segundo semestre do ano letivo 2017/2018 e
no ano letivo 2018/2019, sendo aplicado as restantes espécies existentes no parque. Alguns
dos dados serdo fornecidos pela Camara Municipal do Porto e a construcao da base de dados
geografica, multimédia, restante informacdo geografica, fichas de atividade pelos diferentes
publicos (basico e secundario) sera da responsabilidade da equipa. A plataforma terd uma
funcdo que permitira incluir difirentes recursos tecnoldgicos, storymaps e uma plataforma
colaborativa, onde os participantes poderao registar as suas fotografias e comentarios.

2.4 Objetivos

O projeto LIG tem como uma das vertentes essenciais a compreensao da espacialidade
como resultado de processos sociais, politicos, culturais e naturais, pois através da aplicacdo
o cidad3do ou o turista tem a oportunidade de aprofundar o conhecimento do espaco verde
em questdo, ndo sé a sua fauna e flora, como as suas atividades culturais podendo levar
também a sua familia, dinamizando e promovendo a utilizacdo de um espaco emblematico e
natural da cidade. Os objetivos que estdo a nortear a elaboracdo desta aplicacdo sao:

- Compreender a espacialidade como resultados de processos sociais, politicos, culturais e
naturais;
- Compreender a importancia das diferentes linguagens na leitura da paisagem;
- Promover a autonomia;
- Incentivar o trabalho de campo;
- Fomentar a interdisciplinaridade;
- Localizar e orientar no espaco;
- Estimular o trabalho cooperativo;
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- Reconhecer a importancia da dimensao histdrica na andlise geografi-ca;
- Promover a utilizacdo do espaco natural;

- Ampliar o conhecimento de uma forma simplificada;

- Aprofundar o conhecimento da fauna e da flora do parque da cidade.

Este projeto também pretende dotar os utilizadores do parque de uma ferramenta que
facilite a leitura e compreensao da paisagem, e.g., através de mapas, story maps, elementos
multimedia. Assim, também permitira desenvolver a autonomia do cidaddo e incentivar o
trabalho de campo para alunos e professores de acordo com o grupo etdrio fomentando a
interdisciplinaridade. Neste sentido, a aplica¢do visa também ampliar o conhecimento de uma
forma simplificada e diversificada, pois tera diversos idiomas, linguagem adequada a diversas
faixas etdrias, assim como almejamos a que esta seja adequada para pessoas com deficiéncia
auditiva e visual.

2.5 Outcomes esperados

O projeto elaborado pretende ser indutor da interdisciplinaridade, como por exemplo
entre a Geografia, Histdria, Biologia, Matematica e TIC, fomentando assim a aprendizagem em
contexto que cada vez mais se torna significativa para o aluno. Por outro lado, também se
pode tornar um recurso pedagdgico/tecnoldgico para trabalhar uma educagdo para a
sustentabilidade através de um caso concreto.

Neste sentido, esperamos que esta seja uma ferramenta inovadora pela abordagem
integrada do espaco, na senda dos desafios tecnoldgicos do séc. XXI prescritos na agenda
digital. Assim, torna-se também uma ferramenta em linha com os alicerces de uma cidade
inteligente, difusora de uma cultura mais voltada para a valorizacdo de uma sociedade mais
sustentavel e inclusiva, os trés eixos preconizados pela Europa 2020.

Esta aplicacdo incentiva a utilizacdo do parque da cidade em diferentes contextos
valorizando o suporte digital das ferramentas geograficas, desenvolvendo assim a literacia
digital e contribuindo para pormenorizar a leitura da paisagem promovendo a utilizacdo do
espaco através de ferramentas geograficas. O projeto LIG podera ser facilmente replicavel em
outros espacos aliando a geografia, a comunidade académica e o territério, sendo uma fonte
fecunda de conhecimento a diversos niveis adequado a diversos publicos do meio que nos
envolve. Por estes factos auspicia-se que os outcomes sejam:

- Uma ferramenta inovadora e indutora da interdisciplinaridade (Geografia, Historia, Biologia,
geologia, Matematica e TIC) no contexto do ensino;

- Facilite e promova a aprendizagem em contexto;

- Seja uma resposta tecnolégicas adequadas aos desafios para o ensino no século XXI (agenda
digital);

- Contribua para a criacdo de uma cidade inteligente, sustentavel e inclusiva (os trés eixos
preconizados pela Europa 2020);

- Facilite a divulgacado e sensibilizacdo para a importancia dos espacos verdes;

- Seja difusora de uma cultura mais voltada para a valorizacdao de uma sociedade mais atenta,
participativa e sustentavel;

- Incentive a utilizagdo do parque da cidade em diferentes contextos valorizando o suporte
digital das ferramentas geograficas;
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- Contribua para pormenorizar a leitura da paisagem e para promover a utilizacao, leitura e
interpretacao do espaco através de ferramentas geograficas;
- Facilite a alianca entre a geografia, a comunidade académica e o territdrio.

3. NOTAS CONCLUSIVAS

Nos professores inicia-se a mudanca e nos alunos a mudanca perdura e é no sentido
da mudanca que este projeto se iniciou. A elaboracdo desta ferramenta pretende dar um novo
rumo as geragoes futuras facilitando novas ferramentas de ensino e aprendizagem, ao mesmo
tempo que torna acessivel a informacdo a diferentes publicos: escolar, turista e visitante.
Neste sentido o projeto LIG e as aplicagdes resultantes permitirdo ver de outra forma a
sociedade da informacdo, dando a oportunidade de dinamizar um espaco verde, esquecido
muitas vezes no ambiente citadino. O seu caracter inclusivo permitird aqueles que possuem
algum tipo de deficiéncia, particularmente visual, usufruir do parque da cidade do Porto
ampliando os conhecimentos sobre a fauna e flora, assim como conhecer a sua histéria e
atividades que estejam a ser desenvolvidas.

Com isto, interligamos também os trés pilares fundamentais para uma sociedade mais
sustentavel, ou seja, o social, o0 econdmico e o ambiental nos quadros das grandes politicas
educativas, pedagdgicas em torno dos ambientes digitais e colaborativos. Assim, as premissas
da sustentabilidade s3do exploradas quer em contextos formais quer nao-formais,
dinamizando o conceito de cidade ativa, mais participativa levando a que a literacia digital
faca cada vez mais parte do nosso quotidiano e do quotidiano dos nossos alunos e cidadaos.
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BARCELONA Y SU AREA METROPOLITANA EN GOOGLE EARTH, UNA PROPUESTA
PARA LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE DE LA GEOGRAFIA HUMANA
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La herramienta informatica Google Earth viene siendo utilizada en los ultimos afios
como una aplicaciéon que permite a los usuarios obtener imagenes de satélite de la superficie
de La Tierra. En el ambito de la ensefianza de la geografia esta aplicacidon es muy importante
ya que nos permite tener una imagen global de la superficie del planeta, que representa la
esfericidad de La Tierra y que, al mismo tiempo, crea relaciones entre los distintos elementos
geograficos de la superficie. El objetivo de esta investigacion es la de crear una propuesta
didactica para trabajar la geografia humana con Google Earth, usando como ejemplo los
sectores econdmicos presentes en la ciudad de Barcelona.

Palabras clave: Google Earth; geografia; ensefianza-aprendizaje; Barcelona; economia

INTRODUCCION

La utilizacion en las clases de la herramienta Google Earth puede suponer un elemento
facilitador en la tarea de ensefiar geografia, ya que la aplicacidon representa fielmente la
superficie de La Tierra en su forma esférica y, también, permite gracias a la opcién de las capas
de informacion, poner en relacion multitud de elementos geogréficos sobre la propia
superficie del planeta, ya sean accidentes fisicos o elementos humanos.

Para trabajar la geografia humana en clase, es necesario conocer la distribucién e
interrelacion que existe entre los elementos que la componen, ya sea la poblacidn, las vias de
comunicacion, el acceso a las materias primas o las industrias donde se transforman.
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En este sentido la ciudad de Barcelona (y su provincia) puede suponer un claro ejemplo
para poder trabajar los distintos sectores econdmicos de la geografia, y que a través de Google
Earth podamos situarlos en un mapa y entender las distintas relaciones que se producen entre
ellos. Desde la produccidn agraria que se produce en la vecina comarca del Penedés, al
cinturén industrial de la ciudad de Barcelona con sus poligonos industriales y sus vias de
comunicacidn, como finalmente el centro urbano y los servicios que ofrece la ciudad a sus
habitantes desde el sector terciario.

1. MARCO TEORICO

La ensefianza de la geografia esta intimamente unida a la observacién del medio que
nos rodea por eso cobra, en esta rama del conocimiento, especial importancia el trabajo
metodoldgico a través del aprendizaje situado, aquel en el que el alumnado aprende
directamente observando los hechos geograficos. Para poder orientarse en el espacio
dependemos de su representacidn y, por ese motivo, la cartografia es el lenguaje natural de
la geografia, son dos ciencias que van habitualmente de la mano.

A pesar de la irrupcién de las nuevas cartografias digitales, y del amplio uso de
programas como Google Earth o Google maps entre los usuarios, estas nuevas
representaciones han ido entrando muy lentamente en el dmbito educativo. Desde luego la
asignatura de didactica de la geografia es el campo académico adecuado para plantear nuevas
estrategias de enseflanza y aprendizaje a través de estas nuevas herramientas ligadas al
“Internet of Things” (lofT) o “internet de las cosas” donde internet acomparia al usuario gracias
a los dispositivos de uso diario , asi pues, en esta linea de conjugar la nueva cartografia, la
telefonia movil y un aprendizaje situado, Moreno Vera (2016) llevd a cabo una experiencia
didactica titulada “Geovicente” en la que los alumnos salieron a conocer in situ los hechos
geograficos visibles en la localidad de San Vicente del Raspeig, centrandose
fundamentalmente en la geografia humana y el poblamiento de la localidad

Otras experiencias didacticas alrededor del uso de Google Earth en el ambito educativo
son siempre interesantes y nos pueden dar una idea de por dénde avanza este campo de
investigacion que estd, todavia, dando sus primeros frutos. Ortega, Gdmez y Moreno (2015)
proponen desde un curso MOOC (la ensefianza masiva on-line y abierta) sobre la ensefianza
de la geografia, hasta una publicacién (2016) que sirve como guia para usar los comandos de
la aplicacidn.

Eduardo (2010) ve posibilidades para este programa dentro de la educacién formal,
mientras que De la Calle (2009) propone su aplicacion en Educacion Infantil para el
conocimiento del espacio. Equipo Urbano (2007) lo utiliza para delimitar los diferentes
elementos urbanos que podemos encontrar en nuestras ciudades, algo que Incera (2012) ve
como una nueva posibilidad de mostrar nuestro mundo. Gémez Trigueros (2013) afade
incluso la aplicacién de Google Earth para los conceptos basicos estructurantes de la ciencia
cartografica, y asi lo propone como una buena estrategia a la hora de trabajar el concepto de
escala.

La aparicion del Web-mapping (o el uso de la cartografia digital a través de la web)
estd, légicamente, unida a la extensidn de uso de internet, la Web 2.0y, en el dltimo lustro, a
las aplicaciones moviles que se instalan en los smartphones. Como indican Haklar, Singleton y
Parker (2008) a mediados de 2005 los principales sitios de Web-mapping tenian una cifra de
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visitantes de 47 millones en Reino Unido y Estados Unidos, mientras que, en 2007, sélo dos
afos después, esa cifra se habia multiplicado a los 71 millones de usuarios de Google Maps y
los 22 millones que ya usaban Google Earth.

La facilidad de acceso del m-learning en cualquier momento y en cualquier lugar va a
permitir un aprendizaje flexible, adaptado a los intereses del alumnado, personalizado y en el
qgue es importante el contexto en el que aprende —en muchas ocasiones un aprendizaje
situado en el mismo lugar en el que debe solucionar un problema y encontrar informacion
para resolverlo, algo que es importante cuando nos acercamos al ambito de la ensefianza de
la geografia.

Por otra parte, uno de los principales problemas a la hora de usar el Web-mapping y
los SIG en la didactica de la geografia como comentan Moreno, Garcia y Espejo (2015) es que
el profesorado tiene la percepcion de que los estudiantes dominan mds y mejor estas
tecnologias y, por eso, el profesorado suele tener reticencias a utilizarlo por miedo a quedar
en desventaja respecto a sus alumnos, incluso en algunos estudios, como el de Soriano Lépez
(2004) sobre la implantacion de las tecnologias en las clases de ciencias sociales, el
profesorado opina que no estd lo suficientemente formado en este aspecto. La pregunta que
cabria formularse cuando queremos enfrentarnos al reto de conjugar educacién y tecnologia,
seria: ¢COmo pueden los maestros integrar elementos tecnolégicos en sus clases?

Tal y como comentan Koelher y Mishra (2009) no existe una mejor manera, aunque es
cierto que todos los esfuerzos que se hagan en este sentido deben estar disefiados de una
forma creativa, o bien formulados para una idea concreta de una materia especifica.

El uso del Web-mapping no garantiza el aprendizaje por si mismos, pues son
considerados una herramienta en el contexto educativo, pero si que abren un abanico de
oportunidades para mejorar el aprendizaje centrado en el alumno. Al fin y al cabo, el éxito de
una estrategia que se centre en la cartografia digital y el aprendizaje situado debe basarse en
la optimizacion del recurso y su positiva adaptacion a los contenidos que hay que trabajary a
las capacidades del alumnado para manejar la tecnologia demandada.

En un reciente estudio, Moreno, Vera y Lépez (2014) , acerca de la utilizacién de
elementos tecnoldgicos en clase de secundaria y de educacidon superior, estos elementos
presentaron un solo inconveniente, la dificultad de acceso tecnoldgico por falta de medios o
por analfabetismo digital, mientras que si hablamos del uso del Web-mapping y los SIG dentro
de las aulas Bednarz y Audet (1999) presentan una serie de inconvenientes y barreras en su
utilizacion didactica: falta acceso software en los centros aunque ese problema estd
solucionado con los versiones gratuitas de los programas —como es el caso de Google Earth,
por ejemplo, que tiene versidn de pago y version gratuita-, y, también, el acceso a informacién
y datos relevantes en estos programas es complejo y necesita de una instruccidn especifica de
la que suele carecer el profesorado, aunque cada vez mds aparecen cursos especificos
centrados en este tipo de programas, como el curso MOOC que presentan Ortega, Gémez y
Moreno (2016).
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2. LA GEOGRAFIA HUMANA A TRAVES DE BARCELONA Y GOOGLE EARTH: UNA PROPUESTA
DIDACTICA

2.1 Objetivos didacticos de la propuesta

En esta propuesta diddctica, basada en el trabajo que se realiza en el curso MOOC
sobre didactica de la geografia a través de Google Earth, localizaremos gracias al programa,
los diferentes sectores econdémicos utilizando como ejemplo la ciudad de Barcelona y su area
metropolitana de influencia.

Los principales objetivos que el alumnado perseguira en esta propuesta didactica son:
- Conocer cuales son los tres sectores econdmicos usando como ejemplo Barcelona
- Establecer posibles conexiones entre ellos
- Visualizar su expansién en el terreno gracias al ejemplo de Barcelona

2.2 Delimitacion de los sectores econdmicos en poligonos de Google Earth

En primer lugar, vamos a buscar en Google Earth las grandes zonas roturadas que se
dedican al uso agrario en los alrededores de Barcelona. La orografia de la zona nos permite
encontrar el sector primario en dos amplias zonas rurales cerca de la ciudad de Barcelona,
tanto hacia el norte de la ciudad como, por ejemplo, la comarca del Penedés al oeste de la
misma. Las delimitaremos gracias a la opcidon de “crear poligonos”, en este caso el sector
primario los marcaremos de color verde.

A continuacion, vamos a buscar las distintas zonas industriales que se encuentran cerca
de Barcelona. Destacan en ese sector secundario areas dedicadas a poligonos industriales, asi
como una gran zona de la ciudad dedicada al transporte, con el puerto y el aeropuerto. Para
delimitar su perimetro crearemos distintos poligonos de color rojo.

Por ultimo, delimitaremos el area urbana de Barcelona, donde se concentran los
edificios, la poblacién y todos los servicios relativos al sector terciario, tanto comercio como
servicios de administraciones publicas. En este caso vamos a crear un poligono de color
amarillo para delimitar esta zona urbana.

2.3 Capas e informacion sobre los sectores econémicos en la provincia de Barcelona

A continuacidn, en esta propuesta didactica, vamos a acceder, a través de la opcion
“Capas”, a la informacidn que Google Earth nos permite descubrir de forma rapida y sencilla
y que esta relacionada con los sectores econdmicos que estamos estudiando.

Desde el punto de vista didactico suponen una evidencia sobre el terreno que
permitira al alumnado delimitar mejor y observar los sectores econémicos. Ademas, nos
permiten relacionar unos procesos con otrosy crear nexos de conocimiento con otros campos.

En cuanto al sector primario que, previamente, hemos localizado alrededor de la
ciudad de Barcelona (Figura 1):

v' Vamos a utilizar la capa denominada “Fotografias”, ya que esta nos permitird conocer
mejor los tipos de cultivo que se encuentran en esta zona del mediterraneo.

v' Porejemplo, en la comarca del Penedés, podriamos pedir en clase que se buscasen cuatro
fotografias que permitan al alumnado descubrir cual es el cultivo principal de estas tierras.
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v" Buscaremos en Google Earth en la barra lateral izquierda llamada “Capas”, aquella que se
denomina “Fotografias”

v" De este modo podemos observar una plantacidn de vifias junto a una casa y un cuarto de

aperos en la poblacién de Santa Fe del Penedés.

Una imagen de vifiedos artisticos en La Granada.

Las grandes extensiones de monocultivo que se dedican a las vifias en la zona de San

Cugat.

v" 0, por ultimo, una imagen de las uvas que se recogen de las vifias en la poblacién de La
Granada.

AR

Sant.CugatiSesga

./

Figura 1. Cultivo vitivinicola en el Penedés. Fuente: Google Earth

Por lo que respecta al sector secundario (Figura 2):

v" Una vez que ya hemos marcado con poligonos de color rojo las zonas que se dedican a un
uso industrial en la ciudad, vamos a observar en qué posicién se encuentran. Como
vemos, las zonas industriales se hallan a media distancia entre las zonas del sector
primario y la propia ciudad, siempre en su extrarradio.

v Para analizar bien la localizacion geografica del sector secundario de la ciudad, vamos a
utilizar dos capas relacionadas con el transporte.

v' Por un lado, vamos a ir al panel izquierdo de “Capas” y vamos a seleccionar la capa
llamada “Carreteras”.

v' En segundo lugar, vamos a seleccionar, en el mismo panel izquierdo, la capa denominada
“Transportes”. Para encontrarla debemos desplegar la capa llamada “Mas”, y luego volver
a desplegar la capa llamada “Transportes”. En ella marcaremos las opciones de
“Aeropuertos” y “Ferrocarril”.

v" Sinos alejamos un poco, para tener la perspectiva completa del drea, podremos observar
cémo las zonas industriales de Barcelona coinciden alrededor de las grandes rutas de
transporte que desembocan en la ciudad, tanto por carretera como por ferrocarril.
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v' Ademds, podemos comprobar también que el drea de transporte que une el puerto y el
aeropuerto de la ciudad, es una zona industrialmente densa, ya que son puntos de
referencia para el transporte de personas y mercancias.

| | RS

Figura 2. Vias de transporte alrededor de Barcelona. Fuente: Google Earth

En ultimo lugar, vamos a analizar didacticamente la informacién que Google Earth nos

permite conocer con respecto al sector terciario de Barcelona (Figura 3):

v" Para abordar los servicios que nos puede ofrecer una ciudad como Barcelona vamos a
buscar las capas correspondientes, como siempre en el panel izquierdo.

v' Desplegamos la capa llamada “Mas”, y en ella buscamos la que se denomina “Categorias
de lugar”, desplegamos esta opcidn y encontramos una gran cantidad de capas con
informacién del sector servicios.

v Seleccionaremos en primer lugar las capas destinadas al turismo, al ocio y la alimentacién:
“Alojamientos”, “Bares”, “Cafeterias” y “Restaurantes”. Con estas cuatro capas marcadas
enseguida podremos observar cuales son las zonas de Barcelona que estan mas dirigidas
al sector terciario y a su empleo turistico. Asi destacan los distritos de Gracia y el
Ensanche, asi como el centro histdrico: el Barrio Gético y la Ciutat Vella.

v Las capas de los servicios publicos nos permiten observar cémo se han descentralizado
los servicios para asi poder llegar a todos los ciudadanos: “Farmacias”, “Hospitales”,
“Correos”, “Policia”, “Museos” o “Escuelas”, aparecen distribuidos por toda el area
metropolitana de Barcelona.
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De este modo, como hemos podido observar, las capas de Google Earth, pueden
ayudar a nuestro alumnado a encontrar y geolocalizar sobre el terreno, gran cantidad de
informacién referida a los sectores econémicos y, por tanto, pueden ayudar a un aprendizaje
por indagacion o a la resolucion de problemas desde el punto de vista de la Diddctica de la
Geografia.

2.4 Personalizar una marca de posicion con informacion sobre los sectores econémicos

En la Ultima parte de la propuesta didactica, el alumnado puede crear y personalizar
una “Marca de posicién” para cada uno de los sectores econémicos que hemos localizado. En
ellas podremos volcar informacién relevante para que el alumnado aprenda las caracteristicas
de cada sector, lo cual les puede permitir trabajar en grupo e investigar en internet sobre las
particularidades y caracteristicas de la economia de Barcelona.

La segunda imagen en la barra de iconos superior es el de la chincheta amarilla, que
sirve para afiadir una marca de posicion.

Se puede afiadir nuestra marca de posicion, ya sabéis que pinchando y arrastrando
sobre ella la podemos colocar sobre cualquier lugar de la superficie terrestre y al mismo
tiempo se nos abre una nueva ventana de didlogo, a través de la cual podemos modificar y
personalizar nuestra marca.

En nuestro caso vamos a arrastrarla para ir colocando las marcas de posicion encima
de los poligonos que, previamente, han sido creados y que se corresponden con los sectores
econdmicos.

En primer lugar, le pediriamos al alumnado que creen la marca de posicién que se
corresponde con el sector primario. Pinchamos en su icono y arrastramos la marca de posicién
hasta el poligono que hay sobre la comarca del Penedés.

187



VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

Aparece una marca de posicidn “Sin titulo”, asi que lo primero que podemos hacer es
ponerle un titulo, en este caso, “Sector Primario”, y como se podra ver aparecera también
sobre el escritorio.

Como el icono de la marca de posicion con la chincheta amarilla es muy genérico, se lo
podemos cambiar por uno de motivos vegetales y color verde, a la derecha del titulo dentro
del cuadro de didlogo tenemos un icono que podemos pinchar para cambiar nuestra marca
de posicidon. Tenemos un montén de formas, imagenes, dibujos u otro tipo de senalizacidn.
Para el sector primario podriamos elegir el icono verde del pino.

Si queremos, desde la pestafia de “estilo y color”, podemos cambiar su tamafio para
que se vea mejor, asi podemos ponerle una escala de 2 puntos para hacer el icono mas grande.

Para personalizar la informacién de la marca de posicién que estamos creando,
podemos pedir al alumnado que investiguen sobre el sector primario en la zona del Penedés
para utilizar esa informacion en la marca de posicion.

En la pestafia de “Descripcidn”, los alumnos pueden escribir la informacién encontrada
sobre los cultivos que se dan en esta zona de Catalufia, asi que como las condiciones climaticas
y humanas que lo producen.

Ademas, pueden ilustrar la informacidn con una fotografia, desde la opcion de “Aiadir
imagen” y alli copiar la url de una imagen que hayan buscado; e, incluso, pueden anadir un
enlace a una pagina web con mas informacién sobre el tema si es que quieren ampliar la
informacién, para ello tendran que copiar la url de una web y pegarla en “Afiadir enlace”.

En cuanto a la marca de posicidon que corresponde al sector secundario, daremos de
nuevo al enlace de “crear marca de posicidon” y la arrastraremos sobre la zona del puerto de
Barcelona.

Una vez fija, vamos a personalizarla, poniéndole como nombre “sector secundario” y
clicando sobre el botén que hay a la derecha para elegir el icono azul del barco. Una vez
elegido, desde la pestafia de “Estilo y color”, vamos a cambiar el color del icono por un color
rojo acorde al poligono del sector secundario, también cambiaremos la escala a 2 puntos para
hacerla mas grande.

En la pestaia de “Descripcidn”, incluiremos informacidn sobre el puerto de Barcelona,
una imagen del mismo copiando la url y también un enlace a la pagina oficial del puerto.

Por ultimo, y en lo que respecta al sector terciario, se puede proceder de la misma
manera que con las marcas de posicidon anteriores. Pincharemos sobre el icono de crear
“marca de posicidn” y, en este caso, la arrastraremos sobre el poligono amarillo que delimita
la zona urbana de la ciudad de Barcelona.

Como titulo pondremos el nombre de “sector terciario” y como icono, elegiremos la
cesta de la compra de color amarillo. En “Estilo y color”, cambiaremos, como en los anteriores,
su escala para hacerla de 2 puntos.

En el caso de la “descripcidon”, pediremos a nuestro alumnado que investigue sobre los
datos del comercio de Barcelona, que ofrece el servicio de OpenData del propio Ayuntamiento
de Barcelona.

Pondremos la informacidn relevante a las paginas web de los comercios de la ciudad,
afiadiremos la imagen del grafico a través de su url/, y también pondremos un enlace a su
pagina web por si se quieren consultar mas datos.

Por supuesto, los poligonos y marcas de posicidn se quedaran guardadas en el panel
izquierdo, por si fuera necesaria su modificacion.
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3. CONCLUSIONES

La sociedad actual ha entrado de Illeno en una dindmica ligada a la comunicacién y la
transferencia de informacién que se ha visto sustentada por la extensién de las conexiones
inalambricas a internet y la proliferacion de dispositivos méviles que permiten acceder a esos
servicios, este hecho ha ido, poco a poco, convirtiendo a las ciudades en “smartcities” donde
la inteligencia de la ciudad viene ligada a las posibilidades que se abren a través de internet,
ya que los ciudadanos pueden conectarse a través de dispositivos moviles a internet u buscar
casi cualquier informacion, realizar cualquier compra, pagar impuestos o hacer gestiones
administrativas.

Ante esta unién entre el dmbito del espacio y el de internet, los campos de la geografia
y la cartografia no se han quedado atras, apareciendo en la ultima década una gran cantidad
de representaciones espaciales de la superficie terrestre que nos permiten perfectamente
estructurar el espacio a través de fotografias de satélite. La herramienta que mas opciones y
que mas usuarios engloba es Google Earth, que permite, ademds de observar la
representaciéon de La Tierra, jugar con las diferentes capas de informacién para crear un
mapeo tematico segln nuestros propios intereses.

Pese a no ser una herramienta, a priori, didactica, sino comercial, el profesorado no
puede quedar ajeno a estos cambios que se dan en la sociedad a la hora de orientarse y
representar el espacio. Por tanto, el uso de Google Earth como una herramienta didactica nos
puede permitir usar nuevas estrategias que favorezcan una diddactica de la geografia mucho
mas unida a las necesidades de la sociedad.

La propuesta que aqui se establece pretende usar Google Earth para trabajar los
conceptos de la geografia humana, en concreto aquello que se refieren a los sectores
econdmicos de la sociedad. Para ello, se ha puesto como ejemplo la ciudad de Barcelona y su
area metropolitana, aunque esta propuesta didactica es perfectamente adaptable a cualquier
otra ciudad del planeta. A través de Barcelona veremos su relacién con el sector primario,
como se distribuyen las zonas industriales y de transporte alrededor de la ciudad, y como el
centro urbano se reserva una funcion de servicios, tanto comercial, turisticos, hoteleros o de
administracion.

Asi pues, el analisis de los sectores econdmicos de la capital catalana, nos permite
introducir Google Earth y trabajar las distintas capas de informacién para que sea el alumnado
el que construya su propio conocimiento, siempre siguiendo la guia del profesorado que dirige
la accién didactica.

BIBLIOGRAFIA

AUSUBEL, D., NOVAK, J., y HANESIAN, H. (1983). Psicologia educativa: Un punto de vista
cognoscitivo, México DF.: Trillas

BEDNARZ, S. y AUDET, R.H. (1999). The status of GIS technology in teacher preparation
programs. Journal of Geography, n? 98, pp. 60-67

189



VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

DE LA CALLE, M. (2009). La aplicacion de Google Earth en la formacion del profesorado de
Educacidn Infantil para el conocimiento geografico. En XX Simposio Internacional de
Diddctica de las Ciencias Sociales. Bolonia: AUPDCS

EDUARDO, J. (2010). Google Earth. Uso didactico para la escuela 2.0. Revista digital
Sociedad de la informacion, n2 20, pp. 1-9

EQUIPO URBANO. (2007). El uso de Google Earth para el estudio de la morfologia de las
ciudades |, alcances y limitaciones. Aracne. Revista electrénica de recursos en internet sobre
Geografia y Ciencias Sociales, n? 100

GOMEZ TRIGUEROS, I. (2010). Analisis del paisaje fisico y humano de la provincia de Alicante:
Google Earth como herramienta docente en las clases de Geografia. Geographos. Revista
digital para estudiantes de Geografia y Ciencias Sociales, n2 1 (1), pp. 1-26

GOMEZ TRIGUEROS, I. (2013). El uso de la herramienta Google Earth para trabajar la escala
en Geografia. En M.T. TORTOSA, J.D. ALVAREZ, y N. PELLIN (coord.), X/ Jornadas de Redes de
Investigacion en Docencia Universitaria Retos de futuro en la ensefianza superior: docencia e
investigacion para alcanzar la excelencia académica. Alicante: Ediciones ICE

HAKLAR, M., SINGLETON, A. y PARKER, C. (2008). Web-mapping 2.0: the neogeography of
the Geoweb. Geography Compass, n2 2 (6), pp. 2011-2039

INCERA, P. (2012). Descubriendo nuevas formas de ensefiar nuestro mundo (Trabajo Fin de
Master, s.p.), Santander: Universidad de Cantabria

KOELHER, M., y MISHRA, P. (2009). What is technological pedagogical content knowledge
(TPACK)? Contemporary Issues in Technology and Teacher Education, n2 9 (1), pp. 60-70

MORENQO, J.R. (2016). Geovicente: la ensefianza de Geografia con cédigos QR. En M.T.

TORTOSA, J.D. ALVAREZ, y N. PELLIN (coords.), XIV Jornadas de investigacion en docencia
universitaria. Alicante: Ediciones ICE

MORENO, J.R., GARCIA, R., y ESPEJO, C. (2015). El web-mapping como herramienta
cartografica en la ensefianza de la Geograffa. En M.T. TORTOSA, J.D. ALVAREZ, y N. PELLIN
(coords.), XIll Jornadas de Redes de Investigacion en docencia universitaria. Nuevas
estrategias organizativas y metodoldgicas en la formacion universitaria para responder a la
necesidad de adaptacion y cambio. Alicante: Ediciones ICE

MORENO, J.R., VERA, M.l. y LOPEZ, |. (2014). Development of creative and educational
thinking in arts training teachers: QR codes. Sylwan Journal, n2 158 (12), pp. 185-200

190



VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

ORTEGA, D., GOMEZ, I. y MORENO, J.R. (2015). Competencia digital, digitalizacion de la
formacién y MOOC para maestros/as de Geografia de Educacion Primaria. En R. SEBASTIA y
E. TONDA Investigar para innovar en la ensefianza de Geografia. Alicante: Limencop

ORTEGA, D., GOMEZ, I. y MORENO, J.R. (2016). Diddctica de la Geografia a través de Google
Earth. MOOC para la formacion del profesorado de Ciencias Sociales. Saarbrucken: EAE
SAGASTEGUI, D. (2004). Una apuesta por la cultura: el aprendizaje situado. Revista
electrdnica sinéctica, n2 24, pp. 30-39

PRATS, J. (2011). Ensefiar historia: notas para una diddctica renovadora. Mérida: Junta de
Extremadura

MODELOS HIBRIDOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM — EXPERIENCIAS A PARTIR DO
PROM@TT

Laura Soares
Alberto Gomes
José Teixeira
Elsa Pacheco
Universidade do Porto

No quadro de um mundo cada vez mais imprevisivel em que “nada foi feito para durar”,
propomo-nos apresentar e avaliar dois anos de PROM@TT_Promove a Tua Terra, projeto
desenvolvido por docentes de Geografia do ensino superior e do basico e secundario
conjuntamente com os seus alunos. Adotamos metodologias hibridas de trabalho: lemos a
paisagem, registamos informacao com recurso a TIG e SIG e divulgamos ao publico tracos da
Geografia e do patrimdnio local, assumindo-os como ancoras da identidade ou, se se quiser,
raizes que, do ponto de vista dos professores e estudantes, importa fazer durar!

Palavras-chave: Ensino; geografia; TIC; hibrido
INTRODUCAO

Numa sociedade tecnologicamente mediada, orientada para a informacdo e
comunicacao onde o conhecimento e o sucesso sao ditados pela capacidade de adaptacdo a
mudanca, é importante que os nossos jovens desenvolvam competéncias que se adequem as
suas vivéncias quotidianas e da sociedade em que se inserem (Hargreaves, 2003). Aos
professores cabe a tarefa de preparar esses jovens para uma cidadania ativa e para enfrentar
os desafios de um mundo que vive a um ritmo alucinante, exigindo capacidade de inovacdo,
empreendedorismo e lideranca, pensamento critico, identificacdo coletiva de problemas e a
sua resolucdo em ambientes digitais dindmicos (Partnership for 21st Century Skills, 2008).

Trata-se de uma perspetiva com a qual todos concordamos, mas quando passamos a
operacionalizagdao dos sistemas educativos para fazer face a esses designios, confrontamo-nos
com diferengas geracionais: uma um pouco mais conservadora de pais e professores e outra
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nativa digital que comunica através de linguagem tecnologicamente mediada, olhando tanta
vez com estranheza e desconfianca para os nossos meios e modus operandi! Assim, ainda que
em dissonancia evidente com essas geracées mais velhas, os nativos digitais colocam novos
desafios aos sistemas educativos em todo o mundo, comecando pelo desafio da velocidade
com que se processam as mudancas de uma sociedade que parece ja ndo viver sem o acesso
as tecnologias da informacdo e comunicacdo. Assim se impdem novos conceitos para designar
um estado social em profunda mudanga.

De facto, tal como noutros setores da sociedade, normalmente associados com
transformacdes tecnoldgicas e/ou ambientais, também ao ensino e educagdo chegaram os
conceitos de “inteligente” e “hibrido”, com o “Smart education” (Conzemius and O'Neill, 2002;
Zhu, Sun and Riezebos, 2016), “Hybrid learning” (Olapiriyakul & Scher, 2006; Snart, 2010) ou
“Blending learning” (Alonso et al., 2005; Watson, 2008; Kaur, 2013) reportando-se, no
essencial, a essa necessidade de mudanca que parece processar-se através do cruzamento de
praticas de ensino-aprendizagem ou, se se quiser, a um processo de reificagdo no qual se
enaltece a inteligéncia da ‘maquina’.

Ao ensino hibrido, apesar das varias perspectivas, atribuem-se praticas mistas que
envolvem ensino presencial e online ou a distancia, com recursos analdgicos e digitais, sempre
segundo légicas onde se misturam metodologias ditas tradicionais com outras mais avangadas
do ponto de vista tecnoldgico. Trata-se um conceito de hibridismo um pouco diferente do que
foi desenvolvido por Darwin o qual, de resto, durante o séc. XIX tera dado lugar a outros como
mesticagem e crioulizagdo — conceitos mais associados a mistura de ragas. Ja o hibridismo
cultural ganha terreno no sec. XX. De facto, se pensarmos, por exemplo, no processo de
globalizagao, rapidamente chegamos a ideia de mistura e, portanto, de hibrido, mas neste
caso cultural, ou seja, trata-se mais de um “processo” e ndo, como no passado, de um
“estado”. No extremo, pensando nesses processos de mudanca ou mesmo de transicdo entre
dois estados diferentes, podemos admitir que “O preco da hibridacdo, especialmente naquela
forma inusitadamente rdpida que é caracteristica da nossa época, inclui a perda de tradicGes
regionais e de raizes locais.” (Burke, 2003, p. 18). De resto, como admite Canclini (1997) “... a
expansdo urbana é uma das causas que intensificaram a hibridacado cultural” (p. 285).

Sera neste contexto de mudancga das praticas de ensino-aprendizagem, num mundo
de relagdes frageis, volateis e incerto - de “modernidade liquida” (por oposi¢do a sélida do
passado) como Ihe chama Zygmunt Bauman (2000), que se posiciona a reflexdo que aqui se
apresenta. Partimos da experiéncia desenvolvida com o PROMTT — Promove a Tua Terra -,
projeto com apenas dois anos de experiéncia, mas em franca expansao, para sublinhar o papel
fundamental que as tecnologias de expressao geografica tém para o sucesso da aprendizagem
e participacdo dos alunos, mas, e acima de tudo, para registar que nada seria possivel sem o
trabalho de projeto onde se exercita a didatica da Geografia a partir de inumeras
metodologias de ensino hibridas.

Focamo-nos na aproximacao as escolas do ensino bdsico e secunddrio e no ensaio de
atividades didaticas que colocassem o aluno no centro de processo de ensino-aprendizagem,
lancando desafios a resolver de forma individual e em grupo, quer na presenca dos docentes,
guer na sua auséncia ou, ainda, mais ou menos longe da sala de aula, mas sempre orientados
pelos professores em formagdo — agentes fundamentais na construgao do conhecimento dos
estudantes antes e depois das atividades desenvolvidas. Procuramos abandonar a rigidez da

192



VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

educacdo geografica no passado, posicionando as nossas praticas numa “modernidade
liquida”, recorrendo o mais possivel a metodologias de ensino da Geografia hibridas.

1. METODOLOGIAS HIBRIDAS DE TRABALHO NO PROJETO PROM@TT

O projeto PROM@TT — Promove a tua terra iniciou-se no ano letivo 2015/16 e partiu
de uma iniciativa da Escola Basica e Secundaria de Vale de Ovil-Baido, envolvendo os
Mestrados de Ensino de Geografia no 32 Ciclo do Ensino Basico e no Ensino Secundario (MEG)
e de Sistemas de Informagdo Geografica e Ordenamento de Territério (MSIGOT) da Faculdade
de Letras da Universidade do Porto. Tendo por base a realizacdo de atividades de
levantamento e georreferencia¢do de informacdo associada ao patriménio geocultural®® do
espaco de vivéncia dos estudantes, em 2016/17 contou ja com a participa¢do de seis escolas
bésicas e secundarias?®®, com a colaboracdo das empresas Here e Esri, articulando-se ainda
com o projeto Sociedade, Escola e Investigagdo (SEl) promovido pela Camara Municipal do
Porto.

As premissas subjacentes a este projeto associam-se as novas exigéncias impostas ao
processo de ensino-aprendizagem e, particularmente, aos professores, no sentido de adaptar
e aproximar os métodos e recursos pedagdgicos aos digital natives (Wankel, 2009) ou new
millennium learners (OECD, 2009), ensinando-os a pesquisar e relacionar contetdos no sentido
da construgdo do saber, utilizando metodologias que associam técnicas tradicionais com
outras mais inovadoras e mais centradas nos estudantes. Com efeito, na atualidade os acervos
de documentacdo disponibilizados na Internet e os mais diversos software que podem ser
instalados em dispositivos méveis ou fixos transformaram o acesso ao conhecimento. Assim,
as praticas didaticas devem promover o desenvolvimento de competéncias adequadas as
vivéncias quotidianas dos estudantes e da sociedade repleta de incertezas em que se inserem,
a qual, vivendo ao ritmo de um ‘clique’, exige capacidade de inovacdo, empreendedorismo e
lideranca, colaboracdo multidisciplinar, pensamento critico, identificacdo coletiva de
problemas e a sua resolucdo em ambientes analdgicos e digitais dindmicos — hibridos,
portanto!

A opcdo por um contexto espacial local, parte do pressuposto que a tarefa de ensinar
e aprender alcanca o seu sucesso pleno quando conseguimos a integracdo dos conceitos
geograficos nas experiéncias e conhecimentos que possuimos do mundo. Dito de outra forma,
se conseguirmos posicionar os ‘novos’ conceitos no quadro do nosso quotidiano e/ou espaco
vivido, entdo ensinamos e/ou aprendemos melhor porque tudo ganha sentido, razdo de ser,
significado (Ausubel, 2000; Freire, 2001; Callai, 2000, 2005). Assim, o desafio de ‘promover a
nossa terra’, até pelo sentimento de pertenca ao lugar, ganha desde logo interesse porque se
reveste de substancia didatica quando confrontamos os nossos jovens com a possibilidade de
contribuir para a divulgacao do seu local de vivéncia com recurso a tecnologias que usam no
dia-a-dia... no seu smartphone. Este é um dos caminhos possiveis para motivar os nossos

19 O patriménio geocultural representa um perspectiva integrada que envolve (...) ndo s6 monumentos ou
bens isolados, mas também sitios e paisagens (...) onde o «material» e o «imaterial» e o «natural» e o
«cultural» se associam (Soares, Pacheco e Lucas, 2013, p.163).
20 Escola Bésica e Secundaria de Baido (Baido); Escola Secundéria Alexandre Herculano (Porto); Escola Secundaria
Antonio Nobre (Porto); Escola Secundaria Jodo Gongalves Zarco (Matosinhos); Escola Secundéria de Paredes
(Paredes); Escola Basica e Secundéria da Madalena (Pico, Agores).
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estudantes para o pensamento critico do espaco geografico numa perspetiva duradoura e
soliddria de valorizacdo da diversidade de paisagens e culturas, principios que ddo forma as
finalidades presentes nos programas de Geografia, em particular do ensino secunddrio. Esta
guestdo é extremamente pertinente e alguns autores consideram mesmo que os resultados
menos bons da aprendizagem e a falta de interesse que muitos estudantes manifestam pelos
conteudos lecionados nas escolas, estdo associados a um ensino descontextualizado, que nao

estabelece uma ligacdo entre os contelddos curriculares e o contexto ambiental e

socioecondmico e cultural dos estudantes e da escola (Cavalcanti, 2005). Para além disso, se

ha um desconhecimento do proéprio territério, é dificil incutir nos estudantes a nog¢do de
responsabilidade para com o meio em que vivem e, consequentemente, para com o contexto
global.

Foi com este enquadramento que definimos seis objetivos principais para o
PROM@TT:
® Promover a leitura do espacgo geografico;

e Aplicar metodologias de recolha e representacdo da informacdo, assentes em
geotecnologias;

e Valorizar o territério onde se insere a escola, enquanto recurso de desenvolvimento
endogeno;

e Contribuir para preservagao e promogao do patrimonio natural e cultural local;

e Desenvolver o espirito critico e capacidade de participacao dos estudantes;

e Contribuir para que os alunos se transformem em cidadaos ativos, interventivos e
empreendedores, estimulando relacdes de proximidade entre as diferentes entidades
envolvidas.

A metodologia seguida, concretizada em diversas fases de trabalho, envolveu
momentos presenciais de partilha de conhecimentos e outros autonomos em Flipped
Classroom, nos quais se conjugaram, sempre, metodologias hibridas:

Fasel. workshop no qual os alunos e os docentes do EBS apreenderam os conceitos e
os procedimentos associados a identificacdo, localizacdo e representacdo do patrimdnio
geocultural, através de aplicagdes como o Wikiloc, Google Earth e ArcGis online;

Fase 2. levantamentos de campo (captacdo de imagens e registo de caracteristicas em
aplicagdo online) estruturados em grupos de trabalho e partilha, em simultaneo, de toda a
informacdo recolhida em grupos secretos criados no Facebook para o efeito;

Fase 3. reunides de trabalho com professores e alunos (normalmente na universidade
por opc¢ao dos alunos) para a:

- validacdo dos elementos recolhidos no trabalho de campo — muitas vezes com avancos e

recuos sucessivos (podendo significar voltar ao terreno) até se alcancar o acordo de todos,

- concecao de solugdes de representacdo do material recolhido,

- construcdo dos resultados da atividade;

Fase 4. exibicdo dos resultados nas escolas, na universidade e em féruns municipais.

2. ALGUNS RESULTADOS DO PROM@TT

O desafio lancado com o PROM@®@TT, pautou-se pela abertura e flexibilidade com que,
desde o inicio se instou docentes e alunos a “promover a sua terra”, até porque a ideia passava
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também por avaliar a elasticidade deste projeto do ponto de vista do desenvolvimento de
metodologias de ensino-aprendizagem em Geografia.

Seria demasiado exaustivo apresentar detalhadamente as edigdes do PROM@TT
desenvolvidas aé ao presente.

culdade d

- s o g 3 RECEPCAD DOS PARTICIPANTES
ZARCOMATOSINHOS « "ESCOLICIDADE” - Projeto da turma i
de 11% Ano da Escola Secundiria JoSo Gongaives Zarco
(Eduarda Leal)
PROM@TT 1 - Bailo, 0 embrido do projeto
{Atberto Gomes, Anténio Pereira)
PROM@TT 2 - Escola Secundiria Anténio Nobre, Turmas [ .2
de 112 Ano (Pauto Lemos, Julio Rocha, Salomé Ribeiro)
INTERVALO 2
PROMETT 3 - Excola Secundéria de Paredes, Turmas de 8¢, |-
9% o 10% Anos (Dora Soares, Delminda Gongalves,
Rul Jesus, Sofia Costa)
PROME@TT 4 - Escola Secunddria Alexandre Herculano,
Turmas de 109 & 11% Anos (1# Ano do MEG e El<a Pacheco,
Laura Soares, Ana Ferreira)
PROMETT § - Escola Secundiria da Madalena-Pico,

Turmas do 8% ano (Andrela Lemos)

maio | quarta-feira 30

Workshop |
GEO APPs

Workshop 2
Survey 123 SURVEY 123

Fonte: Encontro PROM@TT 17, maio de 2017

No entanto, aproveitando o Workshop final (figura 1), organizado nos dias 10 e 11 de
Maio na FLUP?!, no qual todos os participantes tiveram oportunidade de apresentar e avaliar
criticamente os resultados obtidos, tentaremos discutir algumas das suas linhas gerais.

2.1. Em conjunto conseguimos captar os icones que contam geo-histérias da minha
freguesia

Todos os projetos tém uma forte componente ligada ao quotidiano de vida dos alunos.
Neste contexto, exemplificamos com o PROM®@TT/SEI - Bonfim, desenvolvido por um grupo
de docentes e estudantes do MEG e da Escola Secunddria Alexandre Herculano (ESAH) no
ambito do Projeto SEl, promovido pela Camara Municipal do Porto (CMP) no contexto do
programa Porto de Conhecimento (figura 2).

21 Disponivel em https://promattgeografia.wixsite.com/promatt?dti=1014030872035052&fref=gc
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Figura 2. Alguns materiais e mom
Fonte: SEI | PROM®@TT 17, maio de 2017

Utilizando a metodologia comum definida para todos os projetos do PROM®@TT,
envolvendo, apods as sessdes destinadas ao enquadramento teérico-metodolégico, o trabalho
de campo, aquisicao de dados a partir do Wikiloc e a partilha de todos os dados no grupo
secreto criado no Facebook para o efeito, a cartografia (elaborada em SIG), leitura e
interpretacdo de toda a informacao recolhida, entre outros aspetos, levou os alunos a concluir
que a freguesia do Bonfim apresenta dinamicas espdcio-temporais distintas. Um dos aspetos
mais significativos, releva o facto desta area se subdividir em duas sec¢des — a parte sul, mais
antiga, e o norte representando a area de expansdao posterior - marcadas por tragos
arquitetonicos, morfologia urbana (em que se destaca o ‘desenho’ da rede vidria e a tipologia
do edificado residencial) e contextos funcionais distintos.

Neste sentido, os alunos compreenderam que ao associarem a distribuicio do
patrimdnio e a sua cronologia, a drea que tao bem julgavam conhecer ganha um novo sentido,
articulando-se com contelddos programaticos que passam a assumir um entendimento
significativo, designadamente: ‘Representacdao e Localizagdo da Superficie Terrestre’;
‘Diversidade Cultural’; ‘Turismo’; ‘Protecdo, Controlo e Gestdo Ambiental para o
Desenvolvimento Sustentavel’; ‘Os Desafios do Desenvolvimento Territorial’, entre outros.

Para fechar o projeto, instado pelos érgdos da autarquia, o grupo do PROM@TT-
Bonfim fez uma apresentag¢ao do seu trabalho na junta de freguesia - evento noticiado na
pagina oficial  http://www.jfbonfim.pt/Noticias/Promove-a-Tua-Terra (acedido em
10/09/2017).

Assim, para além de fomentar a aquisicao de novos conhecimentos e técnicas, este
projeto, na sua formulagdo global, promove o desenvolvimento da identidade cultural dos
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estudantes e potencia a sua formacdo para a cidadania: trabalhando diretamente sobre o
territdrio onde residem e/ou estudam a aprendizagem torna-se mais significativa, permitindo-
Ihes sentir que sdo agentes ativos na promocao e valorizacdo do patrimdnio local enquanto
recurso enddgeno.
Este aspeto é igualmente demonstrado pelo PROM®@TT da Escola Secundaria de
Paredes (figura 3). Partindo de questdes como ‘Porqué visitar o meu concelho?’ e ‘No meu
territério (concelho), o que pode interessar aos outros?’, alunos do 82, 92 e 102 ano de
escolaridade foram desafiados a orientar a sua pesquisa para sitios de interesse, ou seja “que

nos obriga a parar para ver e/ou ouvir e/ou ler e/ou sentir” (Soares et al., 2017).

5 ' 3 s 1 5 ‘
‘5“‘51 = e‘sta ri'fosa?,
: eé\a. aqncew..ada hossaescola?

;sosocuoqa a nossavescolarffa cnda ] \ :
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Figura 4. Alguns materiais e fﬁbmentds do PROM@TT Pafedes
Fonte: Encontro PROM@TT 17, maio de 2017

Dos resultados obtidos, destaca-se o story map elaborado a partir da plataforma online
da Esri®?> - ferramenta que, de acordo com Donert et al. (2016), introduz uma dimensdo
sociocultural de grande realismo (pela dindmica de mudanca permitida na atualizacdo da
informacao formal e informal... individual) nos processos de aprendizagem ou, se se quiser, ,
dizemos nds, a utilizagdo de metodologias hibridas para a expressdao mais emocional do
territorio!

22 “Esrj Story Maps let you combine authoritative maps with narrative text, images, and multimedia content.
They make it easy to harness the power of maps and geography to tell your story”. Disponivel em

https://storymaps.arcgis.com/en/. (acedido em 15/9/2017)
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2.2. Os problemas no territorio a volta da minha escola também sao meus!

Na Escola Secunddria Anténio Nobre (ESAN), ao projeto original desenvolvido pelos
alunos do 112 ano, associou-se o PROM®@TT’EEN, cujo significado apela ao termo teenager’s.
Envolvendo uma turma do 82 ano de escolaridade, foi pensado para estabelecer ligacdo com
um dos temas/contetdos programaticos da disciplina de Geografia - “Os Problemas Urbanos”
— pretendendo-se que os alunos procedessem ao levantamento dos varios problemas
urbanisticos identificados na area envolvente da escola ou da sua residéncia. Sob o lema “A
caca dos problemas da cidade do Porto: a importancia do ordenamento do territério na
perspetiva dos pequenos cidad3os”?® e utilizando o Wikiloc e o Google Earth para o registo
dos locais ‘problematicos’, os estudantes procederam ainda ao preenchimento de uma ficha
de caracterizacdo, englobando uma breve descri¢cdo do problema/situacdo identificado, assim
como proposta(s) de medida(s) mitigadora(s) ou solucdes (figura 5).

FICHA DE SECOUMA DE DADOS ~ GEOGRAFIA (87 As)

2 OPORTO

' "

Opnido dos alunos: “Q

— “Porqué?”| -

|
!
'll'l:il'

i — Optou-se por utilizar a
§ modalidade do Street

View do Google Larth!

Medidas propostas
=3 pelos alunos «
oriertadas pelos
docentes da dscplnal

Se este ensaio experimental nos permite verificar a que tipo de problemas sao mais
sensiveis os alunos, na verdade o que se pretende é consciencializar os nossos ‘jovens
cidadaos’ que todos os contributos sdo importantes e que conhecer, refletir e discutir de
forma colaborativa, ajuda a construir ‘personalidades’ reivindicativas e intervenientes no
processo de desenvolvimento sustentdvel da sociedade em que vivem.

2 Julio Rocha, Maria Salomé Ribeiro e Paulo Lemos, Il Jornadas Internacionais Grandes Problematicas do
Espaco Europeu (FLUP, 26 de maio de 2017), no prelo.
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2.3. Vale muito a pena olhar criticamente para o territorio onde vivo!

Se todos os projetos tiveram impacto na comunidade escolar, podemos considerar que
dois deles ultrapassaram esta ‘fronteira’, pelo impacto, divulgacdo e colaboracdo das
entidades autarquicas, fazendo com que, além da promoc¢do das aprendizagens, 0s nossos
jovens alunos sentissem que o seu trabalho tinha interesse para os 6rgaos dirigentes do seu
concelho.

Assim, para além do SEl cuja iniciativa partiu dos servicos de educagdao da Camara
Municipal do Porto, salientamos o Projeto ZARCOMATOSINHOS — Escolicidade, desenvolvido
na Escola Secunddria Gongalves Zarco, e o PROM®@TT implementado na Escola Basica e
Secunddria da Madalena, localizada na ilha do Pico (Agores).

O primeiro, de acordo com os promotores, acentua o carater pratico e experimental
do trabalho desenvolvido por alunos do 112 ano, visando reforgar a aprendizagem através do
apelo a participagdo ativa dos mesmos na promogdo da sua cidade (figura 6A). O termo
‘escolicidade’, que o ex-presidente da Camara, Dr. Guilherme Pinto utilizava para designar
“(...) uma interligacao efetiva entre a escola e a comunidade, que leve a comunidade escolar
a fruir efetivamente da oferta cultural de exceléncia de Matosinhos e que torne a comunidade
mais responsavel por aquilo que se passa dentro da escola”?* foi escolhido por se reconhecer
na politica municipal a importancia da fusdo entre escola e a cidade.

EQUIPA 0 Andreia Lemos
PROM@TT

& Grupo lochad: Hoje conciuimos 0 PROM@TT na EBS da Madalena. Contamos com a
presenga da Engenl | ¢a Madalena
Discussao Isabel Terra - que felci ciativa e projeto
desenvohido. A CM da

N3 SOICHOU AlGuMa cocumentacdo
apresentaca para poder realzar as inlervengdes que foram propostas pelos

Eventos alunos e populag3o em geral nas ruas deste conceiho. Esta tarde trabaihou-
se para medhorar e promover a Madalena do Pio

Membros

Videos
Folos

Fichekos

Figura 6. Alguns materiais e momentos — em Matosinhos e no Pico (Agores)
A. Projeto ZARCOMATOSINHOS — Escolicidade;
B. PROM@TT da Escola Basica e Secundaria da Madalena

Utilizando as ferramentas digitais ja descritas, mas envolvendo um trabalho de campo
mais exaustivo, os alunos identificam ndo sé o patrimdnio geocultural, mas as situacdes/areas

24 Praticas de um Municipio Educador. Newsletter Mais Educacéo, Mais Futuro, n? 2, Fevereiro 2016. Disponivel
em http://www.fep.porto.ucp.pt/sites/default/files/files/FEP/SAME/Newsletter_Matosinhos_2.pdf. Acesso: 28-
08-2017.
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com problemas socio-econdmicos e urbanisticos, utilizando igualmente materiais
disponibilizados pela Camara Municipal, como a cartografia de pormenor. Esta parceria
implicou varios contatos com a autarquia que, recetiva a percep¢ao dos alunos sobre a cidade
e as suas propostas, tem assitido com toda a atencdo as apresentacdes e representacdes dos
alunos (designadamente a vereadora da Divisdo de Planeamento) e incentivado a
continuidade do projeto.

De igual forma, na Escola Basica e Secundaria da Madalena o PROM®@TT recebeu uma
atencdo especial da autarquia, que culminou com a apresentacao das linhas gerais do projeto
e seus resultados perante toda a comunidade escolar, contando ainda com a presenga da
engenheira do Ambiente, Isabel Terra, da Camara Municipal da Madalena (figura 6B). Este
projeto teve a particularidade de ter envolvido a elaboragao de inquéritos a comunidade local,
fomentando o interesse pelo bem-estar e qualidade de vida dos cidaddos e tendo em conta
gue os processos de desenvolvimento devem centrar-se nas aspiragdes e direitos das pessoas
(Torres etal., 2016). No final do encontro, a representante da autarquia demonstrou interesse
pelo trabalho desenvolvido, solicitando a documentagdo necessaria para que pudessem ser
avaliadas as intervengdes que alunos e populagao consideraram mais pertinentes.

3. CONCLUSAO

Os resultados obtidos demonstram que o envolvimento dos alunos num processo de
pesquisa ativo - assente num modelo hibrido que envolve aulas presenciais, trabalho de
campo e a aplicagdo/partilha de informagéao através de geotecnologias online - contribui para
o enriquecimento da aprendizagem no dominio do ensino experimental e funciona como
ferramenta motivadora para os alunos, revelando tracos da Geografia e do patriménio local
em que a area que tdo bem julgam conhecer se transforma e ganha novos e mais significativos
sentidos.

E muito interessante notar que o uso de metodologias hibridas no processo ensino-
aprendizagem se revela mais motivadora, tanto para professores como para os alunos. E claro
gue exigem muito mais preparacao e atencdo aos trabalhos desenvolvidos pelos alunos,
exigéncias a acrescentar ao necessario saber cientifico essencial a qualquer método de
trabalho docente.

Mas com este tipo de metodologias todos aprendem e trabalham para objectivos que
respondem as necessidades da sociedade atual: os professores porque tém de ter os saberes
e ferramentas essenciais e estar preparados para os novos desafios das TIC; os alunos (nativos
digitais), porgue ganham motivacdo e percebem que os seus gadgets sdo muito mais que
‘lazer’, integrando-se no contexto de um processo de ensino-aprendizagem que, mais do que
‘ensinar’, os ajuda a ‘aprender a aprender’ (Novak e Gowin, 1984) e a ter consciéncia que
“Geographical knowledge and skills, especially when mediated through geospatial
technologies offer unique opportunities to make sense of the modern world” (International
Charter on Geographical Education (2016, p.11).

Em sintese, tem sido este quadro de diversidade e enorme flexibilidade na utilizacao
de metodologias de trabalho que resulta no sucessivo alargamento de escolas que querem
aderir ao PROM@TT mas, acima de tudo, na imprevisibilidade dos rumos que cada nucleo de
trabalho confere ao projeto, porque tudo depende do contexto escolar e territorial em que se
insere.
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Se é verdade que ficou claro para cada um de nods (professores em formacao e alunos)
que “Em conjunto conseguimos captar os icones que contam geo-histdérias da minha
freguesia”, também nao ignoramos que “Os problemas no territério a volta da minha escola
também sdo meus!”, razao pela qual “Vale muito a pena olhar criticamente para o territério
onde vivo!”, promovendo a leitura que dele faco através dos meios e modos que estdo ao
nosso dispor, sejam analdgicos, digitais ou hibridos!
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LA CREACION DE ‘MOBILE APS’ EN GEOPARQUES NACIONALES

Stefanie Zecha
Catholic University Eichstatt
Thomas Kisser
Gymnasium Bondenwald, Hamburg

Geoparques nacionales ganan mas importancia. Para atraer cada vez mas personas
usan diferentes métodos: sendas informativas o excursiones guiadas. Al mismo tiempo se
extiende el uso de aps en la poblacién para ganar informaciénes y para aprender. El uso de
aps en geoparques nacionales todavia no es muy popular. El papel de los aps en los programas
de los parques nacionales. El articulo se concentra en el uso de los aps en geoparques
nacionales. Los autores investigan el uso de los aps y los procesos de aprendizage durante
excursiones. La cuestidon de la investigacion es: Cuales son las caracteristicas de un ap en los
geoparques nacionales? Para elaborar esta pregunta, hicimos una investigacion cualitativa
con entrevistas. Al final los autores presentan algunas ideas como la investigaciéon puede
continuar en el futuro.

1. INTRODUCCION: GEOPARQUES NACIONALES Y NEUVOS MEDIOS

Geoparques nacionales tienen sitios my especiales para los visitantes. Los
responsables usan diferentes métodos, para hacer sitios mas atractivos y dar a las personas la
posibilidad de ver y aprender cosas nuevas en el paisjage. En los geoparques nacionales la
tecnologia de los moviles gana importancia y alli hay posibilidades para aps. Aps tienen una
ventaja muy grande: Las personas tienen las posibilidades de llevarlos consigo en cada
situacion y asi pueden aprender. Hasta ahora sélo algunos geoparques nacionales usan aps
para su ambito y hasta ahora existe ningun articulo sobra la construccién de un ap en este
sector. La cuestion es: Cuales son las caracteristicas de un ap para un geoparque nacional?

2. PARTE TEORETICA
2.1 Definicion de un geoparque nacional

Un parque nacional es un territorio con sitios geoldgicos especiales que tienen una
caracteristica determinada en el sentido. La meta de un geoparque nacional es resaltar la
geodiversidad y también los aspectos culturales, como la influencia de las personas sobre el
paisage.

2.2 Métodos pedagddicos en un geoparque nacional

Un punto importante para ensefiar algo a alguien es observer el fendmeno en el
contacto directo (Birkenhauer 2006). Geoparques nacionales ofrecen una oportunidad
perfécta para conseguir esto. Se usa por ejemplo métodos como senderos didacticas o
tableros. Excursiones son muy importantes para estudiar geologia en la naturaleza. En

realidad el proceso de aprender sélo puede tener éxito si la ensefianza va en combinacién con
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el aprendizaje en la naturaleza. Los geoparques nacionales usan también multimedia para
distribuir informaciones, por ejemplo aps.

Asi se pueden acumular informaciones y en seguida comprobarlas en la naturaleza. En relacién
con los programas educativos de los geoparques nacionales usan aps es bastante nuevo y sélo
algunos geoparques nacionales lo practican. Por esta razon existen sélo pocas publicaciones.
El fin de la cuestiones de esta investigacién es: Cuales son las caracteristicas de un app para
una excursidon en un geoparque nacional?

3. METODO DE INVESTIGACION
3.1 Diseio de investigacion

El disefio de esta investigacion fue construido con motivo de la importancia creciente
de significado del aps y del proceso de aprendizaje durante una excursién. Las informaciones
que vamos a presentar son tomadas de aps que existen y de entrevistas. Los autores eligieron
para las entevistas nueve expertos en este sector (profesores, visitantes, jefes de geoparques
nacionales) para obtener informacidones amplias. Para las entrevistas existia una guia
clandestina por parte de los entrevistores.

3.2 Algunos resultados y discusion

Al inicio describimos las dificuldades. Las expectaciones de las personas de un ap en
un geoparque nacional parecen ser mas elevadas que las expectaciones a un ap que se usa en
una ciudad. Los visitantes no quieren sélo informaciénes como: Dénde estdn los caminos o los
geopuntos. Ellos quieren también informaciones sobre lugares interesantes del geoparque
nacional. Un ejemplo muy bueno es el app del geoparque nacional ‘Bayer Bhmerwald’ en
Alemania. Los responsables de un geoparque nacional tienen que hacer primero una
investigacidon con el tema: Que esperan los visitantes en este geoparque. Asi reciben un
catdlogo de las criterios que son importantes para su ap, para que tenga exito. De esta forma
los visitantes van a acceptar el ap mejor (Haller & Klas 2015). Para los responsables la cuestion
es construir un ap y mantenerlo interesante. Una solucién puede ser que los responsables del
ap, trabajen con una agencia que tiene experiencia en esta materia. Los constructores de un
ap tienen que darse cuenta que distintos grupos heterogenios usan el ap. Una posibilidad seria
que haya varios aps, para cada grupo uno. Normalmente los geoparques nacionales no tienen
el dinero para hacer esto. Por eso un ap, puede tener varios capitulos: cada grupo tiene su
capitulo. Algunas personas quieren saber antes de la visita, como funciona el ap y que
contenido tiene, por exjemplo profesores que preparan su excursién (Rinschede 2007). La
majoria de los usuarios no quiere informarse antes de la visita, ellos comienzan a interesarse
quando llegan al geoparque nacional. Para estas personas una informacién en el momento
cuando llegan seria suficiente. La construccion de un ap es también muy interesante. Los sitios
mas importantes son el punto de partida y el punto final. A la entrada, donde comienza el ap.
Tiene que haber un resimen de su contenido. Los visitantes prefieren textos cortos, imagenes
y videos. Al fin seria interesante ofrecer a las personas que tienen un interés mas amplio la
oportunidad de obtener mas informaciones. Pequefios ejercicios para entrenarse son de gran
valor. Hasta ahora la mayoria de los aps en geoparques nacionales no se concentra en
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actividades para aprender. De la vista técnica el ap tiene que ser independiente de los
diferentes sistemas de los moviles y hay que tener en cuenta que no en todos lugares en
geoparque nacional hay cobertura.

4. FUTURO
El futuro seria construir un ap segun estas caracteristicas y evaluarlo.
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Eixo Tematico
Educacao geografica em projetos inter/multi disciplinares

PROYECTO ERASMUS+ DEL SECTOR ESCOLAR: UTILIZACION DE UN SIGWEB PARA
EL DISENO DE RUTAS POR ESPACIOS NATURALES PROTEGIDOS EUROPEOS

Isaac Buzo Sanchez
IES San Roque (Badajoz)

El Instituto de Educacion Secundaria San Roque de Badajoz (Espafia), coordina una
asociacion estratégica de escuelas secundarias ERASMUS+ formada conjuntamente con la
Escola Secunddria Quinta das Palmeiras, de Covilha (Portugal) y el Kispesti Kdarolyi Mihdly
Magyar-Spanyol Tannyelvii Gimndzium de Budapest (Hungria). El objetivo de este consorcio
es desarrollar el proyecto Erasmus+ KA219 “Utilizacion de un SIGWeb para el disefio de rutas
por Espacios Naturales Europeos”. Esta comunicacién explica el contenido del proyecto
utilizando la experiencia del primer espacio natural trabajado y visitado por el alumnado de
los tres centros: el Parque Nacional de Monfragiie en Extremadura (Espafia).

Palabras clave: Erasmus+; SIGWeb; ArcGIS online; cartografia digital; Espacio Natural
Protegido

1. ANTECEDENTES DE LA INTERNACIONALIZACION DEL IES SAN ROQUE

El IES San Roque es un centro de educacion secundaria con 25 afios de antigliedad
localizado en una de las barriadas periféricas tradicionales de Badajoz, con un alumnado de
origen socio-econdmico bastante heterogéneo debido a las caracteristicas propias de su zona
de escolarizacidon. En el centro, ademas de los estudios de secundaria obligatoria vy
bachillerato, también se imparten ciclos formativos de grado medio y superior de la familia
profesional de instalacién y mantenimiento. La oferta formativa se completa con un Aula
Especifica para alumnos con Trastornos del Espectro Autista (TEA) y una seccion bilinglie de
inglés que se pone en marcha en el curso 2017/18. Cuenta con un total de 464 estudiantes y
65 profesores. Por otra parte, el drea de escolarizacion es compartida con otro centro de
educacion secundaria publico y un centro concertado.

Como institucion de ensefianza secundaria, el IES San Roque ha sido consciente
durante la ultima década, de la importancia del potencial educativo y personal que supone la
internacionalizacién de los centros de ensefianza para sus estudiantes, sefialada por AJO
(2017). En este periodo se han mantenido contacto, y realizado intercambios esporadicos de
estudiantes con centros de paises europeos, como Francia o Portugal, siendo este ultimo pais,
debido a su proximidad a nuestra ciudad, y al estudio del portugués como segunda lengua
extranjera en el centro, con el que mas contacto se ha mantenido.

Desde el IES San Roque se ha participado, y se sigue participando, en diferentes
iniciativas europeas. Asi durante el curso 2008/09 participo en el proyecto Sdcrates-Comenius
"Analisis comparativo del turismo en las regiones de Badajoz y Zilina: aspectos
medioambientales, culturales y linglisticos" con el Blingvdlne Gymnazium de Zilina
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(Eslovaquia), por el que alumnos de Educacién Secundaria y Bachillerato de ambos centros
trabajaron de manera conjunta y realizaron visitas mutuas a las respectivas ciudades.

Por otra parte, en el afio 2014 el centro obtuvo la Carta Europea para la Educacion
Superior 2014-2020, y como consecuencia de ella, se han venido solicitando y obteniendo
sucesivos proyectos ERASMUS+ en el ambito de la Educacion Superior, dentro de la Accidn
Clave 1 (KA1), para que el alumnado de los Ciclos Formativos de Grado Superior pueda realizar
sus practicas en empresas de otros paises europeos. Asi cada afo, varios alumnos de los
ultimos cursos de la Formacién Profesional de Grado Superior, van a realizar sus practicas a
empresas de Portugal.

En otra linea de actuacion, desde el afio 2014 (01/01/2014 — 31/12/2016), el IES San
Roque ha participado como socio en el proyecto Lifelong Learning School on the Cloud:
Connecting Education to the Cloud for Digital Citizenship, dentro de la Accidn Clave 3 (KA3) —
Redes TIC- (543221-LLP-1-2013-1-GR-KA3-KA3NW), con una duracion de 3 afios. Este proyecto
incluia a otros 50 socios europeos entre los que se encontraban organizaciones educativas de
todos los niveles académicos, tanto escuelas primarias como centros de educacién secundaria
y universidades, asi como organizaciones no gubernamentales y otros socios que, en el tiempo
que durd el proyecto, analizamos las posibilidades educativas de la Nube de Internet para la
escuela actual. Los trabajos del profesorado del IES San Roque han quedado recogidos en las
numerosas publicaciones que se han ido realizando a lo largo de los tres afos de vida del
proyecto y que han quedado enlazadas en Ila web del mismo
<http://www.schoolonthecloud.eu>. Por otra parte, las conclusiones de los aprendizajes
obtenidos en este proyecto desde una perspectiva de la docencia de la Geografia, han sido
publicados por algunos de los participantes espafioles en el proyecto, como LAZARO, DE
MIGUEL y BUZO (2017), BUZO, DE MIGUEL y LAZARO (2015), DE MIGUELZ y BUZO (2015).

Las ultimas actuaciones encaminadas a la internacionalizacién del IES San Roque se
organizaron a partir del afio 2016, en el que fueron solicitados y obtenidos dos proyectos
Erasmus+ en la convocatoria de dicho afio para el sector escolar. El primero de ellos, dentro
de la Accién Clave 1 (KA1- Movilidad de las personas en el ambito de la educacién y la
formacién) estaba destinado a la formacidn del profesorado del centro: elnnova: mejora el
éxito escolar (2016-1-ES01-KA101-024637). Este proyecto incluia dos movilidades para la
realizacion de cursos formativos en el exterior, relacionados con la preparacion linglistica y
metodoldgica del profesorado, basados en la aspiracion del centro en poder impartir en el
futuro una seccidn bilinglie de Inglés (solicitada y concedida por la administracion educativa
regional y que se pondra en marcha durante el curso 2017/18); y una movilidad de docencia
en el exterior, en la que el profesor de geografia impartiria una semana de docencia en un
centro de educacién secundaria hilngaro compartiendo innovaciones tecnoldgicas con
profesorado y alumnado local, como es el Atlas Digital Escolar, desarrollado, en parte, en
nuestro centro <http://www.atlasdigitalescolar.com>.

El segundo proyecto ERASMUS+ aprobado por la Comision Europea en la convocatoria
de 2016, se enmarca en la Accién Clave 2 (KA2 — Cooperacion para la innovacion vy el
intercambio de buenas practicas): “Utilizacion de un SIGWeb para el disefio de rutas en
espacios naturales protegidos europeos” (2016-1-ES01-KA219-025550). Se trata de una
asociacion estratégica en el ambito de la educacion y la formacidn del sector escolar,
coordinada por el IES San Roque de Badajoz junto a otras dos escuelas secundarias europeas,
una situada en Portugal (Escola Secundaria Quinta das Palmeiras de Covilhd) y otra en Hungria
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(Kispesti Karolyi Mihaly Magyar-Spanyol Tannyelv(i Gimnazium, de Budapest). El objetivo del
proyecto es la aplicacion de un Sistema de Informacidon Geografica en la Nube para el diseifo
de rutas por espacios naturales en cada una de las instituciones educativas, de tal manera que
todos los mapas elaborados acaben integrados en una misma aplicacidon para moéviles y los
estudiantes puedan visitar esos espacios naturales utilizando la aplicacién y los mapas
previamente elaborados en los centros educativos nacionales. Este proyecto tiene una
duracion de dos afios y su funcionamiento sera descrito mds detalladamente en los siguientes
epigrafes.

Finalmente, otras iniciativas europeas en las que participa el IES San Roque desde hace
varios cursos son el Portfolio Europeo de las Lenguas y la comunidad eTwinning, en la que
durante el curso 2016/17 algunos profesores de los Ciclos Formativos de Grado Medio,
participaron con el proyecto Ciudadanos por el mundo.

2. EL PROYECTO ERASMUS+ KA219 “UTILIZACION DE UN SIGWEB PARA EL DISENO DE RUTAS
EN ESPACIOS NATURALES PROTEGIDOS EUROPEOS”

Como resultado de la colaboracion entre la Escola Secunddria Quinta das Palmeiras de
Covilha (Portugal), el Kispesti Kdrolyi Mihdly Magyar-Spanyol Tannyelvli Gimndzium de
Budapest (Hungria), y el IES San Roque de Badajoz (Espafia), se presentd a la convocatoria de
los proyectos ERSMUS+ de 2016, y fue seleccionado, el proyecto Utilizacion de un SIGweb para
el disefio de rutas en espacios naturales protegidos europeos (2016-1-ES01-KA219-025550).
Se trata de una asociacién estratégica solo de centros escolares, dentro de la accidon clave 2,
Cooperacion para la Innovacion y el intercambio de buenas prdcticas (en concreto la KA219).

2.1. Descripcidn del proyecto: objetivos, prioridades y temas

El objetivo principal del proyecto es el intercambio de buenas practicas en el ambito

de las TIC, en concreto la aplicacion de los Sistemas de Informacién Geografica en la Nube a
la ensefianza de la geografia y al trabajo por proyectos. El desarrollo de la computacién en la
nube ha facilitado la incorporacién de las Tecnologias de la Informacion Geografica (TIG) a
ambitos educativos preuniversitarios, como asi se constata en experiencias internacionales
descritas en la literatura cientifica actualizada (ZWARTIJES, LAZARO, DONERT, BUZO, MIGUEL,
y WOLOSZYNSKA-WISNIEWSKA, 2016). En esta linea el IES San Roque desarrollé varios
proyectos de investigacion e innovacién educativa con base geografica durante los cursos
académicos 2013/14, 2014/15 y 2015/16. El objetivo principal de estos proyectos fue
desarrollar las competencias espaciales trabajando de manera interdisciplinar los contenidos
procedentes de las materias de Fisica, Educacién Fisica o Tecnologia, y teniendo como punto
en comun la representacidn cartografica a través de Sistemas de Informaciéon Geografica en
la Nube (SIGWeb). Con este nuevo proyecto internacional, se plantedé la necesidad de
compartir nuestras experiencias didacticas de éxito con otros centros europeos, para lo cual
disefiamos una colaboracidn plurianual que incluia formacién para los docentes implicados
sobre el uso de los SIGWeb en la ensefianza y en concreto de la plataforma ArcGIS Online de
ESRI. Los docentes difundirdn este aprendizaje entre su alumnado y lo aplicarian a la practica
disefiando un itinerario en un espacio protegido de su pais. Todos los itinerarios creados seran
organizados en una App para dispositivos moéviles que se dispondra de manera gratuita para
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todo aquel ciudadano que quisiera utilizarla en su recorrido. Para afianzar el conocimiento
real del territorio, una vez elaborada la aplicacién, los tres centros visitaran el espacio natural
sobre el que han trabajado.

Como prioridad del proyecto se selecciond la prioridad horizontal “Educacién,
formacién y empleo juvenil abierto e innovador, integrado en la era digital”, teniendo en
cuenta las posibilidades formativas y laborales futuras que se les abren a los jovenes con
conocimientos digitales, especialmente en los aspectos territoriales que les aportan los SIG. El
aprendizaje del uso de los Sistemas de Informacién Geografica en general y en particular de
aquellos que se encuentran disponibles en la Nube, favorecera el futuro desarrollo académico
y profesional de nuestros estudiantes, ya que se trata de una herramienta digital innovadora
que se integra en cualquier estudio que tenga como base el territorio, no solo la Geografia,
sino otros como la Botdnica, Zoologia, Climatologia, Urbanismo, Economia, etc. Ademas, se
utilizan GPS y dispositivos méviles que favorecen la adquisicion y el tratamiento de la
informacién incluyendo la variable espacial.

Complementan esta primera prioridad horizontal, otras dos prioridades, una de ellas
especifica de la educacién escolar: abordar el proceso de alfabetizacién y el bajo rendimiento
en competencias bdsicas de matematicas y ciencias a través de métodos de ensefianza mas
eficaces e innovadores; y la otra horizontal: mejora de los resultados en competencias
relevantes y de alto nivel, tanto bdsicas como transversales desde una perspectiva de
aprendizaje permanente. En ambos casos se persigue mejorar los rendimientos académicos
de nuestro alumnado aplicando métodos innovadores en la ensefianza, en este caso,
utilizando las TIG (Tecnologias de la Informacién Geografica) a un objetivo educativo, lo que
hemos definido en anteriores ocasiones como TAG (Tecnologias para el Aprendizaje
Geogrifico) (BUZO, 2017).

Se pretende alfabetizar en aspectos cientificos y territoriales con nuevas herramientas
tecnoldgicas y metodologias que intenten motivar al alumnado y aumentar su rendimiento
académico, mejorando las competencias basicas. El uso de la plataforma ArcGIS Online como
Sistema de Informacién Geografica en la Nube (SIGWeb) para el analisis y disefio de rutas en
espacios naturales protegidos, junto a la creacion de una aplicacion para dispositivos méviles
en la que se recojan las rutas disefiadas, va dirigido a conseguir estos objetivos prioritarios.
En general se pretende mejorar el resultado en todas las competencias bdsicas, pues todas
ellas intervienen en el desarrollo de las aplicaciones tecnoldgicas que se plantean crear en
este proyecto para cada uno de los espacios naturales protegidos. Pero fundamentalmente se
pretende dotar al alumnado de herramientas digitales para tratar la informacion geografica,
es decir, aquella que esta georreferenciada. El hecho de contar con este tipo de habilidades
permitira al alumnado acceder a numerosa informacién geografica en el futuro y mantener
un aprendizaje permanente de base geografica.

Se definen tres temas principales para tratar en el proyecto: las TIC y las nuevas
tecnologias, para el desarrollo de la competencia digital; las competencias y habilidades
basicas (incluyendo las matematicas y la alfabetizacién); y la investigacion e innovacién. Para
trabajar estos temas se fijaron cuatro grandes objetivos generales a alcanzar:

a) Desarrollar las competencias STEM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas)
sobre todo aquellas competencias espaciales vinculadas con la utilizacion de tecnologias
geoespaciales y datos georreferenciados.
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b) Promover la investigacion cientifica y tecnolégica mediante la aplicacion del método
cientifico en el disefo y desarrollo de la investigacién, la utilizacién de herramientas de medida
apropiadas a cada fase de la investigacion y el desarrollo de habilidades de exposicion de los
resultados obtenidos.

c) Fomentar la innovacién a través del desarrollo tecnolégico aplicado de las
conclusiones de la investigacion mediante el disefio de una aplicacién para dispositivos
moviles.

d) Utilizar las Nuevas Tecnologias, integrando el uso de dispositivos moéviles en el
desarrollo de la investigacion a través de la aplicaciéon de GPS; el uso de la plataforma Moodle
del centro como medio de exposicién publica de los avances del proyecto; y la utilizacion de
un SIGWeb (Sistemas de Informacion Geografica en la Nube) como herramienta de
representacion cartografica de la geoinformacion.

2.2. Ejecucion del proyecto

La organizacion del proyecto incluye tres reuniones transnacionales de los centros
socios. La primera de ellas se realizé en Budapest (Hungria) en diciembre de 2016, alli se
disefaron las actividades concretas a desarrollar durante los dos cursos de duracion del
proyecto y se fijaron las fechas concretas de todas ellas. Las siguientes reuniones
transnacionales estdn fijadas para septiembre de 2017 en Covilha (Portugal), con el objetivo
de realizar la evaluacién del primer curso y la Ultima reunidn se realizara en Badajoz en junio
de 2018 para cerrar el proyecto. Estas reuniones sirven para la gestién y organizacién de todo
lo concerniente al proyecto.

Por otra parte, se incluyd al inicio del proyecto, una actividad conjunta de formacion
de corta duracion del personal. Esta formacion se realizé en Badajoz (Espafia), en colaboracion
con la empresa ESRI, propietaria del Software ArcGIS Online que utilizamos para la elaboracién
de las rutas por los espacios naturales. Un técnico de la empresa ESRI, junto al coordinador
del proyecto en el IES San Roque, impartieron las cinco sesiones de las que constaba el curso
y que mostraron los rudimentos necesarios para el manejo de las dos plataformas que seran
utilizadas durante el proyecto: ArcGIS Online y Mobincube. Asi mismo, el curso tuvo una
sesion de trabajo de campo en el Parque Nacional de Monfraglie, donde los asistentes
realizaron la ruta seleccionada por el IES San Roque para el aprendizaje del uso de las
aplicaciones de GPS para dispositivos méviles que les permitan grabar las rutas en sus paises.
Al curso asistieron dos profesores del centro hingaro, tres procedentes del centro portugués
y quince profesores del centro espafiol, que al celebrarse alli tuvieron la oportunidad de
incorporarse masivamente al mismo.
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Figura 1. Estructura del curso de formacion
Fuente: Elaborado por Isaac Buzo Sanchez

Al finalizar esta formacion, el profesorado participante adquirié las habilidades
necesarias para cartografiar las rutas del espacio natural protegido seleccionado utilizando
ArcGIS Online e incorporar los resultados a una aplicacidn para mdviles. Ademas, aprendieron
a utilizar distintas aplicaciones de GPS para dispositivos méviles, como Geo Tracker o MyTrails,
para que, de esa forma, puedan llevar a cabo de manera auténoma el trabajo en su pais.

Cada centro educativo debe seleccionar un espacio natural de su entorno y realizar,
junto a sus alumnos, la cartografia necesaria para poder seguir la ruta. Esta ruta serd visitada
durante los tres intercambios de corta duracidn de grupos de alumnos acompafados por dos
profesores previstos en el proyecto. El primero se realizd en Espafia, en el Parque Nacional de
Monfraglie en el mes de marzo de 2017 al que acudieron un nutrido grupo de alumnos de los
tres centros junto a sus profesores. Segun las previsiones del proyecto, las préximas visitas se
realizardn en octubre de 2017 a Budapest (Hungria) y en abril de 2018 a Covilha (Portugal).
Estos intercambios de corta duracidn de grupos de alumnos van destinados al aprendizaje in
situ de las caracteristicas geograficas, ambientales, econdmicas, etc. de cada uno de los
espacios naturales protegidos estudiados. El centro receptor del intercambio habra preparado
la cartografia y se habran integrado estos mapas en la aplicacién para dispositivos moviles
creada a tal efecto. Los alumnos de los centros visitantes junto a sus acompanantes, utilizando
la App disenada seguiran la ruta y conocerdn el espacio natural protegido seleccionado por el
centro receptor.

2.3. Trabajo que desarrolla cada centro, ejemplificado con el Parque Nacional de Monfragiie
(Espafia)

Cada uno de los centros participantes ha de seleccionar un espacio natural préximo a
su localidad para poder trabajar con él, disefiando una ruta accesible para los alumnos en las
gue se marquen distintos puntos de interés que deberan integrar y explicar, en una cartografia
digital especifica creada con ArcGIS Online. Este espacio natural serd visitado conjuntamente
por alumnos y profesores de los tres centros, utilizando la aplicacion para dispositivos mdviles
gue integra la cartografia de todos ellos.
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El primer espacio natural para el que se ha desarrollado la cartografia digital ha
sido el Parque Nacional de Monfraglie (Espafa), realizada en el IES San Roque de Badajoz. Los
alumnos de los tres centros visitaron el Parque Nacional de Monfraglie en marzo de 2017,
realizando una estancia de varios dias en un albergue, y recorriendo, no solo la ruta marcada
en la aplicacidn creada, sino otras rutas por el parque que les permitieron tener una visidn
mas general de las caracteristicas del bosque mediterraneo propio de la zona.
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Figura 2. Organizacion del trabajo de cada uno de los centros en el Espacio Natural
Fuente: Elaborado por Isaac Buzo Sanchez.

Utilizaremos el ejemplo de la cartografia digital realizada para el Parque Nacional de
Monfraglie para explicar la organizacién del trabajo que cada uno de los centros debe realizar en
funcién del proyecto concedido. Este trabajo, que ha de realizar cada uno de los institutos una vez
seleccionado el espacio natural de su pais, queda reflejado en la Figura 2, y especificado en los
siguientes apartados.

12) Realizar una visita de campo en la que se grabe la ruta con algunas de las aplicaciones para
dispositivos moviles propuestas, como Geo Tracker o MyTrails (Figura 3). Durante la visita de campo
se deberdan seleccionar unos diez puntos de interés para incorporarlos a nuestra cartografia, tomando
fotografias y apuntando las coordenadas geograficas de los mismos. Estos puntos de interés serdn
lugares en los que se pueda explicar aspectos botdnicos, faunisticos, geograficos, histéricos,
econodmicos, etc.
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Figura 3. Ruta en el PN de Monfragtie con distintas aplicaciones de GPS de dispositivos méviles
Fuente: Elaborado por Isaac Buzo Sanchez

29) Elaborar un mapa web en el que aparezca la ruta y los diferentes puntos de interés con una
imagen y explicacion de cada uno de ellos en ArcGIS Online atendiendo a los siguientes pasos:
a) Exportar la ruta en GPS, grabada con las aplicaciones anteriormente descritas durante los trabajos
de campo, a formato gpx y subirla a la plataforma ArcGIS Online.
b) Para que la ruta del mapa nos quede limpia, sin los movimientos hacia detrds o adelante propios de
una caminata que emborronan la ruta sobre el mapa, se aconseja utilizar la herramienta “notas de
mapa” para dibujar sobre la ruta en gpx, una nueva capa con una linea que siga el camino marcado por
la ruta en gpx, eliminando movimientos extrafos (Figura 4).
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Figura 4. Resultado de la ruta después de realizar los pasos a y b. Ejemplo de P. N. de Monfragiie
Fuente: Elaborado por Isaac Buzo Sanchez

c) Subir un archivo de extensién CSV con la informacién de los puntos de interés que queramos
que aparezcan en el mapa. Para ello se elabora una hoja de célculo (Figura 5) en la que cada
fila sea un punto de interés, y en cada columna se irdn anotando la descripcidn, la URL de las
imdagenes (que previamente habremos subido a un repositorio gratuito de Internet, como
Google Photos). Al menos, se dedicard una columna a la latitud y otra a la longitud en grados
decimales, para marcar la localizacidn del punto, teniendo en cuenta que los lugares al oeste
del meridiano de Greenwich seran indicados en negativo. Esta hoja de calculo sera guardada
como CSV y subida como tal a nuestro mapa de ArcGIS Online para crear una nueva capa con
la informacién de los puntos de interés.
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Figura 5. Hoja de cdlculo con los datos de los puntos de interés que ha de guardarse como CSV
Fuente: Elaborado por Isaac Buzo Sanchez

d) Una vez tengamos la capa CSV cargada en nuestro mapa, deberemos configurar los puntos
de interés y las ventanas emergentes para que aparezca del tamafio, color, forma y orden que
consideremos mads oportuno, en funcion de la estética que queramos darle a nuestro mapa.
De esta forma cualquier usuario que acceda al mapa podra consultar la informacién de cada
punto de interés pulsando sobre el mismo, abriéndose una ventana emergente con los datos
gue previamente hayamos puesto sobre ellos en la hoja de calculo, incluyendo una imagen
(Figura 6).
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Fuente: Elaborado por Isaac Buzo Sanchez
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e) El mapa debemos hacerlo publico, para que todos los usuarios puedan consultarlo, y
ademas podamos crear una aplicacién o story map para que sea mas accesible la informacién
grafica y textual. Ademas de esta manera lo podemos integrar directamente en nuestra
aplicacion para dispositivos mdviles. Para realizar esto, deberemos compartir el mapa con
todos, siguiendo la ruta marcada en el area de trabajo del mapa en ArcGlIS Online.

39) Realizar un story map del tipo Map Tour. Los diferentes tipos de story maps
aparecen desde la opcién de compartir. Deberemos seleccionar el tipo Map Tour, cuya utilidad
radica en presentar una narraciéon secuencial basada en lugares como una serie de fotos
geoetiquetadas y titulos vinculados a un mapa interactivo (Figura 7). De esa manera, veremos
la ruta en el mapa o imagen satélite de fondo, sobre el que irdn apareciendo las imagenes de
los puntos de interés que se vayan seleccionando con la explicacion del mismo. Ademas, la
interfaz para dispositivos méviles del Map Tour permite acceder a esta informacion adaptada
al tamafio de los smartphones y tabletas. Opcionalmente, cada centro podra realizar otros
mapas y story maps que complementen el inicial, como un perfil topografico de la ruta (Perfil
de elevacion), o comparaciones de imagenes satélites (Story Map Swipe and Spyglass).

Ruta por Monfragie: Solana y Umbria del Castillo

Flgura 7. Map Tour elab.o.ra'do bara el Parque NaC|onaI de Mohfrague
Fuente: <http://arcg.is/2iseABK> Elaborado por Isaac Buzo Sdnchez

Para el caso concreto del Parque Nacional de Monfragiie ademas se realizaron otros
dos story maps que completan la informacién generada en el Map Tour. Por una parte, se
elabord una aplicacién con el perfil topografico de la ruta, de tal manera que el usuario pueda
conocer antes de partir la dificultad que podria suponer la ruta, tanto en distancia como en
elevacion. Por otra parte, se utilizé la plantilla Swipe and Spyglass, para crear un tercer story
map en el que se comparan las imagenes satélites actuales con imagenes aéreas del conocido
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como vuelo americano de los afios 1956/57. De esta manera el usuario puede comparar los
paisajes actuales con los de mitad del siglo pasado, y extraer sus propias conclusiones acerca
de la evolucidn del paisaje, la influencia del hombre en la transformacién de los espacios
naturales, etc.

Perfil de elevacion. Story Map Swipe and Spyglass.
http://arcg.is/2i0dZrA http://arcg.is/2i0fAOs
Figura 8. Story maps complementarios elaborados para el Parque Nacional de Monfragle
Fuente: Elaborado por Isaac Buzo Sanchez

49) Integrar los story maps elaborados en una aplicacion para dispositivos mdviles.
Utilizando la plataforma gratuita Mobincube <https://www.mobincube.com>, se cred una
aplicacidon para dispositivos moviles en la que se van integrando los story maps de cada uno
de los espacios naturales trabajados por los tres centros. Esta aplicacion puede ser descargada
e instalada en dispositivos moviles desde la siguiente direccion
<http://mobincube.mobi/HWMMEG6>. La aplicacidn (Figura 9) consta de una pantalla inicial
en la que aparecen iconos con los mapas y banderas de los tres paises participantes en el
proyecto. Pulsando cada uno de ellos se accede a una nueva pantalla en la que quedan
recogidos los diferentes story maps elaborados para el espacio natural seleccionado por el
centro escolar de este pais. Como las visitas a los tres centros han sido espaciadas en los dos
afios de duracién del proyecto, los distintos mapas iran apareciendo en la aplicacién segun se
vayan realizando las visitas a los distintos espacios naturales. Durante el curso 2016/2017 ya
se han incluido los mapas elaborados para el Parque Nacional de Monfragiie (Espaia).
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59) Visitar conjuntamente el espacio natural seleccionado y realizar la ruta marcada en
los mapas siguiendo la aplicacidn para mdviles. La ultima fase del trabajo en cada centro es
organizar las visitas conjuntas de los tres institutos a cada espacio natural y realizar las
explicaciones sobre el terreno de los diferentes puntos de interés seleccionados en la ruta.
Como se sefiald anteriormente, la visita al P. N. de Monfragiie tuvo lugar durante el mes de
marzo de 2017.

3. CONCLUSIONES

A pesar de ser todavia un proyecto inconcluso, al que le queda casi un ano de vida,
podemos afirmar que ha generado sinergias positivas en el funcionamiento del centro,
involucrando tanto a personal docente como al no docente y al alumnado en un objetivo
comun y motivador.

Desde un punto de vista curricular, ha servido para introducir las Tecnologias de la
Informacién Geograficas de una manera multidisciplinar y sencilla en nuestras aulas. Aunque
se trata de un proyecto de base territorial y geogréfica, es destacable la colaboracién del
profesorado de otras materias, como la Historia, los idiomas inglés y portugués, las Ciencias
de la Naturaleza, etc., que ha permitido poner en marcha el proyecto y sacar adelante todas
las actividades previstas en él.

La internacionalizacion del centro, recibiendo visitas de profesorado y alumnado de
distintos paises y accediendo a la posibilidad de viajar a conocer otros entornos europeos,
genera un sentimiento de valor positivo entre un alumnado poco acostumbrado al contacto

218



VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

con ciudadanos de otras nacionalidades y con escasas posibilidades de realizar visitas al
extranjero.

Entre el profesorado, genera ilusidon por realizar nuevos proyectos, motivando la
innovacion educativa enfocada a la colaboracién internacional, y cuenta con el apoyo del
Equipo Directivo del centro, que tiene entre sus pilares el fomento de la internacionalizacion
del centro.

BIBLIOGRAFIA

Ajo, A. (2017). Innovacién educativa a través de Erasmus+. Intervencién en el X Curso sobre
la ensefianza de la Geografia en la Educacién Secundaria. Asociacion de Gedgrafos Espaioles
(AGE), Getafe. Disponible en: https://goo.gl/cao7m8, (ultimo acceso 20 de agosto de 2017).

Buzo, I. (2017). De las TIG a las TAG: integrando la informacidn en el aprendizaje geografico,
en R. Sebastia y E.M. Tonda E.M. (Coords): Ensefianza y aprendizaje de la Geografia para el
siglo XXI. Alicante: Universidad de Alicante, 175-200.

Buzo, I., De Miguel, R., Lazaro, M.L. (2015). School on the Cloud: a Spanish perspective, en
Proceedings of INTED2015. 9th International Technology, Education and Development
Conference. Madrid: IATED Academy, 793-801.

Lazaro, M.L., Miguel, R., y Buzo, I. (2017). El Proyecto School on the Cloud: Lecciones
aprendidas. Espacio, Tiempo y Forma. Serie VI, Geografia n2. 10, 103-120.

Miguel, R., & Buzo, I. (2015). School on the Cloud: una perspectiva geogréfica, en A.M.
Hernandez, C.R. Garcia, y J.L de la Montafia (Coords): Una ensefianza de las ciencias sociales
para el futuro: Recursos para trabajar la invisibilidad de personas, lugares y temdticas,
Caceres: Universidad de Extremadura, 555-65.

Zwartjes, L., Ldzaro, M.L., Donert, K., Buzo, |., Miguel, R., y Wotoszynska-Wisniewska,

E., (2016). Literature review on spatial thinking. Proyecto Gl-Learner Creating a learning line
on spatial thinking. Disponible en: http://www.gilearner.ugent.be/wp-
content/uploads/2016/05/Gl-Learner-SpatialThinkingReview.pdf, (Ultimo acceso 20de
agosto de 2017).

219



VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

NOS PROPOMOS! ENSINO DE GEOGRAFIA COM SIGNIFICADO NA PESQUISA NA
UNIOESTE/FB/PARANA

Mafalda Nesi Francischett
Universidade Estadual do Oeste do Parand/Brasil

"N6és Propomos! Ensino de Geografia com Significado na Pesquisa na
Unioeste/Francisco Beltrdo/Paranad" é uma proposta em desenvolvimento em parceria com o
Instituto de Geografia e Ordenamento do Territério da Universidade de Lisboa — IGOT-UL/PT
e coordenada pelo professor Sérgio Claudino em conjunto com a UNIOESTE. O objetivo é
promover estudos, com professores de Geografia, sobre como ensinar Geografia mediante a
implementacdo da pesquisa na pratica com alunos da Educa¢do Basica. Entdo, o intuito
especifico é trabalhar com a realidade do lugar. Para isso aborda concepg¢des do processo de
ensino-aprendizagem do sujeito a partir da teoria vygotskyana e na interpretacao da fala dos
sujeitos com enfoque no sentido e no significado da teoria bakhtiniana. No decorrer do
processo sao apresentados dados e analises por meio dos depoimentos e das a¢des dos
sujeitos durante a investigacao do lugar, na capacidade de entendé-lo e de interpreta-lo. O
grande desafio da pesquisa é o de compreender a contribuicdo da Geografia Escolar na
insercdo escola/comunidade/lugar.

Palavras chave: Geografia escolar; investigacdo escolar; estudo do lugar; Projeto “Nods
Propomos”

INTRODUCAO

Este texto traz a sintese de uma proposta de pesquisa de um projeto que se insere na
Universidade Estadual do Oeste do Parana — Unioeste — Campus de Francisco Beltrdo/PR/BR,
em parceria com o Instituto de Geografia e Ordenamento do Territério da Universidade de
Lisboa/IGOT-UL/PT. O projeto visa promover, com professores que pesquisam ensino de
Geografia, estudos sistematicos, andlises e reflexdes sobre ensinar Geografia mediante a
implementagao da pesquisa na pratica, direcionada a alunos da Educagdo Basica. O anseio é
contemplar os processos formativos dos sujeitos/professores, também provenientes de
outros municipios e comunidades, nos cursos superiores de formacao de professores com o
intuito de acompanhar suas trajetdrias pessoais e profissionais quanto a sua perspectiva social
e profissional de atuacdo em escolas.

O projeto almeja, entdo, produzir conhecimentos sobre ensino, docéncia, formacdo de
professores e experiéncia educativa. Nesse sentido, o projeto se vincula intrinsecamente as
atividades de pesquisa e ensino desenvolvidas pelos envolvidos e se apresenta focado em
reflexdes sobre alguns aspectos da Geografia escolar na formacgao do professor.

Mais especificamente, o projeto aborda concepcdes do processo de ensino-
aprendizagem do sujeito a partir da teoria de Vigotski (1998) e na interpretacdo com enfoque
no sentido e significado da teoria de Bakhtin (2002), tudo com enfoque no ensino de Geografia
por meio da pesquisa pelo estudo de caso do lugar. A analise, em seu desenvolvimento, sera
executada pelas acdes e pelos depoimentos dos sujeitos envolvidos no estudo do espaco
geografico, na capacidade de entendé-lo, de interpretd-lo e de compreender que o
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aprendizado dos conteludos dessa Ciéncia gera conhecimento. A pesquisa busca trazer
contribuicGes relacionadas ao processo de ensino-aprendizagem sobre o lugar, com a
mediacdo dos professores das escolas, dos municipios da regido Sudoeste do Parana. Ela se
dara também pela troca de experiéncias com outros professores de outras nacionalidades.

Conforme Claudino (2011), o Projeto "Nds Propomos! Cidadania e Inova¢do na
Educacdo Geografica" surgiu em Portugal, no Instituto de Geografia e Ordenamento do
Territério da Universidade de Lisboa/IGOT-UL, em 2011/2012, dirigindo-se a alunos do 119
ano (alunos de 16/17 anos de idade) da educagdo basica, na disciplina de Geografia. Seu
objetivo era e é desafiar os alunos a identificarem problemas locais, a realizarem trabalho de
pesquisa de campo e a apresentarem propostas de solu¢cdo para problemas encontrados,
numa perspetiva de cidadania territorial. Assim, na pratica, o projeto acontece por meio da
realizacdao de Estudos de Caso — com trabalhos mais praticos, debrugados sobre a realidade
local.

O projeto original — assim denominamos o mencionado acima, de Portugal — aborda
14 tépicos principais a serem almejados, que sdo: 1)Cidadania territorial; 2) Simplicidade
metodoldgica; 3) Inclusdo; 4) Construtivismo; 5) Didlogo/horizontalidade; 6) Afetividade; 7)
Parcerias; 8) Valorizacdo de diferentes competéncias; 9) Autoemulagdo; 10)
Multidisciplinaridade; 11) O trabalho em rede; 12) Mobilidade; 13) Investigacdo; e 14)
Divulgacao.

O eixo de acdo do presente projeto da Unioeste é a acdo e a participacdo de
professores e de alunos enquanto sujeitos do processo. Isso significa o desenvolvimento de
algumas etapas e de acbGes como: a) a identificacdo de problemas locais; b) o trabalho de
estudo de campo sobre os mesmos problemas; e c) a apresentacdo de propostas de
intervencdo. Assim sendo, o propdsito é o de investigar e o de discutir as solu¢des dos
problemas.

Metodologicamente, o nosso projeto apresenta sete fases principais, que sdo: a)
reunido com os docentes envolvidos; b) assinatura de protocolos com as autarquias; c)
inscricdlo dos alunos no sitio eletrbnico do projeto e do Facebook
(«<www.nospropomos.igot.ul.pt>); d) identificacdo dos problemas locais pelos alunos; e)
pesquisa de informacdo sobre os problemas identificados; f) apresentacdo de propostas sobre
os problemas identificados pelos alunos; e g) divulgacdo publica das mesmas propostas.

O projeto que aqui apresentamos se intitula “Nos Propomos! Ensino de Geografia com
Significado na Pesquisa, na Unioeste/FB/PR” e ele segue as caracteriticas do projeto original,
porém, apresenta, obviamente, as especificidades da regido Sudoeste do Parana. Para tanto,
ele serd inicialmente desenvolvido com professores da Pds-Graduacdo em Geografia e em
Educacdo, na linha de pesquisa em Educacdo e Ensino de Geografia e na linha de pesquisa de
Cultura, Processos Educativos e Formacao de Professores, respectivamente.

O Projeto "Nds Propomos! Ensino de Geografia com Significado na Pesquisa na
Unioeste/FB/PR" se justifica por dois principais fatores: a) porque ha caréncia de pesquisa na
formacao do professor de Geografia; e b) porque, além da formacao especifica, o professor,
pela sua mediacdo, vai promover o conhecimento de Geografia entre os alunos e a
comunidade. Ent3do o projeto pretende a integracdo de professores que procuram os cursos
de Pds-Graduacao para continuarem a formacdo na area da docéncia. Com inicio neste ano
de 2017, almeja abranger, de inicio, os municipios do Sudoeste do Parana, podendo atingir
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outras regides. Abrigard outros pequenos subprojetos, que serdo desenvolvidos por
professores de Educacdo Bdsica, nas escolas com os alunos.

A abrangéncia da pesquisa proposta, bem como a trajetéria da parceria no projeto,
segue o caminho de uma perspectiva pessoal como pesquisadora do ensino de Geografia,
qguando, 13 no ano de 2005, fiz contato com o professor Sérgio Claudino para parceria de
orientacdo no Pés-Doutoramento, por desejar compreender possibilidades e de como mudar
a pratica pedagdgica sobre o ensino de Geografia, de maneira a contemplar os alunos como
sujeitos no processo. A tentativa foi desmontada por razbes pessoais, particulares, que
envolveram compromissos familiares. Entdo, apds 10 anos, no ano de 2015, o professor
aceitou o convite e veio trabalhar conosco no Curso de Mestrado com a tematica Metodologia
do Ensino de Geografia, na Unioeste de Francisco Beltrdo/PR.

Esse projeto foi iniciado, na pratica, no més de julho de 2017, no municipio de Itapejara
do Oeste e, em agosto, em Pato Branco. Visa principalmente promover reflexdes e mudangas
com relagdo a Geografia que se ensina. Toma como desafio a constru¢do do conhecimento
geografico na representacdo investigativa dos proéprios alunos, tendo como principal
referéncia a escola, para contribuir com o trabalho formativo dos professores e destacando
aspectos tedrico-didatico-metodoldgicos para o ensino de Geografia. A pesquisa destaca a
metodologia do Estudo de Caso como procedimento investigativo na pratica pedagdgica, para
o estudo, pesquisa e comunicacao de fatos geograficos, visando que o aluno compreenda,
com sentido e significado, o seu lugar.

1. ASPECTOS FUNDAMENTAIS DA PROPOSTA

No Brasil, a atuacdo da universidade na formacdo continuada de professores é tarefa
extremamente importante e necessaria, face aos baixos indices de aproveitamento
apresentados pelo sistema de educacdo bdsica, que se mostram particularmente precarios
nas regidoes mais pobres. A parceria universidade-escola-comunidade se destaca como
importante processo para formar professores, para que atuem com autonomia intelectual no
seu trabalho (Garrido, 2000; Garrido, Pimenta, Moura, 2000; Giovanni, 1998).

O debate sobre a formacdo continuada é desafiador e envolve perspectivas e
movimentos diversos, principalmente aqueles relacionados a pratica pedagdgica, visto que é
ela que materializa as varias dimensdes do curriculo praticado, desde os conhecimentos, as
condicOes e os meios de efetiva-lo (Sacristan, 1996).

A pratica pedagdgica é uma acdo politica, de decisdo e de compromisso. E um modo
de intervir no mundo em transformacdo. Como uma ac¢do de dialeticidade e também de
reflexdo, nesta pesquisa a intencdo é de que a formacdo de alunos, e também a de
professores, seja um processo de investigacdo e de andlise critica a partir de significativas
situacdes de vivéncias que contemplem a ampliacdo de seus conhecimentos.

Garantir a qualidade educacional, cultural e cientifica, principalmente nas escolas de
educacdo basica, isso exige a manutencdo e a continuidade da formacao de seus profissionais,
principalmente considerando que essa formacgao profissional é processo continuo, que
envolve transformacdes nas formas de relacdo com o mundo e entre os sujeitos, mediante
proficuas interagdes com o conhecimento. Assim, o projeto fundamenta-se na teoria socio-
historica da formac¢do humana de base em Vigotski (1998) e em Bakhtin (2002).
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A escola necessita ser abordada a partir de uma concepcao local de desenvolvimento,
para que possa se tornar espaco social privilegiado para tratar de questdes complexas que se
apresentam ao mundo rural, ultrapassando uma visdo adaptativa dos sujeitos aos processos
formativos hegemonicos (Calazans, 1993).

Nesse sentido, o encaminhamento das acdes que qualificam o trabalho desenvolvido
pelos professores busca se construir na relacdo entre os profissionais das escolas e os
docentes da universidade, num processo permanente de reflexdo e no qual teoria e pratica se
complementem dialogicamente, direcionando um fazer pedagdgico consciente. Busca,
também, apontar caminhos diversos aos costumeiros programas de formac¢do continuada,
que reforcam concepg¢des pragmatistas e conteudistas de professores, constituidos de
pacotes verticais de treinamento, cuja fragilidade metodoldgica, principalmente no que se
refere a instauracdo do processo reflexivo e objetivagdo do contexto, tornam-nos muito
distanciados dos elementos sdcio-histéricos envolvidos na relagdo.

A formacdo de professores de Geografia se faz pelo curso de licenciatura. Essa
formacdo é de muita importancia e estritamente necessdria para potencializar esses
profissionais para atuarem na Educagdo Basica do Ensino Fundamental. A atuagdo desses
professores ha de se constituir em didlogos constantes entre conhecimentos, saberes e
praticas, da universidade e da escola, para promover e garantir o desenvolvimento cultural
dos escolares e assegurar-lhes uma educacao que lhes permita a ampliagdo dos
conhecimentos e das capacidades imprescindiveis para a plena participagdo. Assim, portanto,
o elo entre universidade-escola-comunidade precisa ser mantido, mas esse é o desafio
principal. Entdo este presente projeto tem a pretensdo de, além de fortalecer os lacos, ampliar
a rede de experiéncias pedagdgicas e de conhecimentos.

O planejamento se delineia a partir das demandas apresentadas pela escola e se
focalizara na demanda pedagdgica, em acbes como elaboracdo de material didatico
construido pelas acdes do prdprio projeto, com a participacao dos alunos e na formacdo dos
professores para a producdo e utilizacdo de recursos. Essas acdes tém o pressuposto de que
esses recursos sdo importantes para subsidiar a pratica educativa e auxiliar o processo de
ensino-aprendizagem. De acordo com Francischett (2004), os materiais didaticos se
constituem mediadores da pratica educativa e servem de apoio as atividades curriculares, as
experiéncias didaticas de sala de aula e ao processo de ensino-aprendizagem. Com eles é
possivel trabalhar satisfatoriamente os conteldos das areas de conhecimento da Educacdo
Basica. Mesmo assim, porém, ndo basta ficar neles.

Com o propdsito de apresentar sugestées e construir materiais didaticos no contexto
da cultura escolar, a proposta pretende estimular professores e alunos a trabalharem
diferentes possibilidades na producdo do saber e na leiturizagdo do mundo. Para isso devem
ser levadas em consideracdo as especificidades culturais das comunidades envolvidas para
potencializar a utilizacao de diferentes recursos no processo de ensino-aprendizagem com os
alunos do Ensino Fundamental. Assim, essas acOes e experiéncias educativas devem se
constituem em didlogo constante entre conhecimentos, saberes e praticas, no intuito de
promover o desenvolvimento cultural dos escolares e assegurar-lhes uma educacgao que lhes
permita a ampliacdo dos conhecimentos e das capacidades imprescindiveis para a plena
participagao.

Os aspectos fundamentais da proposta consistem em: a) desenvolver a pratica de
ensino de Geografia do lugar pela pesquisa, na organizacdo do espaco-tempo de
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aprendizagem e da producdo e utilizacdo de recursos didaticos voltados para a Geografia no
Ensino Fundamental; b) desenvolver o estudo de caso como proposta metodoldgica de
pesquisa no ensino de Geografia do lugar na Educacdo Basica; c) investigar o significado da
pesquisa na vida pessoal-profissional do professor e na formacgdo do aluno no conhecimento
em Geografia; d) contribuir para a formac¢do docente com énfase na pesquisa voltada para a
experiéncia pratica; e) investigar e identificar os problemas do espaco geografico urbano de
vivéncia dos alunos inseridos no projeto; f) estudar e reconhecer as possibilidades de
contribuir conjuntamente escola-comunidade com a proposta dos alunos ao poder publico do
municipio/cidade; g) promover a troca de experiéncias da realidade, por meio de trabalho em
rede nacional e internacional, discutir o ensino de Geografia por meio da pesquisa e agao; h)
promover seminarios, oficinas, cursos de curta duracdo e palestras, entre outros, sobre o
ensino de Geografia para escolares da Educacdo Basica; i) contribuir com a criagdo e/ou
fortalecimento de politicas publicas voltadas para a Educagdo Basica; j) promover integracao
e troca de experiéncias dos académicos, pesquisadores, professores e alunos da rede publica
e particular de ensino, dos do curso de graduagao, de mestrado e de doutorado em Educacgao
e Geografia, com outros cursos da instituicdo, de outras instituicdes, e da sociedade, que
possam contribuir com o projeto; k) motivar e potencializar os alunos da Educagao Bdsica para
concorrerem a frequéncia de cursos do ensino superior ; e I) construir materiais didaticos, no
contexto do projeto, tarefa que pretende estimular professores e alunos a trabalhar
diferentes possibilidades na producdo do saber em Geografia.

Por meio de estudo de caso se caracterizara a aproximac¢ao de situa¢des reais e
praticas, para formar o sujeito e “[...] desenvolver capacidades de pensamento e
aprendizagem estratégicos que lhes permitam [aos alunos] entender, sentir, relacionar-se,
intervir e sobreviver neste mundo em mudanca e transformacdo rapida, desconcertante”
(Tavares, 1996, p. 24). Também visa evidenciar aspectos de uma realidade dindmica e
imprevisivel, que é a sala de aula, a escola, a comunidade e abrangendo o contexto social. Por
meio do acesso a complexidade da pratica didatico-pedagdgica, procura evidenciar aspectos
particulares dessa relagdo para criar percepcao de fendmenos geograficos que facilitara a
analise da dindmica curricular relacionada ao aspecto formativo dos sujeitos envolvidos.

Esta proposta se desenvolvera: a) na universidade (Unioeste-FB), nos cursos de pds-
graduacdo em Geografia (mestrado e doutorado), no de Educacdo (mestrado), podendo se
estender, se for o caso, aos licenciandos da graduacdo atuando como professores nas escolas,
sob a coordenacdo desta pesquisadora, que atuara como orientadora; e b) nas escolas de
Educacdo Basica com os professores selecionados, dispostos a desenvolver os subprojetinhos
nos municipios em que as escolas estdo inseridas e com as quais eles tém relacOes
profissionais, afetivas ou de colaboragdao mutua possivel.

Cada um dos subprojetos terd duracao de 2 anos, podendo ser alongado conforme
necessidade, devendo seguir indicativos de clareza, com: a) objetivos; b) metodologia; e c)
etapas explicitados de acordo com as necessidades e especidicidade de cada lugar. O objetivo
comum a todos os subprojetos esta explicitado nos mesmos 14 pilares indicados para o
projeto origem, sendo que os objetivos e as etapas seguem a natureza da realidade e das
necessidades especificas.

Nesse ambito seguem algumas das principais etapas idealizadas para a pratica, que
sdo: 12 Fase: ldentificacdo da escola, da(s) turma(s), dos sujeitos onde serd acoplado o
subprojetinho, mais a apresentacdo da proposta e pedido de anuéncia, de consentimento da
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direcdo; 22 Fase: Apresentacdo da proposta para os alunos, com discussdo dos objetivos, da
metodologia e formulacdo das diretrizes com o cronograma do subprojeto; 32 Fase:
Apresentacdo da proposta aos pais: discussdao dos objetivos, da metodologia e as diretrizes
com o cronograma do subprojeto; 42 Fase: Organizacdo das equipes para o trabalho:
estabelecer metas e cronograma; 52 Fase: Reconhecimento e estudo do Plano Diretor
Municipal: estudar o documento e estabelecer o(s) pilar(es) norteador(es) do planejamento
das acbes; 62 Fase: Planejamento de trabalho de campo: tracar roteiro para a identificacdo
dos problemas; 72 Fase: Escolha do logotipo: organizar e proceder a selegdo; 82 Fase:
Apresentacao do diagndstico: socializar o diagndstico; 92 Fase: Férum de socializagao:
apresentacdo das propostas de intervengdo para a solu¢dao dos problemas diagnosticados e
estudados pelos alunos; 102 Fase: Relatério das a¢Oes realizadas; 112 Fase: Socializagdo dos
resultados; 122 Fase: Avaliacdo da proposta; 132 Fase: Elaboracao de registro de material
didatico do projeto.

2. CARACTERIZAGAO DA AREA DA PESQUISA

A Universidade Estadual do Oeste do Parand — Unioeste foi criada a partir da integracao
de quatro faculdades municipais de ensino ndo gratuito: FECIVEL (Cascavel, 1972); FACISA (Foz
do Iguagu, 1979); FACITOL (Toledo, 1980); FACIMAR (Marechal Candido Rondon, 1980),
definindo-se, desde a sua origem, como uma universidade regional multi-campi. Legalmente
transformada em Fundac¢ao Estadual em 1987 e autorizada pela Lei Estadual n2 8.680, de 30
de dezembro de 1987, foi instituida como universidade pelo Decreton22.352, de 27 de janeiro
de 1988, e, a partir do inicio de 1988, a Unioeste implantou a gratuidade do ensino aos seus
estudantes, beneficio concedido a todas as instituicdes estaduais de ensino superior do
Parana.

Pela Lei Estadual n2 9.663, de 16 de julho de 1991, a Unioeste foi transformada em
autarquia e vinculada a Secretaria de Estado de Ciéncia, Tecnologia e Ensino Superior — SETI,
nos termos das Leis Estaduais n2 9.896, de 8 de janeiro de 1992 e n211.066, de 12 de fevereiro
de 1995. O processo legal de reconhecimento oficial como universidade durou até 23 de
dezembro de 1994, quando o Ministério da Educacdo emitiu o competente documento nos
termos da Portaria Ministerial n? 1784-A. Atualmente, em 2017, a UNIOESTE conta com 34
cursos de graduacao.

A Unioeste vem se transformando rapidamente a partir do seu reconhecimento como
universidade, consolidando a sua condicdo de instituicdo publica de qualidade, dedicada aos
fins do ensino, da pesquisa e da extensdo. Em termos de pds-graduacao, ao lado da expansao
na oferta de cursos lato sensu (de especializacdo) credenciados pela Capes, hd programas de
pos-graduacdo stricto sensu (mestrado e doutorado). Todo o processo de transformacdo da
Unioeste foi marcado por significativas conquistas, mas também por demandas ainda nao
atendidas.

A partir de seu reconhecimento, a Universidade procurou atender as demandas pela
expansao, principalmente de seus cursos de graduacdo. De 1995 a 2002 foram criados 20
novos cursos de graduacao, ampliando-se também a sua atuacdo geografica para o Sudoeste
do Estado com a incorporagdao, em 1999, da FACIBEL (Faculdade Municipal de Francisco
Beltrdo), formando, assim, o 52 campus, sendo a Unioeste/FB localizada na cidade de
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Francisco Beltrdo, que sedia o municipio que, juntamente com outros 41, formam a Regido
Sudoeste do Parana.

Entre as 10 (dez) mesorregides que compdem o territério paranaense, a regido
Sudoeste (Figura 1) é uma das de colonizacdo e desenvolvimento mais recentes. Foi em
12/3/1943 que o presidente Getulio Vargas criou e implantou a CANGO (Coldnia Agricola
Nacional General Osério), com o objetivo de promover a ocupacao fisica da faixa de fronteira
com a Argentina, quase que deserta naquela época. Essa Colbnia foi provisoriamente
implantada naquele mesmo ano, numa pequena localidade que, aos poucos, comegava a se
desenvolver. Era o pequeno lugarejo de Pato Branco. Somente no ano de 1948 a
administracdo da CANGO foi transferida para a Vila Marrecas, no municipio de Francisco
Beltrdo (Lazier, 2003).
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Figura 1. Localizagdo da Regiao Sudoeste do Parana
Fonte: Elaboracao da autora

Sudoeste do Parana é uma regido com 1.039.912 hectares (5,84% da area do Parana),
com 42 municipios, conforme pode ser visualizado na figura a seguir, sdo: Ampére, Barracao,
Bela Vista da Caroba, Boa Esperanca do Iguacu, Bom Jesus do Sul, Bom Sucesso do Sul,
Capanema, Chopinzinho, Clevelandia, Coronel Domingos Soares, Coronel Vivida, Cruzeiro do
lguacu, Dois Vizinhos, Enéas Marques, Flor da Serra do Sul, Francisco Beltrdao, Hondrio Serpa,
Itapejara do Oeste, Manfrindpolis, Mangueirinha, Maridpolis, Marmeleiro, Nova Esperanca do
Sudoeste, Nova Prata do Iguacu, Palmas, Pato Branco, Pérola do Oeste, Pinhal de Sao Bento,
Planalto, Pranchita, Realeza, Renascenca, Salgado Filho, Salto do Lontra, Santa Izabel do
Oeste, Santo Antonio do Sudoeste, S3o Jodo, Sdo Jorge do Oeste, Saudade do Iguacu, Sulina,
Veré, Vitorino.
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Esses municipios todos tiveram a sua identidade politico-administrativa alterada a
partir da Constituicao Federal de 1988, que promoveu a descentralizacdo do estado brasileiro,
conferindo novas prerrogativas e responsabilidades aos estados e aos municipios, tendo esses
ultimos — que até entdo eram apenas meros componentes dos estados, passar a assumir o
status de unidades da Federacdo, unidades dotadas de autonomia politica, administrativa,
financeira e normativa.
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MAPA POLITICO DOS MUNICIPIOS DA ey ke )
REGIAO SUDOESTE DO PARANA KB Mais antigo
(Elaborado para fins didaticos: Francischett, 2009) |25 Mais recente
Tematica: dindmica populacional ¢ origem 3 Mais populoso
Menos populoso
I Populacio maior de 70mil/hab.

! Populagao menor de Smil/hab, || 25°30'
___Populagfio de 5 até 10 mil/hab.
[ Populagiio de10 até 15 mil/hab.
Populagio del5 até 20 mil/hab.
I Populagio de 20 2 70 mil/hab.

25°30

26° '2’( 26°

Coroncl
Dominggs
Soares

26°30"

) 26°30'
4 % 0 Escala| 35

54° 53°30' 53¢ 52030 52

Figura 2. Localizagao dos municipios da Regido Sudoeste do Parana
Fonte: Elaborag¢do da autora

Bem antes disso, em meados do século XX, a disputa de terras na regido, entre
tradicionais colonos e as novas companhias colonizadoras, resultou na histdrica “Revolta dos
Colonos ou Levante dos Posseiros”, como ficou conhecida, que abrangeu quase todo o
Sudoeste, mas teve o seu ponto culminante em Francisco Beltrdo, que era a sede das
companhias de terra Citla e Comercial. No dia 10 de outubro de 1957, milhares de colonos
tomaram conta da cidade e, no dia seguinte, expulsaram as companhias, com todos os seus
funciondrios.

O distrito de Francisco Beltrdo existia desde 1945, mas se localizava no interior do
futuro municipio de Renascenca. Em 1954, Francisco Beltrdo transformava-se também em
sede de Comarca. O desenvolvimento era impulsionado pela extracdo da madeira e pela
agricultura. Em divisdo territorial datada de 1997, que permanece, o municipio é constituido
de cinco distritos: Francisco Beltrao, Jacutinga, Nova Concdrdia, Sdo Pio X e Seccdo Jacaré.
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3. ALGUMAS CONSIDERAGOES FINAIS

Como se trata de um projeto em andamento, até o momento sao trés (3) os municipios
envolvidos, conforme destaque no mapa, na figura a seguir. As escolas aceitaram participar e
demonstraram grande interesse em oportunizar transformacdes. O que demonstra que ha
interesse em modificar as praticas educativas e preocupacdo com a formacdo dos estudantes.

MAPA DA REGIAO SUDOESTE DO PARANA

Fonte: TBGE, 2008

Elab. Mafalda Nesi Francischett, 2017.
I Localizagio da UNIOESTE.
Localizag8o da Escola Estadual Isidoro Dumont.

Localizago da Escola Estadual Prof® Agostinho
Pereira.

260 26"

Sants Cataring

E Escala  35m

530

Figura 3. Localizacdo dos municipios onde iniciou o projeto na Regido Sudoeste do Parana
Fonte. Elaboracdo da autora

No municipio de Francisco Beltrdo/PR/BR se localiza a Universidade Estadual do Oeste
do Parang, instituicdo mediadora e parceira com o Instituto de Geografia e Ordenamento do
Territério Centro de Estudos Geograficos da Universidade de Lisboa/PT. A primeira escola a
participar, no projeto pela Unioeste, foi a Escola Estadual Isidoro Dumont, no municipio de
Itapejara do Oeste. A segunda foi a Escola Estadual Prof? Agustinho Pereira, no municipio de
Pato Branco (Figura 3).

Salientamos de que a pertinéncia cientifica do projeto consiste em analisar e trazer
respostas as possibilidades e a importancia do estudo de caso enquanto metodologia de
ensino e de pesquisa na Geografia Escolar.

228



VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

REFERENCIAS
Bakhtin, M. 2002. Marxismo e filosofia da linguagem. 9. ed. Sao Paulo: Hucitec, Annablume.

Calazans, M. J. C. 1993. Para compreender a educacéio do Estado no meio rural. In. Therrien,
Jacques; Damasceno, Maria Nobre (orgs.). Educacdo e escola no campo. Campinas: Papirus,
p. 15-40.

Claudino S. 2011. Projeto "Ndés Propomos! Cidadania e Inova¢do na Educa¢do Geogrdfica".
Instituto de Geografia e Ordenamento do Territdrio da Universidade de Lisboa/IGOT-UL.

Francischett, M. N. A cartografia no ensino de geografia: a aprendizagem mediada.
Cascavel, PR: Edunioeste, 2004.

Lazier, H. Parand: terra de todas as gentes e de muita histéria. Francisco Beltrao: Grafit,
2003.

Garrido, E.; Pimenta, S. G.; Moura, M. O. de. 2000. A pesquisa colaborativa na escola como
abordagem facilitadora para o desenvolvimento da profissdo do professor. In: Marin, A. J.
Educacdo continuada: reflexdes, alternativas. Campinas, SP: Papirus, p. 89-112.

Garrido, E. 2000. Pesquisa universidade-escola e desenvolvimento profissional do professor.
S3o Paulo, Tese (Livre-docéncia). Faculdade de Educacdo, Universidade de Sdo Paulo-USP.

Giovani, L. M. 1998. Do professor informante ao parceiro: reflexdes sobre o papel da
universidade para o desenvolvimento profissional de professores e as mudancas na escola.
Cadernos Cedes (O professor e o ensino: novos olhares). Campinas, n. 44. p. 46-58,
Sacristan, J. G. Escolarizagdo e cultura: a dupla determinacdo. In. SILVA, Luiz Eron da.
Reestruturacdo curricular: novos mapas culturais, novas perspectivas educacionais. Porto

Alegre: Sulina, 1996, pp. 34-57.

Tavares, J. Uma sociedade que aprende e se desenvolve: relagdes interpessoais.
Porto: Porto LDA, 1996.

Vigotski, L. S. A formacgdo social da mente. 6. ed. Sao Paulo: Martins Fontes, 1998.

229



VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

LA ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA GEOGRAFIA EN PROYECTOS

INTERDISCIPLINARES: UNA EXPERIENCIA DIDACTICA A TRAVES DEL NO-DO.
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En nuestra propuesta presentamos los antecedentes, objetivos, metodologia vy
primeros resultados de un proyecto interdisciplinar |+D denominado “La provincia de Jaén a
través del NO-DO”%, con el fin de reflexionar en torno a las potencialidades de la
interdisciplinariedad de sus lineas de investigacién tomando como herramienta documental
el NO-DO (1942-1975), para repensar conceptual y metodolégicamente la ensefianza de la
Geografia y aportar nuevas perspectivas en la formacién integral y competencial del alumnado
de secundaria.

Palabras clave: NO-DO; interdisciplinariedad; didactica de la geografia; ciudadania; fuentes
audivisuales

INTRODUCCION

El NO-DO, (Noticiarios y Documentales), se cred por acuerdo de la Vicesecretaria de
Educacidon Popular del 29 de septiembre 1942 y por resolucién, de la misma, del 17 de
diciembre del mismo afio, (B.O.E. 22-12-42), como un servicio de difusién de noticiarios y
reportajes, filmados en Espanay en el extranjero, "con el fin de mantener, con impulso propio
y directriz adecuada, la informacidon cinematogrdfica nacional”. Se le atribuyd la exclusiva de
la produccidn de noticiarios, y se decretd la obligatoriedad de su exhibicién en todos los cines;
su proyecciéon comenzd el primer lunes de 1943, y asi se mantuvo durante los treinta y dos
afios siguientes, en todo el Territorio Nacional, Posesiones y Colonias. La proyeccién del
mismo deja de ser obligatoria en septiembre de 1975.

La reciente apertura publica de los noticiarios esta incrementando las investigaciones
en torno al mismo?®, constituyendo una fuente de primer orden para conocer la historia de la
politica cultural del régimen franquista y de su propaganda cinematografica, en una Espafia
donde el cine y el NO-DO se presentaban como las Unicas oportunidades al ocio para la mayor
parte de la poblacién espafiola. Sin embargo, la produccién de documentales que NO-DO
desarrollé entre 1943 y 1981 ha sido muy poco estudiada hasta la fecha, y son cientos de

% Este trabajo se enmarca en el Proyecto de Investigacion I+D+| del Plan de Apoyo a la Investigacién de la
Universidad de Jaén (UJA 2015/06/24) denominado “La provincia de Jaén a través del NO-DO”.
26 A pesar de la complejidad y riqueza de la fuente, su acceso es sencillo y se pueden consultar integramente en
la pagina web de RTVE (http://www.rtve.es/alacarta/videos/noticiarios-nodo/), lo que multiplica sus
potenciallidades desde el punto de vista didactico.
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peliculas que constituyen una fuente de primer orden para conocer la historia de la politica
cultural del régimen franquista y de su propaganda cinematografica?’.

Trabajar con el NO-DO, por otra parte, convierte el andlisis critico en una herramienta
imprescindible para comparar la realidad mostrada y vivida de un recurso que nacié como
propaganda del régimen?® y cuya razén de ser, ademds del contenido que nos presenta, es en
si misma un elemento fundamental para trabajar desde el drea de Ciencias Sociales, una
llamada a la reflexidn, a la duda, a la revisidon ideoldgica y metodolégica, una lectura entre
lineas imprescindible para aprender a aprender: de-construir el discurso narrativo que
proyecta (visual, verbal, etc), como una interpretacion subjetiva de la realidad que debe ser
analizarla y contrastada con otras fuentes (documentales, archivisticas, periodisticas, orales,
etc.) (Peinado, 2016, p. 4).

1.0BJETIVOS

Nuestro proyecto de investigacidon contempla un extenso y ambicioso programa de objetivos,
de los cuales vamos a centrarnos en esta comunicacién exclusivamente en aquellos que
contribuyan a un proceso de sistematizacion, estudio, relacién e interpretacion de la
informacién documental y audiovisual susceptible de ser utilizado como herramienta
didactica en el marco curricular de dos asignaturas, Geografia de 32 curso y Geografia de 22
de Bachillerato:

1. Considerar laincidencia y potencialidad que el cine, como medio de comunicacidn, puede
tener tanto en el conocimiento, como en la sensibilizacidn y difusion del interés por la
investigacion del siglo XX, desde su dimension espacio-temporal.

2. Visualizar el tratamiento dado a la politica de colonizacién agricola, espacios forestales,
industrializacién asi como los planes econdmicos disefiados por el franquismo y filmados
por el NO-DO, en primer lugar para entender su finalidad propagandistica como piezas de
un ideario politico y como segundo aspecto para entender la herencia de los programas
disefiados en los sectores primario y secundario en la actualidad.

3. Constatar laimportancia que tuvo la difusién de los proyectos de arquitectura e ingenieria,
especialmente obras publicas y vivienda social y sus vestigios en la actualidad.

4. Reflexionar en torno a la ideologia, las costumbres, la religiosidad popular y el clasismo
gue articula la vida cotidiana, confrontando, a través de una mirada antropoldgica, este
patrimonio audiovisual, para que entiendan los fundamentos de la Historia Social de
nuestro pais y como trasciende a la realidad del siglo XXI.

27 A partir de 1945 NO-DO simultaned la confeccidn de los noticiarios con documentales de produccién propia.
A diferencia de los primeros, los documentales no eran de obligada proyeccién en las salas, ni tenian el
monopolio de la produccidon. Esta diversidad de régimen se explica, principalmente, por la existencia de una
considerable produccién privada de cortometrajes documentales, a raiz de la promulgacion de la Orden de
10/12/1941, que obligaba a proyectar peliculas espafiolas de complemento. En la actualidad se conservan y
pueden ser visionados todos estos documentos cinematograficos, previa peticidn, en la Filmoteca Espafiola
(Madrid).
28 Fibla Gutiérrez (2015, p. 295) lo define como una pieza fundamental para entender la relacién entrepoder e
imaginario en la sociedad espafiola, pues ofrecerd a los espafioles una imagen oficialista, manipulada y en
ocasiones delirante de la realidad socio-politica del mundo.
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5. Analizar, desde el dmbito de la geografia del género, los fundamentos de la feminidad, del
modelo de mujer a la “espafiola” disefiado por el nacionalcatolicismo y cémo éste se
difunde a través de las Catedras Ambulantes proporcionandonos herramientas de
reflexion para entender las consecuencias sociales del patriarcado subyacente, que
afectan, aln hoy, a la igualdad de las mujeres.

2.LA PERSPECTIVA INTERDISCIPLINAR EN DIDACTICA DE LA GEOGRAFIA

En el siglo XXI, la percepcién de la realidad social por parte de nuestro alumnado no
puede entenderse al margen de los medios de comunicacidn y las redes sociales, y el
profesorado debe preparar competencialmente a nuestro alumnado para seleccionar y
analizar criticamente la ingente informacidn que les llega a través de los medios formar, en
definitiva, en pensamiento critico, en una sociedad, como sostiene Olcina y Bafios (2004: 40)
“...que es la sociedad de la informacion pero no del pensamiento ni de la inquietud reflexiva”.

Ramos Lozano (2011, p. 31) afirma que el cine, ya sea de ficciédn, documental o
noticiario puede ser al mismo tiempo objeto de estudio, fuente o documento, herramienta
metodoldgica o agente histdrico. En la legislacidon educativa vigente se insiste en la necesidad
de que el alumnado desarrolle sus competencias digitales e informacionales mas alla de las
destrezas practicas, es decir, formar ciudadanos capacitados para entender la realidad que le
rodea y adquirir el compromiso ciudadano de mejorar en la medida de lo posible su contexto
social.

La ensefianza de la Geografia debe proporcionar las herramientas que favorezcan el
desarrollo de capacidades criticas, aprender a seleccionar informacidn, analizarla, evaluarla y
elaborar sintesis personales basadas en datos, motivando al alumnado para que tenga una
actitud critica antes contenidos sociales que parten de realidades, como el No-do, que deben
ser interpretadas en su contexto socioecondmico y fundamentalmente politico.

El trabajo que presentamos es una propuesta interdisciplinar abierta, en armonia con
el espiritu que guia nuestro proyecto de investigacion, a partir de cuatro ambitos de reflexion,
ensefianza-aprendizaje e implementacién en el aula, tomando como marco curricular de
referencia los contenidos relacionados con dichos ejes tematicos de dos asignaturas®® :

Tabla 1. Geografia. 32 E.S.0. Contenidos seleccionados.
Bloque 1. Contenidos comunes

1)  Obtencidon y procesamiento de informacion, explicita e implicita, a partir de la percepcién
de los paisajes geograficos del entorno o de imagenes, de fuentes orales y de documentos
visuales, cartograficos y estadisticos, incluidos los proporcionados por las tecnologias de la
informacién y la comunicacion.

2 https://www.boe.es/boe/dias/2015/01/03/pdfs/BOE-A-2015-37.pdf
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2)  Comunicacion oral o escrita de la informacion obtenida. Realizacion de debates, analisis de
casos o resolucién de problemas sobre alguna cuestién de actualidad sirviéndose, entre
otras, de las fuentes de informacidn que proporcionan los medios de comunicacién,
valorando criticamente informaciones distintas sobre un mismo hecho, fundamentando las
opiniones, argumentando las propuestas, respetando las de los demads y utilizando el
vocabulario geografico adecuado.

3) Realizacion de trabajos de sintesis o de indagacion, utilizando informacion de fuentes
variadas y presentacién correcta de los mismos, combinando diferentes formas de
expresion, incluidas las posibilidades que proporcionan las tecnologias de la informacién y
la comunicacion.

Bloque 2. Actividad econdmica y espacio geografico

1) La actividad econdmica. Necesidades humanas y recursos econémicos.

2) Las actividades agrarias y las transformaciones en el mundo rural.

3) La actividad y los espacios industriales. Localizacidon y caracterizacién de las principales
zonas y focos de actividad econdmica, con especial referencia al territorio espafiol y
europeo.

4) Observacion e identificacion de los paisajes geograficos resultantes.

Tabla 2. Geografia.22 bachillerato. Contenidos seleccionados.

Bloque 5. Los paisajes naturales y las interrelaciones naturaleza-sociedad

1) La influencia del medio en la actividad humana.

2) Los medios humanizados y su interaccion en el espacio geografico. Los paisajes culturales.
3) Politicas favorecedoras del patrimonio natural.

Bloque 7. El espacio rural y las actividades del sector primario

1) Aspectos naturales e histéricos que explican los factores agrarios.

2) Politicas de reforma agraria

3) Los paisajes agrarios en Espafia, sus caracteristicas

Bloque 8. Las fuentes de energia y el espacio industrial.

1) El proceso de industrializacién espaiiol: caracteristicas y evolucién historica.

2) Deficiencias y problemas del sector industrial espafiol

3) Regiones industriales de Espaiia: importancia de las politicas territoriales del sector
Bloque 9. El sector servicios

1) El impacto de las infraestructuras sobre el espacio geografico

2) Los espacios turisticos. Caracteristicas y evolucion

Bloque 10. El espacio urbano.

1) Caracteristicas del proceso de urbanizacion

2) La red urbana. Caracteristicas del proceso de crecimiento espacial de las ciudades.

Como hemos apuntado anteriormente, en las prdximas lineas vamos a tratar de
esbozar algunas de las enormes posibilidades del NO-DO como herramienta didactica en
Geografia y su proyeccion interdisciplinar, pues permite trabajar con el alumnado la dindmica
espacio-temporal, social e ideoldgica del territorio, siempre considerando las ausencias y
silencios que su intencionalidad politica y propagandista le confiere y que, lejos de dificultar
el proceso de ensefianza- aprendizaje, nos ofrece nuevos argumentos para profundizar con
nuestro alumnado en su formacidn critica y analitica.
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3. METODOLOGIA DE TRABAJO: AMBITOS DE APLICACION DIDACTICA

Desde el mismo momento de su aparicidon, No-do ha sido utilizado como fuente
documental por investigadores de diferentes disciplinas, lo que ejemplifica el caracter
interdisciplinar de la fuente que vamos a utilizar como principal herramienta didactica. La
interdisciplinariedad recorre, en la propuesta que presentamos a continuacién, cuatro
ambitos de aplicacion didactica: geografia del paisaje, antropologia, arquitectura y patrimonio
y geografia del género.

En nuestro proyecto optamos por el microandlisis como herramienta
metodoldgica puesto que se trataba en primer lugar de realizar un vaciado sistematico y
completo de toda la informacidn presente en los noticiarios y documentales en torno a la
provincia de Jaén, y como segundo argumento porque consideramos que es también el marco
idéneo para que tenga lugar un aprendizaje significativo, pues parten de la sabiduria,
experiencia y cotidianidad de su entorno para entender finalmente, desde la perspectiva del
macroanalisis, los condicionantes politicos, econdmicos, sociales e ideoldgicos.

Ahora bien, el objetivo de este trabajo es abrir al profesorado diversas propuestas de
trabajo desde la didactica de la Geografia susceptibles de ser utilizadas en cualquier contexto
de la Geografia espafiola, por tanto, tanto las actividades propuestas como los enlaces al
material documental que siguen, estan planteados desde esta perspectiva.

a) Geografia del paisaje

Comenzamos afirmando que la imagen filmica procedente del NO-DO es una
herramienta de primer orden para estudiar la evolucién del paisaje asi como para la
recuperacién e interpretacion de la memoria territorial y compartimos con Gamir Orueta
(2012) el convencimiento de que, hasta el momento, la ciencia geografica se ha prestado poca
atencion a esta fuente.

Como nos hacen reflexionar Sanchez y Jédar (2017, p. 2), facilité el conocimiento
geografico de espacios con los que antes sélo una élite ilustrada y viajera habia tenido
contacto, una realidad sin duda chocante para un alumnado que ha crecido en el marco de
una realidad virtual que parece diluir las fronteras.

Por otra parte, la visualizacién de las imagenes a la luz del presente nos permite realizar
un andlisis retrospectivo y critico, no sélo para comprender la evolucion de los diferentes
elementos del paisaje sino también porque pueden entender el impacto de las decisiones
politicas sobre el territorio y la economia y cdmo los desequilibrios actuales son, en gran
medida, consecuencia de dicho proceso; en efecto, no sélo se privilegiaron determinadas
zonas, sectores productivos o nucleos urbanos en detrimento de otros, sino que la seleccién
de los espacios a filmar hizo del NO-DO una herramienta de seleccién, como exponen dichos
autores, de“geografias sobresalientes”, que siguen en gran medida gozando en la actualidad
de reconocimiento patrimonial o paisajistico, pero también de exclusion de aquellas lugares
gue nunca fueron noticia ni objeto de reportaje.

Para concretar de forma coherente la aplicacion didactica de la herramienta
documental propuesta contemplaremos en este apartado un analisis, a la luz de los
noticiarios, de los siguientes contenidos de 32 y 22 Bachillerato respectivamente:

-Las actividades agrarias y las transformaciones en el mundo rural (32 de E.S.O).

-Aspectos naturales e histéricos que explican los factores agrarios (22Bach).
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-Politicas de reforma agraria (22 Bach).

Son numerosos los noticiarios que nos permiten analizar la situacion y evolucién del
sector agrario, en especial todos aquellos que tienen como objetivo visibilizar las mejoras
socioecondmicas que las politicas publicas trataron de llevar al agro espafol gracias
fundamentalmente a la labor del Instituto Nacional de Colonizacién3?, siendo especialmente

significativa la creacién de Poblados de Colonizacion3!, de la que se hicieron eco
puntualmente los noticiarios. Ademas de las imagenes, es fundamental analizar con el
alumnado el discurso ideoldégico y propagandistico que las acompafia a través de la
grandilocuente voz en off del narrador asi como los discursos que se recogen o reproducen en
parte, por parte de los ministros de agricultura, industria, obras publicas, etc, segin el
contexto, porque en ellos se recogen los objetivos y el espiritu de las reformas emprendidas3?.

Una linea igualmente interesante de andlisis es la evolucién socioecondmica, cultural
e ideolégica del mundo del olivar y el aceite experimentado en el Ultimo siglo y
fundamentalmente el impacto actual de las politicas agricolas que se llevaron a cabo en el
siglo XX33.

Con respecto al sector secundario, vamos a tomar como referencia los siguientes
contenidos:

-La actividad y los espacios industriales (32 de E.S.O).
-El proceso de industrializacion espafol: caracteristicas y evolucién histdrica
(29Bch)

-Deficiencias y problemas del sector industrial espafiol(22Bch)

-Regiones industriales de Espafia: importancia de las politicas territoriales del sector

(22Bch) 34

30 E| Instituto Nacional de Colonizacién (1939-1971), fue un organismo creado por el aparato franquista,
dependiente del Ministerio de Agricultura para realizar una transformacién del espacio productivo mediante la
reorganizacion y reactivacion del sector agricola y el incremento de la produccidn agricola mediante el aumento
de tierras de labor y la superficie de riego(IRYDA). En esta linea destacan los noticiarios que visualizan el sistema
de concentracion parcelaria, las modificaciones realizadas en los cultivos y sus efectos en las poblaciones que se
aplican, por ejemplo, en el noticinario 819A, Franco visita la zona gallega de concentracién parcelaria.
Recuperado de http://www.rtve.es/filmoteca/no-do/not-819/1486175/.

31 Distintos noticiarios con informacién sobre los poblados de colonizacién, su creacién, fundamentos y
ocupacion: a) Noticiario 776A (1957). Recuperado de http://www.rtve.es/filmoteca/no-do/not-776/1486374/;
b) Franco en Almeria, 697A (1956). Estos documentos pueden enriquecerse con otros programas realizados
posteriormente en torno a los poblados de colonizacidn como: 1) Pueblos de colonos de Andalucia. Recuperado
de http://web.cedecom.es/documental/ver_video.asp?idProducto=124&idnoticia=117 o 2) Pueblos de
colonizacién de Aragén. Recuperado de http://alacarta.aragontelevision.es/programas/unidad-movil/colonos-
16122011-2132 entre otros.

32 En el noticiario 902 A (1960). Recuperado de http://www.rtve.es/filmoteca/no-do/not-902/1482999/ el
ministro de Obras Publicas explica las hectareas que se van a convertir en regadio en una zona que comprende
mas de 200 pueblos.

3 Entre otros, Olivos y aceite (1952) http://www.rtve.es/alacarta/videos/revista-imagenes/olivos-
aceite/2857357/, Olivares andaluces (1968. Recuperado de http://www.rtve.es/alacarta/videos/documentales-
color/olivares-andaluces/2905114/

34 Los Noticiarios del NO-DO dedicados a la evolucién del sector secundario son numerosos, en la
mayoria referidos a las fabricas de nueva creacién al amparo del ministerio de industria. La politica
propagandistica del régimen que subyace en todos ellos ha permitido enriquecer la informacidn en

torno a las fabricas de nueva creacion, pues el narrador explica aspectos relacionados tanto con la
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Para realizar un anadlisis conjunto de los sectores primario y secundario es
especialmente interesante el seguimiento que el No-Do realiza de los planes provinciales de
ordenacidon econdmico y social, y para ello realizamos en una publicacién precedente unas
fichas de trabajo para el aula aptas para abordar el estudio del Plan Badajoz (1952)% Jaén
(1953)36,

Todas las propuestas se fundamentan en el bagaje previo de ensefanza-aprendizaje
de los sectores productivos desde una perspectiva macroanalitica y su distribucion en el
panorama regional que permitan a los y las discentes, tras el visionado y analisis de los
documentos audiovisuales sugeridos, entender la situacién actual del tejido productivo de sus
respectivas provincias y comunidades autonomas y el papel desempefiado por los mismos en
el panorama nacional.

b) Antropologia

Los idedlogos de esta fuente documental, no sdélo los disefiaron como herramienta de
propaganda y exaltacién del Régimen, algo por otra parte obvio, sino que concibieron a su
publico como un destinatario plano, mas visceral que racional (Rodriguez Mateos, 2005: 198),
sin capacidad de andlisis, que se convencia y emocionaba al ritmo marcado por la voz
monocorde y grandilocuente del narrador.Siguiendo esta linea argumental, en este apartado
vamos a trabajar con nuestro alumnado fundamentalmente dos aspectos:

a) el universo simbdlico que nos transmiten a través de la filmaciéon reiterada de los
enclaves ideoldgicos (El Alcdzar de Toledo, Monasterio de El Escorial®’, Valle de los Caidos®® o

produccién como de la plantilla entre otros aspectos. Sefialamos a continuacién algunos de ellos: a)
956b Visita de Franco a Mengibar, Marmolejo (1956). Recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=rtjQ3IPISOY; b) 1227 A, Visita a la fabrica de Seat en Barcelona
(1966). Recuperado de https://www.google.es/#q=NO-DO+visita+a+f%C3%Albricas o c) 894 A Franco
Visita la fabrica de Uranio.

35A) Plan Badajoz (1956). Recuperado de http://www.rtve.es/filmoteca/no-do/not-719/1487154/; b) Plan
Badajoz en RTVE. Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=pTHXEFs8Mu8;c)Nueva conquista: El Plan
Badajoz: http://www.rtve.es/alacarta/videos/revista-imagenes/nueva-conquista-plan-badajoz/2870056/
(1957);d) La provincia resurge: el Plan Badajoz. Recuperado de:
http://www.rtve.es/alacarta/videos/documentales-b-n/provincia-resurge-plan-badajoz/2847642/

36 peinado Rodriguez, M. (2016). En el mismo se presentan tres actividades-modelo o guidn (pp 666-669) para
trabajar los planes territoriales, que se ejemplifica con el Plan Jaén, a través de la visualizacidn de los siguientes
noticiarios: a)Plan Jaén: obras, colonizaciéon, industrializacion y electrificacion de la provincia” (1959):
http://www.rtve.es/alacarta/videos/revista-imagenes/plan-jaen-obras-colonizacion-industrializacion-
electrificacion-provincia/2861989/; b)“Industria y economia: continuidad del Plan Jaén” (1960):
http://www.rtve.es/alacarta/videos/revista-imagenes/industria-economia-continuidad-del-plan-
jaen/2857434/.

El Plan Jaén, no obstante, tiene su material grafico mas interesante en dos reportajes grabados para la revista
cinematografica Imagenes fechados en 1959 y 1960, que pueden considerarse como la mas completa explicacion
en imagenes de los argumentos, programas y resultados que se esperaban (Sanchez y Jodar, 2017, p.7).

37 En el noticiario 725A (1956) se relata la celebracién en el Monasterio del Escorial del 20 aniversario de la
muerte de José Antonio Primo de Rivera. Recuperado de (http://www.rtve.es/filmoteca/no-do/not-
725/1487241/); en el noticiario 687 b (1951) se filma, como cada afio, el funeral por los reyes de Espafia,
presidido por el Generalisimo. Recuperado de http://www.rtve.es/filmoteca/no-do/not-427/1487471/

38 E| valle de los Caidos es sin lugar a duda uno de los emblemas del franquismo. El vigésimo aniversario de la
victoria es la fecha elegida para su inauguracién que recoge ampliamente el noticiario 848A, del 6 de abril de

1959. Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=1A60LjBxKPA, asi como un amplio
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Santuario de la Virgen de la Cabeza® entre otros) donde pueden visibilizarse la estética
nacionalcatélica (uniformes, desfiles militares, Franco bajo palio, utilizacién e interpretacién
intencionada y parcial de los simbolos catdlicos, etc.).

b) Como segundo aspecto, enormemente interesante para entender la estabilidad y
perpetuidad del aparato franquista, cémo las imagenes que nos transmiten se entregan sin
ambages a la fijacion del mas jerarquico y excluyente de los clasismos, aquel que debia
garantizar el status quo, la inmovilidad social: para ello, tratan de proporcionar al publico
espectador modelos gestuales, estéticos, actitudinales, incluso espaciales, ambitos limitados
para las élites militares o civiles, ambitos destinados a la masa que aplaude y vitorea
enardecida a Franco...: los poderosos frente a los ciudadanos de segunda, los pobres de los
que el estado se apiada, que recogen agradecidos, en actitud servil y subordinada, los titulos
de propiedad como nuevos colonos o propietarios de casas.

Imagen 1. Entrega de titulos de propiedd a los colonos
Fuente: Noticiario 956 A (1962)4°

documentalhttp://www.rtve.es/alacarta/videos/los-anos-del-no-do/anos-del-no-do-1959-valle-
caidos/3228740/
39 Es sin duda uno de los lugares recurrentes del NO-DO, desde su inauguracién hasta los afios 70, no sélo
reproduce fielmente la romeria anual sino diferentes actos conmemorativos que tienen lugar en el mismo,
especialmente todos los relacionados con la Guardia Civil,entre otros citaremos noticiario 227b (1947).
Recuperado de http://www.rtve.es/filmoteca/no-do/not-227/1467999/;384A (1950). Recuperado de
http://www.rtve.es/filmoteca/no-do/not-384/1486920/; 904A (1960). Recuperado de
http://www.rtve.es/filmoteca/no-do/not-904/1483005/ hasta el dltimo registro al respecto, el noticiario 1634B
(1974). Recuperado de http://www.rtve.es/filmoteca/no-do/not-1634/1468022/
40 Noticiario 956 A (1962): http://www.rtve.es/filmoteca/no-do/not-956/1470442/
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c) Arquitectura y patrimonio.

Este apartado es especialmente idoneo para trabajar los siguientes bloques tematicos
de 22 de bachillerato:

12Los medios humanizados y su interaccién en el espacio geografico. Los paisajes
culturales.

22 Politicas favorecedoras del patrimonio natural.

32 Los espacios turisticos. Caracteristicas y evolucion.

El NO-DO, a través de sus noticiarios y, fundamentalmente a partir de los aifos 60, sus
documentales, llevd a cabo una intensa labor de promocidn turistica de la riqueza patrimonial
y la singularidad de distintos emplazamientos del pais, una politica que ha influido tanto en el
impacto del turismo como en su conservacién o su posterior declaracién como Parques
Naturales o incluso como ciudades Patrimonio de la Humanidad. Especial mencién merecen
los documentales centrados en los Paradores Nacionales, no sélo por su impacto turistico,
sino porque en todos ellos se nos muestran diversas panoramicas de las ciudades en las que
se ubican permitiéndonos analizar con el alumnado la evolucién de los ntcleos urbanos en los
que habitan®; a través de ellos podemos profundizar y enriquecer el bloque del espacio
urbano presente en el curriculum de Geografia de 22 de bachillerato, fundamentalmente las
caracteristicas del proceso de urbanizacién y las caracteristicas del proceso de crecimiento
espacial de las ciudades.

Mencion merecen también en este apartado todas las filmaciones, asociadas a los
regimenes totalitarios, como la construccion de pantanos y presas** o presas asi como
edificios de uso publico*3, muchos de los cuales permanecen autin en funcionamiento.

d) Geografia del género.

Construir un curriculum social mas justo, inclusivo e igualitario exige una reflexion
sobre los fundamentos ideoldgicos de la sociedad en la que vivimos para dar una respuesta
adecuada a las necesidades que nuestra sociedad demanda de la educacion geografica
(Rueda, 2016, p. 194). La imagen de la mujer ha evolucionado sensiblemente en las ultimas
décadas, pero aun convivimos con pervivencias ideoldgicas ancladas en una feminidad
impuesta, subordinada y estereotipada que estda impidiendo la consecucion real de la
igualdad.

Las grabaciones de las Catedras Ambulantes de la Seccion Femenina nos transmiten un
modelo univoco de mujer disefiado por el aparato franquista: atributos especificos de “su
sexo” como su superficialidad y frivolidad, que las hacia destinatarias idéneas de noticias
ajenas a la realidad socioecondmicay politica imperante, blandas, disefiadas desde postulados
estéticos (aspecto fisico, muebles, decoracion, modo...), propias un “estilo femenino” que
implicaba no una forma de ser sino fundamentalmente de estar en el mundo, una cultura
femenina visual.

4 http://www.rtve.es/alacarta/videos/revista-imagenes/paradores-turismo/2866167/

“Inauguracién del Pantano de Gualén, noticiario 540 A (1953): http://www.rtve.es/filmoteca/no-do/not-
540/1487603/ o el Salto del Sacuelle, 718A (1956) http://www.rtve.es/filmoteca/no-do/not-718/1487158/
“lnauguraciéon de autobuses de Jaén, aun hoy en funcionamiento: noticiario 364a (1949):
http://www.rtve.es/filmoteca/no-do/not-364/1468082/
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A través de su visionado podemos analizar de manera transversal otros contenidos que
se abordan en el drea de conocimiento, permitiendo a partir de la visualizacidn de las mismas
una aplicacién didactica retrospectiva del bloque tematico denominado “La dictadura de
Franco en Espafia” en el marco de la asignatura de Geografia e Historia de 42 de E.S.O.

Desde esta perspectiva, la propuesta didactica que presentamos en el anexo | (p. 13-
14) se fundamenta en los siguientes objetivos especificos:

12 Analizar desde la perspectiva de género los hechos geograficos, ya sean fisicos
o humanos.

29 Estudiar y revelar la importancia del aparato franquista como sustento de una
sociedad patriarcal fuertemente jerarquizada en cuanto a los géneros.

32 Realizar una lectura critica sobre la evolucion de la actividad econdmica
laboral de mujeres y hombres y su repercusidn en la problematica y barreras actuales
de las mujeres en Espaifia.

4. CONCLUSIONES

El cine, como Patrimonio Cultural, se ha convertido en una fuente para el conocimiento
y recuerdo de la memoria del siglo XX. El proyecto que hemos presentado toma como
herramienta de analisis los documentales del NO-DO, un material antiguo en su origen pero
practicamente inédito como recurso didactico para estudiar los contenidos geograficos
presentes en el curriculum, entender la evolucidon espacio-temporal de nuestro pais y su
repercusién en el ambito antropoldgico, histdrico, socioldgico e ideolégico.

Hemos tratado, por otra parte, de dotar al alumnado de instrumentos de reflexién y
analisis en un momento clave en su formacion integral, caminando en la adquisicién de
competencias hacia el ejercicio de una ciudadania activa y comprometida con la mejora de las
condiciones de vida, de su universo social.

Ademas, la interdisciplinariedad de esta herramienta contribuye al desarrollo de sus
capacidades criticas y analiticas, permitiéndoles trabajar la dindamica espacio-temporal, social
e ideoldgica desde una fuente con una marcada intencionalidad politica. Gracias a ello se
consigue que el alumnado reflexione sobre |la necesidad de contrastar este medio, que lanza
un mensaje claro con fines propagandistios, con otro tipo de fuentes de la misma época. Esto
es algo fundamental en nuestra sociedad actual puesto que, ademas de entroncar
directamente con la competencia de aprender a aprender (imprescindible para su desarrollo
personal), puede ser trasladado a su dia a dia.

Tal y como ha quedado patente en el trabajo, actualmente los jovenes perciben la
realidad social principalmente a través de los medios de comunicacién y las redes sociales, a
las que conceden una veracidad inmediata que puede ser muy peligrosa. Ensefiarles a
deconstruir las ideas y a seleccionar la informacion que se recibe, gracias al anadlisis y al
contraste, se convierte en algo de vital importancia para que se enfrenten a las distintas
realidades de la sociedad en la que viven.
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ANEXO I. IMPLEMENTACION DIDACTICA.

Actividad 1.
Mujer y franquismo: hacia una conceptualizacién

El alumnado, en pequefio grupo (5 miembros) investigara en torno a sobre los siguientes
conceptos, realizando una sintesis de los mismos y seleccionaran a uno de sus miembros, que
ejercera como portavoz y lo expondra en el grupo-clase:

-Nacionalcatolicismo.

-Seccidn Femenina.

-NO-DO.

-Catedras Ambulantes.

Actividad 2.
Las “escuelas viajeras”: Catedras Ambulantes.
a) En la siguiente sesidn se proyectaran en el aula dos documentales:
“Ensefianza y alegria: la Seccién Femenina por las rutas de Espafia” (1960):
http://www.rtve.es/alacarta/videos/revista-imagenes/ensenanza-alegria-seccion-femenina-rutas-
espana/2856036/
“Tembleque en el NO-DO.” (1970):https://www.youtube.com/watch?v=gn0DzieusWs (1970)
Durante la visualizacion de los mismos, el alumnado, individualmente, realizara una sintesis de los
aspectos fundamentales en torno a la formacién femenina que se narran en ambos documentales.
b) Se distribuyen de nuevo en los pequefios grupos de trabajo (cinco miembros), se pone en
comun la informacion y se elabora un mapa conceptual.
c) A continuacidn debatiran, también en pequefo grupo, qué le sugieren las siguientes
afirmaciones, extraidas de ambos documentales, poniendo por escrito sus argumentaciones:
“..la gimnasia ritmica, un aspecto de la cultura fisica desarrolla el gesto grdcil y femenino dentro
de tradicionales ejercicios”
“..La mujer necesita manejar hoy por igual la escoba y el destornillador, no sélo porque los
cacharros domésticos tienen cada vez mds palancas y enchufes sino porque las damas se
motorizan; por ello la Seccion Femenina ha preparado unos cursillos de mecdnica.”
“..Al atardecer, las mujeres del pueblo acuden a clases de dietética y cocina. Se les imparten
ademds conocimientos de higiene y cultura; también corte y confeccion forman parte
indispensable, con las labores manuales de las ensefianzas del hogar”.
“..Las clases de convivencia tienen por objeto habituar a los campesinos a los buenos modales y
maneras y también ensefiar a las mozas como se pone una mesa, como se hace un buen uso de los
cubiertos o como se atiende debidament el servicio del comedor”.
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Actividad 3.
Las “escuelas viajeras”: Catedras Ambulantes.
En esta actividad deben imaginar que son instructores/as de los talleres que se muestran en la
siguiente tabla.
ALGUNAS MATERIAS IMPARTIDAS POR LAS CATEDRAS AMBULANTES.
Labores y trabajos manuales
Alimentacion y nutricién
Corte y Confeccién
Economia doméstica
Puericultura e higiene
Madres ejemplares
Formacidn Politico-Social

Convivencia social
De nuevo, con su grupo, deben poner por escrito los contenidos fundamentales que se abordarian
en cada uno de los mismos, considerando para ellos, entre otros, los siguientes aspectos ( ¢ por
qué?, équién se beneficiaria de dichos aprendizajes?, épara qué servirian estos conocimientos?,
éson importantes en la sociedad actual?, éson conocimientos especialmente Utiles o adecuados
para un determinado sexo? ¢Crees que deberian de recuperarse algunos de estos saberes en el
curriculum oficial de la ensefianza obligatoria?).
-Finalmente expondran en clase, a través de el/la portavoz de cada uno de los grupos, una sintesis
del trabajo realizado en las actividades 2 y 3, a partir del cual se generara el debate del grupo-
clase.

UNA RASPBERRY-PI PARA EL MONTAJE DE UNA ESTACION METEOROLOGICA
Marta Vazquez Torre
martavazqueztorre@edu.xunta.es

Abraham Torre Soengas
abrahamtorre@edu.xunta.es
CEIP Noalla- Telleiro de Sanxenxo

Durante el curso 2016-17 se realizd en el centro CEIP Noalla-Telleiro de Sanxenxo el
montaje de una estacidn meteorolégica que tiene como hardware una raspberry-pi
(ordenador de placa reducida), que registra los datos meteoroldgicos y permite compartirlos
en la base de datos central de Oracle (la gran base de datos de la compafiia de Estados Unidos);
siendo compartidos, ademds, en una pagina web (weather station) con otros centros de todo
el mundo. De esta forma la escuela se convierte en uno de los centros participantes en el
proyecto "Estacion meteoroldxica para escolas" promovido conjuntamente por Oracle
Academy y la Fundacién Raspberry-pi. En este proyecto el profesorado de todo el centro
trabajo conjuntamente, centrandose especialmente en la materia de Ciencias Sociales, y
tratando de presentar los contenidos de una forma practica y experiencial. Metodologia que
se presenta en este articulo como la idénea para la adquisicion de un aprendizaje significativo.
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Palabras clave: Estacion meteorolégica; Raspberry-pi; aprendizaje experiencial;, Educacién
Primaria

INTRODUCCION

Siendo cada vez mds conscientes de la necesidad de dotar al aprendizaje de un caracter
experiencial se inicia este proyecto en el centro vinculado de forma mds directa con las
Ciencias Sociales. A través de él se alinan esfuerzos del profesorado en vias de una propuesta
de actividades dirigidas a los diferentes niveles educativos, planteadas en espacios y con
recursos comunes que trata de fortalecer la adquisicién de contenidos por parte del alumnado
y la interrelacion entre los diferentes grupos de edad. Se realiza esta iniciativa con el
convencimiento de que esta metodologia se convierte en la mas adecuada para lograr la
asimilaciéon de contenidos que de otro modo serian facilmente olvidados y desprovistos de
significatividad para el discente.

En el articulo presentamos los pasos y actividades realizadas para la puesta en marcha
del proyecto y tratamos de justificar tedricamente la seleccién de la metodologia empleada.
Ademas, se presentan los resultados de una muestra de cuestionarios distribuidos entre un
conjunto del alumnado en el que responden a una serie de cuestiones sobre las actividades
que realizaron durante el curso.

Finalmente se trata de justificar la metodologia empleada y seleccionada para la
realizacion del proyecto recurriendo a marcos tedricos que abalen la propuesta, tratando de
clarificar y con ello valorar si los principios y métodos expuestos fueron los mas propicios para
su desarrollo.

1. OBJETIVOS PRINCIPALES DEL PROYECTO Y ACTIVIDADES PLANTEADAS

El desarrollo del proyecto parte de la elaboracién de una programacién que tiene como
finalidad dotar la iniciativa de un sentido global en cuanto a participacién de los diferentes
niveles del centro educativo se refiere, como a la vinculacidon con la mayor parte de materias
presentes en los marcos curriculares. De esta forma se marcan también una serie de objetivos
gue tienen como finalidad guiar la practica docente y plantear las actividades adecuadas
dirigidas a alcanzarlos. A continuacidon describimos algunos de los objetivos planteados,
describiendo las actividades propuestas; asi como los agentes participantes en cada caso.
Objetivo 1: Montar la unidad de control de la estacion meteoroldgica

Cabe indicar primeramente que la posibilidad de contar en el centro con una estacion
meteoroldgica automatizada surge gracias al AMPA (Asociacion de Madres y Padres de
Alumnos) del centro. Dentro de este colectivo Manuel Fraga, ingeniero informatico, es el
especialista que nos ayuda a realizar el montaje de la estacion, actuando como guia para el
alumnado. Es asi que con su ayuda el alumnado de 52 curso monta la unidad de control de Ia
estacion meteoroldégica. El resto del alumnado se organiza por turnos para ver el proceso de
montaje.

Objetivo 2: Instalar el software de la estacion meteorolégica

El alumnado de 62 curso es el encargado de realizar esta instalacion, que consté de las

siguientes fases: Instalacién manual, configuracion del reloj, prueba de sensores,
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configuracion de la base de datos, conectar el software, actualizacién, cargar los datos en la
base de Oracle y revisién de la pagina web.

Objetivo 3: Describir una estacion meteoroldgica y explicar su funcion

El alumnado acudia diariamente a comprobar los datos de temperatura vy
precipitaciones para posteriormente anotar los resultados; de forma que les resultaba sencillo
entender como funcionaba, para qué se empleaba y cdmo era exactamente la estacion.
Objetivo 4: Comparar formas mas rudimentarias de realizar un registro de variables del
tiempo con otras mas precisas y evolucionadas

Se emplearon tres modelos de estacién diferentes con las que el alumnado podia
acercarse a distinta rigurosidad en la recogida de datos y también diferente nivel de evolucién
de las mismas. Asi, se contd con una estacion fabricada de forma casera en la que se contaba
con un pluvidmetro y un termémetro; con una caseta que constaba de dos aparatos
meteoroldgicos (pluvidmetro y termdémetro) y con la estacion automatizada (que recogia
datos de forma automatizada referentes a variables tan diversas como: temperatura
ambiente, la temperatura del suelo, la humedad relativa, la presién atmosférica, las
precipitaciones, la calidad del aire y la velocidad del viento; entre otras). De este modo el
alumnado podia realizar comparativas entre los datos recogidos en las diferentes estaciones
y entender en qué consistia exactamente su funcionamiento.
Objetivo 5: Identificar y nombrar fendmenos atmosféricos

Era un objetivo sencillo de alcanzar para todos los niveles participantes, pues a través
de la observacidon podian poner nombre a los fendmenos observados y con la ayuda de los
docentes tratar de entender el por qué de los mismos. Logicamente es algo que se planteaba
con diferentes niveles de dificultad dependiendo del grupo de edad.
Objetivo 6: Identificar diferentes tipos de instrumentos de medida que se emplean para la
recogida de datos atmosféricos

En este caso los instrumentos mas manipulativos que emplearon fueron el
termémetro y pluviémetro; a ellos acudian a diario para registrar las temperaturas y
precipitaciones, anotandolas posteriormente en un mural comun situado en un lugar visible y
cercano a todo el alumnado.
Objetivo 7: Interpretar la simbologia basica que figura en los mapas del tiempo, en papel o
digital

Otra de las actividades planteadas consistia en describir un mapa del tiempo de uno
de los dias de la semana y colocar dicha descripcién en el mural comun. En esta actividad
participaban alumnos/as de diferentes grupos de edad realizando el cometido con diferentes
tipos de textos, seleccionados a criterio del profesor/a-tutor/a. Asi, se escogieron textos
descriptivos y comics para realizar la interpretaciéon del mapa del tiempo semanal. El
alumnado de Infantil, por su parte, empleaba los simbolos a diario para indicar el tiempo del
dia a dia.
Objetivo 8: Realizar predicciones del tiempo, basandose en los datos recogidos y
consultando predicciones en la web o prensa

Se crearon las figuras denominadas "Pregoneros del tiempo", que cada viernes acudian
por las diferentes clases para anunciar el prondstico de cara al fin de semana. Todas ellas se
presentaron de formas muy diversas y creativas: desde dar el prondstico a través de un rapp,
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en inglés, adaptando una canciéon conocida, acompafidndolo de flautas o incluso
aprovechando para pautarlo en base a la celebracién de los "maios".
Objetivo 9: Fotografiar el estado del cielo para su posterior observacidon y catalogacion
segundo el tipo de nubes que se observen

Es una actividad a la que se le sacé mucho aprovechamiento diddactico, pues ademas
de ser el propio alumnado el que sacaba las fotos a las nubes seleccionadas, aprendian el
nombre de las mismas (previa seleccion de un conjunto de nueve tipos diferentes) y se logré
una motivacién extra de los discentes gracias a la participaciéon en un concurso de fotografia
presentado a nivel de la comunidad gallega.
Objetivo 10: Diferenciar entre tiempo y clima, conociendo los factores atmosféricos y
geograficos que les influyen

Se trata de un objetivo que se corresponde de forma directa y clara con alguno de los
planteados en el curriculo educativo para Educacién Primaria. Gracias al registro de los datos
y elaboracién de climogramas podian entender con mas facilidad la diferencia entre ambos
conceptos; dotdndolo ademas de mayor significatividad al emplear los datos registrados en
las tablas por ellos/as mismos. Este objetivo se relaciona con otros trabajados en los niveles
educativos correspondientes por el grado de dificultad, como por ejemplo: Interpretar y
analizar climogramas de distintos territorios de Espana y relacionarlos con el clima al que
pertenecen; Nombrar las tres grandes zonas climdticas del planeta e identificar alguna
caracteristica principal que se identifique con el clima de su entorno; Describir y sefialar en un
mapa los tipos de climas de Espafia, sabiendo a qué clima concreto pertenece el clima de su
zona.
Objetivo 11: Interpretar y elaborar sencillos mapas meteoroldgicos distinguiendo sus
elementos principales

Es algo a lo que se recurria fundamentalmente para la presentacién del pregén de cada
viernes, pues el empleo del mismo servia como apoyo visual en la exposicién del prondstico.
Objetivo 12: Favorecer la relacion entre los diferentes niveles y etapas del centro a través
de actividades que permitan una interrelacion

El alumnado participaba cubriendo un mural comun; pero ademas, en determinadas
ocasiones era el alumnado de mayor edad el que acompaifiaba a los mds pequenos a realizar
las mediciones y anotaciones pertinentes. Por otra parte, el alumnado "pregonero" acudia a
todas las clases a realizar las predicciones, lo que normalmente era recibido con expectacién
y entusiasmo por parte de los/as discentes.
Objetivo 13: Desenvolver los contenidos relacionados con la estacion en las diferentes
lenguas presentes en el centro (tanto de forma oral como escrita)

Este proyecto permitié trabajar en tres lenguas diferentes: gallega, espanola e inglesa.
Se trabajé principalmente en la lengua autondmica, pero debido a la consulta de informacién
en prensa y en la web también se introdujo la lengua espafiola. El hecho de preparar uno de
los pregones en Inglés hizo que también se contase con la lengua extranjera, que ademas era
empleada por el profesor especialista para introducir contenidos vinculados a la estacién en
su materia.
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2. PLANTEAMIENTOS METODOLOGICOS Y FINALIDAD DE LOS MISMOS

Las actividades se presentaron siendo conscientes de la necesidad de una participacién
directa, observacién y colaboracién por parte del alumnado; teniendo claro, por tanto, que
estos contenidos no podian ensefarse de una forma en la que el alumnado jugase un papel
pasivo, si no que era fundamental que desarrollase un rol activo, donde el profesorado
actuaria como guia y brindaria las actividades con mayores posibilidades de lograr la
adquisicion del aprendizaje por parte de los discentes. De ahi que se partiese de la necesidad
de plantear actividades experimentales y significativas que asegurasen la toma de reflexiéon
del alumnado vy la interrelacidon con otros conocimientos adquiridos. Ademads, se pretendia
hacer del proyecto un ente comun en torno al cual se pudiese trabajar desde los diferentes
niveles y etapas educativas, entendiendo a la escuela y sus protagonistas como un todo que
ha de relacionarse e influenciarse en el mayor nimero de circunstancias posibles.

Intentar promover la reflexién, la comparacién, el analisis, la formulacién de hipdtesis
y la comprobacion de las mismas era otro objetivo a conseguir en el planteamiento de las
actividades presentadas. Se trataba, por tanto, de acercar el método cientifico al alumnado
de un modo natural y como consecuencia del propio proceso de aprendizaje.

Por otra parte, la iniciativa permitié combinar el uso de recursos mds convencionales
con otros mas novedosos y tecnoldgicos, posibilitando al alumnado adquirir habilidades
vinculadas con el mundo de la informatica, meteorologia y geografia. Se abrieron, de este
modo, diferentes campos de conocimiento bajo un mismo proyecto, que aglutinaba tanto
materias diversas como la adquisicién de diferentes competencias presentes en el marco
educativo. Todo ello traté de combinarse con el convencimiento de que el aprendizaje resulta
mas enriquecedor cuando se cuenta con personas que no son directamente docentes, pero si
expertos/as en una tematica concreta; o cuando se realizan visitas fuera del centro dirigidas a
conocer mejor una realidad particular. Con esta finalidad se conté con la ayuda de personal
especializado del AMPA, asi como otros profesionales de Meteogalicia que les guiaron y
realizaron explicaciones cuando se realizé la visita a Santiago de Compostela, donde se
encuentran.

A nivel de aula se presentaron propuestas de trabajo en equipo entre el alumnado,
gue posibilita una mayor colaboracién, ayuda y entendimiento entre el grupo de trabajo; lo
qgue les facilita la adquisicién de una mayor competencia social, al mismo tiempo que se
desarrollan otras como la competencia linglistica y la competencia de aprender a aprender,
gue busca una mayor autonomia en la interiorizacion de nuevos conocimientos.

Es pues que a través de este proyecto o, lo que es lo mismo, a través del planteamiento
de actividades didacticas integradas se abarca una mayor cantidad de contenidos curriculares,
competencias bdsicas y objetivos que permiten una mayor adquisicién de capacidades por
parte de los nifios/as.

3. JUSTIFICACION TEORICA DE LA METODOLOGIA EMPLEADA: APRENDIZAJE EXPERIENCIAL

En este apartado se tratara de dar una justificacion tedrica al empleo de las estrategias
metodoldgicas comentadas, haciendo un recorrido por algunas de las teorias que aportan una
mayor comprension de lo que se entiende por aprendizaje experiencial y que vendran a
ratificar la necesidad de emplear este tipo de modelos en los centros educativos.
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Primeramente nos centramos en David Kolb (citado en Alonso, et al.2.000), que afirma
gue para procesar la informacién que recibimos desde nuestro entorno debemos partir de las
experiencias, la cual serd capaz de transformar en conocimiento cuando reflexionamos o
pensamos sobre ellas y cuando experimentamos de forma activa con la informacidn recibida.
El modelo de aprendizaje experimental de Kolb consiste en un ciclo de cuatro etapas cuyo
principio es una experiencia concreta (inmersién), la cual es observada y analizada por el
individuo (reflexién) para crear conceptos abstractos (conceptualizacidn) que posteriormente
son experimentados activamente o comprobados por la persona (aplicacién) creando una
nueva experiencia concreta y comenzando de nuevo el ciclo de aprendizaje.

Revisando la teoria de John Dewey (1938; citado en Chisholm y otros, 2009), nos
encontramos que también en este caso se presentan cuatro fases como las planteadas por
Kolb. Segun Dewey la educacion ha de estar intimamente relacionada con la experiencia
personal, de tal forma que se hace necesario plantear experiencias reales al alumnado. Su
modelo presenta la necesidad de transcurrir por diferentes fases en el proceso de aprendizaje,
tales como la experiencia concreta, la reflexién, la conceptualizacion y la aplicacion (al igual
que Kolb); que tal y como recoge Marta Romero consistirian en iniciar el aprendizaje a partir
de una experiencia concreta, interpretada posteriormente por el individuo a través de la
reflexidn y la conceptualizacion. La aplicacion supondria la capacidad de transferir el nuevo
conocimiento a otras situaciones. En ambos autores el aprendizaje se presenta como un
proceso ciclico, con todas sus fases interrelacionadas y en constante interaccion.

Rafael Alcaraz y Diana Gonzalez, entre otros, (2017), en su libro Desarrollo de
competencias mencionan a otro autor que se considera una referencia en este marco de
estudio; se trata de Smith (2001), que sefala que una de los rasgos caracteristicos del
aprendizaje experiencial es que involucra al individuo en una interaccidn directa con aquello
gue se estd estudiando, no limitdndose, por tanto, simplemente a un aprendizaje
contemplativo. El autor enfatizaria que la experiencia no seria suficiente para asegurar el
aprendizaje, sino que es preciso un proceso de reflexion personal, en el que se construye un
significado a partir de la experiencia vivida.

Tal y como sefiala Marta Romero "... la capacidad de andlisis critico y de aplicacion del
conocimiento ocupan un lugar predominante sobre la mera adquisicion de conceptos tedricos.
Por ello, se hace mds necesario que nunca revisar las pedagogias y metodologias diddcticas
empleadas, de modo que no estén enfocadas a la transmision de informacion, sino a la
promocion de competencias en los individuos".(Marta Romero, 2010, p.90). Idea que enfatiza
la necesidad de reflexidon que recalca la teoria de Smith e invita a la necesaria adquisicion de
competencias, elemento protagonista en la legislacién curricular vigente.

Haciendo referencia al proceso de ensefianza-aprendizaje en la formacién en un
ambito organizativo, Possada, Vélez y otras sefalan que "...se hace pertinente implementar
las metodologias que trasciendan el quehacer de las personas de la organizacion, es decir,
aquellos métodos de ensefianza-aprendizaje que tomen en cuanta elementos como la
motivacion, la experiencia, la participacion, el trabajo en equipo, el liderazgo, la toma de
decisiones, entre otros. Y es por esto que se hace importante reconocer las metodologias
basadas en las vivencias o experiencias". Afirmacién que con mayor motivo, si cabe, ha de ser
tenida en cuenta en el ambito educativo.(VV.AA., 2016, p.8).
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Finalmente, y para dar por terminada la justificacidn tedrica vinculada al aprendizaje
experiencial, mencionar esta reflexién propuesta por Marta Romero: "Mds aun, el aprendizaje
experiencial ofrece una oportunidad unica para conectar la teoria y la prdctica. Cuando el
alumnado se enfrenta al desafio de responder a un amplio abanico de situaciones reales, se
consolida en él un conocimiento significativo, contextualizado, trasferible y funcional y se
fomenta su capacidad de aplicar lo aprendido”. (Marta Romero, 2010, p.90).

Ademas del empleo de la experiencia, se comentaba desde un principio que el
planteamiento habia surgido desde una propuesta basada en proyectos, en donde los
contenidos puedan ser trabajados desde diferentes areas y de forma mas globalizada. Como
deciamos, el hecho de que la duracidn se estendiese a lo largo del curso propicié esa mayor
interdisciplinariedad. Recoge Frida Diaz, al respecto, la siguiente idea propuesta por Posner
(1998): "...el enfoque de proyectos puede abarcar al curriculo y a la ensefianza de manera
conjunta, pero lo importante es que esté organizado alrededor de actividades desde una
perspectiva experiencial, donde el alumno aprende a través de la experiencia personal, activa
y directa con el fin de iluminar, reforzar y asimilar el aprendizaje cognitivo". (Frida Diaz, 2003).

De este modo y, a través de este somero recorrido planteado por diversas teorias y
autores, sacamos la conclusion de la necesidad de primar el aprendizaje significativo a través
de métodos didacticos que lo promuevan y faciliten, siendo vital para ello la experiencia del
alumnado, la reflexion en el proceso de aprendizaje, el trabajo conjunto con otros
compafieros/as, el andlisis de las actividades y vivencias expuestas y la relacién de los
contenidos con la realidad directa y reconocible por el alumnado.

4. VALORACION DEL PROYECTO POR PARTE DEL ALUMNADO

A medida que avanzaba el proyecto se percibié la necesidad de realizar algin cuestionario
gue permitiese realizar una valoracion del mismo contando con la opinién de diversos agentes
implicados directa o indirectamente en su ejecucién. Asi, se contd con la opiniéon de
profesores/as, alumnos/as y familias, para lo que se seleccioné previamente una muestra
representativa de los diferentes grupos. De este modo se construyeron modelos de
cuestionarios con preguntas cerradas que nos permitirian realizar una evaluacidn objetiva de
la propuesta que seria tenida en cuenta a la hora de modificar, mejorar, adaptar, eliminar o
ampliar objetivos o actividades llevadas a cabo. Analizamos en esta ocasion las respuestas
dadas por el alumnado a las cuestiones planteadas, que fueron las siguientes:

1. éTe gustd participar en el primer trimestre en el montaje de la estacion meteoroldgica

automatizada o observar cdmo lo hacia el alumnado de 52 y 627
2. ¢Te gusta ir a medir la temperatura de cada dia o registrarla en el mural o te gustaria hacerlo

si aun no lo hiciste?

3. (Te parece interesante participar en el registro de precipitaciones acudiendo al pluvidmetro

a comprobar la cantidad de lluvia de cada dia?

4. iCrees que realizando estos registros aprendes mejor lo que es la temperatura y las
precipitaciones y como influyen en el tiempo de cada dia?

5. éTe gusta recibir la visita de los "pregoneros del tiempo" en el aula los viernes?

6. ¢ Te gusta preparar los pregones para exponerlos en las diferentes aulas?

7. éCrees que preparando los pregones mejoras la forma de expresarte ante los demas?
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8. ¢Aprendiste algo nuevo realizando el analisis de los mapas del tiempo (entender la leyenda
del mapa, conocer mejor el mapa de Galicia, ampliar el vocabulario que describe el
tiempo,...)?

9. {Crees que realizar estas actividades te ayuda a estudiar y tener mas claros algunos
conceptos de tiempo y clima?

10. ¢Te parece interesante conocer a otros centros del mundo que también tienen una
estacion automatizada y ponerse en contacto con ellos?

11. i Te gustaria seguir realizando actividades relacionadas con la estacién meteoroldgica en
los siguientes cursos?

A continuacion se presentan las respuestas dadas por el alumnado a cada una de las
cuestiones, indicando el porcentaje de respuesta para cada una de las opciones propuestas.

Tabla 1. Resultados de los cuestionarios aplicados al alumnado

a N

Tabla 2. Resultados de los cuestionarios aplicados al alumnado
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Como se puede apreciar a través de la observacion de los datos obtenidos el 90% del
alumnado responde de manera positiva a las cuestiones que contienen un valor de respuesta
dual (si 0 no), que fundamentalmente tienen que ver con la visualizacién de las actividades
como positivas para su aprendizaje e interiorizacion de los contenidos. Un 80% indica que para
ellos/as es muy interesante o bastante interesante comprobar las precipitaciones diarias y
registrarlas. Las actividades de los pregones son bien aceptadas, siendo un porcentaje del
alumnado que ronda el 90% los que indican que les gusta tanto prepararlos como recibir a los
pregoneros en el aula. Por otra banda sefialan un porcentaje superior al 80% que les pareceria
interesante contactar con alumnado de otros centros de Europa y otros paises del mundo que
estén utilizando una estacion meteoroldgica automatizada coma la nuestra. Ya por ultimo
resulta muy significativo que mds del 90% del alumnado encuestado le gustaria continuar con
la realizacion de estas actividades en los siguientes cursos.

5. CONCLUSIONES

Los diferentes objetivos propuestos en la realizacion del proyecto se han ido
cumpliendo a lo largo del curso, si bien, algunos de ellos (-Describir las caracteristicas de una
estacion meteoroldgica e explicar su funcion; -ldentificar y nombrar fenémenos atmosféricos;
-Interpretar la simbologia de los mapas del tiempo;....) dado su intencién de clarificacion de
conceptos e asimilacidon de los mismos, serd necesario que se continten trabajando en cursos
posteriores, tal y como estd previsto. Valoramos como un elemento especialmente positivo la
interrelacién entre diferentes materias y niveles del centro, aspectos en los que se seguird
haciendo hincapié en el presente curso. Asi, se promovera un mayor vinculo entre el Plan de
Biblioteca y las actividades de la estacién meteordlogica, estableciéndose de este modo esta
ultima en el eje vertebrador del mencionado plan.

Por otra parte, la relacién con otros miembros de la comunidad educativa,
principalmente con el AMPA, se entiende como un elemento positivo y enriquecedor que es
necesario seguir manteniendo y promoviendo. Contar con la opinion de las familias a través
de la valoracion de las actividades propuestas gracias a los cuestionarios facilitados aporta un
feedback que es necesario analizar y tener en cuenta. A partir de esta vision pretendemos este
curso continuar en esta linea e incluso aumentar esa tendencia, para lo cual se crearadn
actividades dirigidas a la participacion de las familias en las actividades escolares, en las que
participaran conjuntamente familia, alumnado y profesorado. Entre ellas se contaran con
actividades relacionadas directamente con contenidos meteorolégicos.

Finalmente comentar, que tras la valoracién realizada del proyecto presentado en el
curso anterior, se plantea una propuesta de tareas para este curso en el que se mantendran
las que se creen necesarias para afianzar el entendimiento de la funcién de la estacién, la
comparacion entre diferentes estaciones y sus medias, la medicién de variables del tiempo, la
previsién o prondstico, la mejor comprensién de fendmenos atmosféricos,....lo que engloba
la continuacidn en la realizacién de mediciones; observacién del cielo, mapas del tiempo y
consulta de prondsticos; conocimiento de la simbologia empleada; exposicién de previsiones
del tiempo;....pero también se proponen otras nuevas con el fin de mantener la motivacion e
interés del alumnado, asi como enriquecer la propuesta anterior. De forma que este curso
escolar se ampliardn hacia la realizacién de reportajes sobre los fendmenos atmosféricos, la
recopilacion de refranes del tiempo, la creacion de telediarios en los que se preste especial
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atencién a la previsidon meteoroldgica, la creacidon de cuentos, poesias, obras teatrales que
tengan como punto de partida imagenes de nubes,...y otras que puedan ir surgiendo o
modificando las propuestas iniciales.

Concluir afirmando que estamos convencidos de la necesidad de continuar en esta
linea, tanto en lo que al planteamiento metodoldgico se refiere como al modelo de ensefianza-
aprendizaje que se tuvo en cuenta. Seguros, por tanto, de que la ensefianza y el conocimiento
del alumnado se beneficiaran con la realizacidn de estos proyectos y otros similares, aunque
versen sobre contenidos diferentes y que, en este caso concreto, les permite un mayory mejor
conocimiento de su entorno mds cercano y palpable, lo cual es imprescindible para la
valoracién del mismo y comprension de la necesidad de preservarlo y cuidarlo; algo que, sin
duda, se conseguira mas facilmente brindandoles la posibilidad de entender el mundo que les
rodea.
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O Projeto tem dinamizado fortemente a escola na sua relacdo com a comunidade,
tanto na Sertd como na Ribeira Grande/Acores.

Na Sertd, o Projeto conta com um forte apoio da Camara Municipal e a adesao
entusiastica dos alunos, que se multiplicaram na disciplina de Geografia. Na Ribeira Grande, a
implementacdo com objetivos bem definidos e uma metodologia clara ajuda a explicar a
atribuicdo do 12 Prémio Regional de Educacdo dos Acores “Ousar, Intervir e Melhorar”. Os
alunos de ambas as escolas tém ganho prémios nacionais.

A presente comunicacdo constitui um pequeno testemunho dos docentes mais
diretamente implicados. E possivel ousar construir uma escola diferente, a partir da educacdo
geografica.

Palavras chave: projeto; municipio; alunos; cidadania; autarquia
INTRODUCAO

A presente comunicacdo aborda o desenvolvimento do Projeto “Ndés propomos!
Cidadania e Inovagdo na Educacdo Geografica” na Escola Secundaria da Sertd e na Escola
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Secundaria da Ribeira Grande, duas das escolas onde o Projeto tem alcancado maior
dinamismo em Portugal.

Promovido pelo Instituto de Geografia e Ordenamento do Territdrio da Universidade
de Lisboa/IGOT-UL, o Projeto centra-se na realizacdo do Estudo de Caso, previsto no Programa
de Geografia A do 112 ano, mesmo se depois transportado o mesmo Estudo de Caso, para o
122 ano, como sucede na Escola Secunddria da Ribeira Grande. Como defende Lana
Cavancanti (2017), a espacializacdo dos fendmenos estd no centro da Geografia e do seu
ensino. No Projeto Nds Propomos, os alunos comeg¢am por identificar problemas nos seus
territérios quotidianos. De seguida, em grupo, realizam trabalho de campo, fazendo
entrevistas, aplicando inquéritos, realizando reportagens fotograficas, participando em
sessdes com técnicos e outros atores; numa fase final, discutem e apresentam propostas de
solucdo para os problemas identificados. As propostas sdo sintetizadas através de um relatdrio
escrito, de uma apresentacdao multimédia e, por vezes, como sucede na Escola Secundaria da
Sertd, de um poster. As propostas de solucao sdo depois apresentadas no Seminario Nacional,
no IGOT-UL, no final do ano letivo, e partilhadas depois com a comunidade a que se destinam
—no esfor¢o, também, de serem partilhadas pela mesma. Em cada escola, adquirem dinamicas
proprias, como é testemunhado nos casos das Escolas da Ribeira Grande e da Serta.

1.0 PROJETO NOS PROPOMOS! NA ESCOLA SECUNDARIA DA SERTA

A Escola da Serta participou, pela primeira vez, no Projeto N6s Propomos! em 2014/15,
cujo Semindario Nacional ocorreu em 4 de maio de 2015, quando 1300 alunos e professores de
todo o pais discutiram politicas para o territério.

As turmas de Geografia da Serta dos 102 e 112 Ano, num total de 44 alunos e 8 projetos,
obtiveram a distincdo de melhor projeto na Escola, com o projeto “Hotel da Foz da Sertd, um
Fantasma do Passado?”, tendo sido depois selecionado o grupo de alunos que o elaborou com
uma viagem ao Parlamento Europeu, promovida pelo Partido Comunista Europeu. Além deste
reconhecimento, também foram agraciados com um prémio da Agéncia Ciéncia Viva e, ainda,
com livros de Geografia e Cartografia. Neste Semindrio Nacional, foi também atribuido um
prémio a cinco dos alunos da escola: tendo elaborado um texto sobre uma possivel expedicdo
a Serra da Estrela, forma selecionados e participaram de um estagio de trés dias na Serra da
Estrela, com o investigador e cientista polar Goncalo Vieira.

Entretanto, a 08 de junho de 2015, a convite do Senhor Presidente da Camara
Municipal da Sertd, os alunos apresentaram as suas "propostas", na sessdo publica da Camara
Municipal sob a tematica do Plano Estratégico do Municipio da Serta. Estes alunos do Projeto
Nés Propomos! foram "parceiros" nesta sessao e fizeram a apresentacao dos seus trabalhos,
também na presenca do Senhor Presidente da Assembleia Municipal, dos vereadores,
deputados da Assembleia Municipal, entre eles os presidentes de Junta de Freguesia, o Diretor
do Agrupamento de Escolas da Sertd, representantes de outras entidades oficiais e civis,
comunicac¢ado social e municipes.

No ano letivo seguinte, a Escola secundaria da Serta tornou a participar no Projeto,
com uma novidade: a participacdo estendeu-se, agora, aos trés niveis do ensino secundario,
ou seja, do 102 ao 122 ano — na realidade, o sucesso na Escola do Projeto Nés Propomos! levou
a que os alunos tivessem feito da disciplina de Geografia a principal opgao no 122 ano, quando
ndo era lecionada até entado.
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Assim, a 26 de abril de 2016, participaram 64 alunos, apresentando 11 projetos na
Universidade de Lisboa (IGOT). A Escola Secunddria da Serta foi premiada nas categorias de
“Melhor Fotografia de Trabalho de Campo” (12 lugar)”, “Melhor Texto” (12 e 22 lugar) e
“Melhor Desenho/Caricatura” (12 lugar). Os vencedores foram contemplados, uma vez mais,
com uma viagem a Bruxelas, promovida uma vez mais pelo Partido Comunista Portugués, ao
Parlamento Europeu que se realizou de 24 a 29 de abril de 2017; participaram, também,
alunos do grupo vencedor na Escola. Assim, um grupo de sete alunas, acompanhadas pela
professora de Geografia, Dra. llda Bicacro, integraram o grupo de premiados de mais dezasseis
Escolas Secundarias de todo o pais e das regides auténomas. A viagem contemplou, também,
dois dias de percurso e visitas a Paris e uma visita a cidade de San Sebastian em Espanha, no
Pais Basco. De acordo com o testemunho escrito da aluna porta-voz do grupo, elaborado a
titulo informal, “...Esta experiéncia de vida, Unica, permitiu aos alunos premiados e aos
professores acompanhantes um novo e mais rico olhar sobre o mundo, numa abordagem a
geografia dos sentimentos”.

No terceiro ano da sua participacdo, e na 69 Edi¢cdo nacional do Projeto (2017), no
Semindrio Nacional de 2 de maio de 2017, em que participaram cerca de quatro dezenas de
escolas de todo o pais, num universo de mais de 1200 alunos e professores, a Escola
Secunddria da Serta fez-se representar por 65 alunos e 11 projetos.

O Projeto “Lé e Solta” obteve o 22 Lugar para “Melhor Projeto” nacional. A sua
proposta refere-se as praticas de “Bookcrossing” transmunicipal, entre as vilas da Serta, de
Cernache do Bonjardim, e as sedes dos municipios de Proencga-a-Nova, Oleiros e Vila de Rei.
Neste ambito, Joana Pereira recebeu ainda o prémio de “Melhor Fotografia de trabalho de
campo”, e Fatima Leitdo e Mara Siebling uma “Mencdo Honrosa”, por fotografias de trabalho
de campo relativas aos projetos “Lé e Solta” e “Pego da Adelina, duas margens por descobrir”.

Entretanto, a 9 e 10 de marco de 2016, alunos e professores da Escola Secunddria da
Sertd Projeto “Nés propomos!”, foram convidados a participar no Seminario Internacional do
Projeto Apheleia — Gestdo Cultural Integrada do Territério, promovido pelo Instituto
Politécnico de Tomar e pela Camara Municipal de Macdo. Este Semindrio teve lugar no
Auditério Elvino Pereira em Macdo e nele participaram jovens de dez nacionalidades. Com
participacdo em inglés, houve um grande debate acerca do funcionamento deste projeto na
Escola Secunddria da Serta. Foram ainda expostos, durante as duas semanas de duracao
destas conferéncias, posters dos trabalhos desenvolvidos pelos alunos da Escola Secundaria
da Serta.

Ja no ano letivo seguinte, a 10 de junho de 2017, o coordenador nacional do Projeto
No6s Propomos! Professor Sérgio Claudino, acompanhado por um grupo de alunos do
Mestrado em Ensino de Geografia da Universidade de Lisboa, deslocou-se a Sertd, com o
objetivo de dar a conhecer aos seus mestrandos a dinadmica do projeto na Escola Secundaria
da Serta.

Neste Semindrio, antigos e atuais alunos vencedores das varias edicdes do Projeto Nos
Propomos! apresentaram as suas propostas de intervencdo, numa visao retrospetiva destes
trés anos, em sessdao que decorreu no Hotel Convento de Sertd, que se tornou entidade
patrocinadora do Projeto. A esta sessdo seguiu-se um almog¢o de convivio e uma visita guiada
pelo patrimonio histdrico e paisagistico da vila. Este evento, organizado pela Dra. llda Bicacro,
coordenadora do Projeto na Escola Secunddria da Sert3, contou com a colabora¢do do
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Agrupamento de Escolas e da Camara Municipal da Sert3, representados pela Subdiretora do
Agrupamento e pela Vereadora da Educacao.

N3do se pode falar, diretamente, na construcdo ou reabilitacdo de equipamentos na
Sertd como resultado direto da apresentacdo das propostas dos alunos, por exemplo — o que
significa que ha um percurso a efetuar no sentido de potenciar as propostas dos mesmos.
Contudo, também ndo é verdade que estas propostas ndo tenham impacto local: por
indicacdo da Camara Municipal local, uma televisdo nacional realizou uma reportagem junto
a gravuras rupestres do municipio, objeto de um dos projetos do Nés Propomos!, de resto
com testemunho de uma das alunas do grupo de trabalho e a denuncia de problemas locais,
como a falta de condi¢Ges no Centro de Saude, tem dado uma renovada visibilidade publica a
varios dos mesmos problemas. Em diversos momentos, os autarcas tém realcado o contributo
dos alunos do “Ndés Propomos! como auscultadores das populacées e pelas propostas
apresentadas mas, sobretudo, pelo despertar nestes jovens cidaddaos de um olhar atento e
sentido critico e construtivo.

2. A ESCOLA SECUNDARIA DA RIBEIRA GRANDE

A primeira participagdo da Escola ocorreu no ano letivo de 2015/16, com os alunos do
129 ano. O docente de Geografia, Dr. Pedro Trindade, que lecionava a disciplina de Geografia
C, comecou por solicitar as trés turmas do 122 ano que se agrupassem em pequenos grupos
de trabalho, no maximo de quatro pessoas, tendo em conta a tematica escolhida pelos varios
elementos.

Os alunos comecaram por identificar temas/desafios que consideravam uma boa
aposta para o seu concelho, centrando-se, em geral, em torno das potencialidades associadas
ao turismo. De forma a tornar exequiveis tais propdsitos, comecaram a construir inquéritos e
entrevistas, bem como a planear visitas as entidades responsaveis pelo tema em questao.

A partir do momento em que os projetos ganhavam consisténcia foi possivel organizar,
no dia 27 de outubro de 2015, uma sessdo de abertura do Projeto “Nds Propomos!”, com a
presenca do Presidente da Camara Municipal da Ribeira Grande, do Presidente do Conselho
Executivo da Escola Secundaria da Ribeira Grande, do responsavel pelo “Nés Propomos!” a
nivel nacional, Professor Sérgio Claudino, através de uma ligacdo via Skype, e da propria
comunicac¢ao social, nomeadamente a RTP Acores e o jornal Acoriano Oriental .

Ao longo deste evento, os protagonistas foram-se dirigindo ao palco, com o intuito de
apresentar os seus temas de trabalho, os quais incidiram na requalificacdo da Praia do Monte
Verde; na reativacdo das Casamatas da Ribeira Grande; na requalificacdo de uma escola
primaria com o objetivo de construir uma Pousada da Juventude; na recuperacdo da Praia da
Viola; na transformacdo da Fabrica de Chicéria nos Fenais da Ajuda; na dinamizacao do
Arquipélago — Centro de Artes Contemporaneas; na requalificacdo do Mercado Municipal da
Ribeira Grande; e na promog¢do de um roteiro turistico de promocdo da orla costeira do
concelho.

Os alunos envolvidos continuaram a aprofundar os seus projetos, embora, desta vez,
com base num apoio especializado, por parte dos técnicos de Ordenamento do Territdrio e
Urbanismo da Camara Municipal da Ribeira Grande. Saliente-se a utilizagao de ferramentas
especificas no ambito do ordenamento do territério, essenciais a exequibilidade dos seus
projetos.
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No final do primeiro periodo, apresentaram no auditério da escola os seus projetos,
identificando uma metodologia que privilegiava o trabalho de campo, nomeadamente a
caraterizacdo do local de estudo; a discussdo dos problemas encontrados, a partir de
inquéritos, entrevistas ou registo fotografico; e, por fim, a apresentacdo de propostas de
intervengao.

A partir destas apresentacdes, selecionaram-se os projetos vencedores na Escola e que
a iriam representar no ‘Seminario Nacional do “Nds Propomos!”, em Lisboa: “Requalificacao
da Praia do Monte Verde” e a “Reativa¢do das Casamatas da Ribeira Grande”.

Os premiados realizaram a viagem a Lisboa, com o apoio das autoridades locais — o que
constituiu, por si s6, um prémio. Foi, portanto, uma experiéncia ndo sé académica, com a
participacdo no Seminario da Universidade de Lisboa, como também possibilitou uma
abordagem ludico-cultural, considerando o facto de os alunos terem visitado monumentos de
interesse histoérico e cultural.

Para além dos trabalhos, em suporte PowerPoint, os alunos decidiram concorrer,
também, com os seus temas de trabalho a categoria de Video, os quais foram apresentados
no auditério da Escola. A atividade supracitada contou com a participacdo dos diretores de
turma, bem como do professor responsavel pela disciplina em questao.

No dia 26 de abril, os alunos vencedores a nivel escola, bem como o docente
responsavel pela disciplina de Geografia C, participaram, entdao, no Semindrio Nacional. Foi
atribuido a um dos grupos o 12 lugar no Prémio Nacional de Video e a um dos alunos o 12
Prémio Nacional de Fotografia — Paisagem, como se retomara adiante. O impacto deste
prémio e de toda a participacdo teve impacto na Ribeira Grande e no exterior.

Nos Pacos do Concelho da Ribeira Grande, ainda no final do mesmo més de abril de
2016, o Presidente da Camara Municipal da Ribeira Grande felicitou todos os envolvidos, ao
mesmo tempo que prometia a execugao dos projetos por parte da autarquia. Por outro lado,
no dia 9 de junho, ultimo dia de aulas, realizou-se uma videoconferéncia com o coordenador
de Geotecnologias da Universidade do Estado do Rio de Janeiro e com a responsavel pelo “Nds
Propomos!” no Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal de Santa Catarina, em
Floriandpolis.

A atividade descrita contou com a presenca de todos os alunos envolvidos no Projeto
"Noés Propomos!", com os professores das diferentes disciplinas e com o Vereador da Camara
Municipal da Ribeira Grande, responsavel pelo pelouro da Educacdo e Juventude, para além
do coordenador nacional do Projeto (figura 1).
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Figura 1 — Alunos e professores da Escola Secundaria da Ribeira Grande em videoconferéncia com o
Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal de Santa Catarina, em Floriandpolis.
Fonte: ESRG,2016

No ano letivo seguinte, de 2016/2017, a Escola Secundaria da Ribeira Grande repetiu
a sua participacdo no Projeto Nés Propomos! Efetuou uma candidatura e foi distinguida pela
Direcao Regional de Educac¢do dos Agores com o prémio anual: “Ousar, Intervir e Melhorar”,
o qual “reconhece e valoriza as unidades organicas que dinamizam projetos inovadores
proprios (...) que deem resposta aos problemas de natureza pedagdgica com os quais se
deparam” (Secretaria Regional da Educacdo e Cultura, 2017, p.1).

Com base no valor monetdrio do Prémio, 5000 euros, foi possivel implementar o
Projeto “Ndés Propomos na ESRG (Escola Secundaria da Ribeira Grande)”, o qual tinha como
objetivo primordial, através do envolvimento de toda a Comunidade Educativa, identificar
problemas e respetivas solucbes para o estabelecimento supracitado. De forma a tornar
exequivel tal propdsito, foi disponibilizado, on-line, um formulario para o efeito.

Entre os dias 31 de marco a 19 de maio, foram contabilizados 191 participantes, dos
quais 173 eram alunos (74 do ensino basico e 99 do secunddrio), sendo os restantes
professores, encarregados de educacdo e funcionarios. Serd importante, também referir, que
foram contabilizadas 81 propostas, em que 60 foram individuais e 21 em grupo.

No dia 2 de junho, foi organizado, no auditério da Escola, a final do projeto “Nds
Propomos na ESRG”. Esta teve como objetivo apresentar, a todos os presentes, as nove
propostas finalistas do projeto, selecionadas a priori (Tabela 1), por um juri representativo de
toda a comunidade educativa. O Conselho Executivo tomou as diligéncias necessdrias de
forma a concretiza-las no menor espago de tempo.
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Tabela 1. Propostas finalistas

Proponentes Propostas

Alunos do 82D, G e N
70% Aquisicao de tabelas de basquetebol.
Docente Aquisicdao de uma balanga de bioimpedancia.
Alunos do 11°E Aquisicao de quiosques (compra de senhas).
E dod ~ -

ncarre~ga ©ae Reabilitagao do refeitorio.
Educagao
Alunos do programa
Reativar (ensino Reabilitacdo do refeitdrio / sala de jogos.
noturno)
Alunosdo 122D e E Substituicdo do mobilidrio / equipamento da sala de convivio.
Docente Compra de seis tablets (mediante requisicdo para as salas de aula).
Alunos do Eco- N .

u ¢ Construgao de um novo parque de bicicletas.
Escolas
Conselho Executivo | Remocdo da carpete do auditdrio e colocagdo de um novo piso.

Fonte. Elaboragdo propria
2.1. Impacto do projeto

O projeto descrito teve um impacto bastante significativo a vdarios niveis,
nomeadamente em termos da iniciativa (os alunos construiram o seu conhecimento através
de metodologias ativas), autoestima e reconhecimento externo (sempre que chegavam a
“novos caminhos” conseguiam vé-los espelhados em jornais ou em sites oficiais).

Tais factos contribuiram para um aumento dos alunos inscritos na disciplina de
Geografia A, no 102 ano de escolaridade, passando de 45 alunos (no ano letivo de 2015/2016)
para 70 alunos (no ano letivo subsequente), ou seja, um crescimento de 55%.

A “progressao” podera ser, também, verificada em termos dos alunos inscritos em
Geografia C, no 122 ano, tendo passado de 34 alunos (no ano letivo transato), para os atuais
49, traduzidos, assim, num aumento de 34%. A taxa de desisténcia foi residual, ndo sé em
Geografia C, como nas restantes disciplinas, tendo contribuido para uma assiduidade bastante
elevada e para a inexisténcia de qualquer tipo de indisciplina.

Outro dos itens que comprova o impacto do projeto em destaque prende-se com a
média final da disciplina de Geografia C, ao longo dos anos letivos de 2014/ 2015 e 2015/
2016, passando, no primeiro caso, de 15.38, para 16.07 valores, traduzindo-se num
crescimento de 4.48 pontos percentuais.

Quanto a este ponto, sera importante referir que a implementacdo do projeto na
avaliacdo dos alunos foi fulcral na obtenc¢ado dos resultados obtidos. Assim, e com o intuito de
cumprir as metas do ProSucesso (Plano Integrado de Promocdo do Sucesso Escolar, Acores
pela Educacdo) serd importante, cada vez mais, valorizar outros elementos na avaliacdo dos
alunos, para que os mesmos se sintam motivados na construgdo das suas aprendizagens.
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2.2. Avaliagdo quantitativa e/ou qualitativa. Que resultados foram alcangados?

Em termos de avaliacdo, poder-se-a destacar o elevado nivel de satisfacdo, por parte
de organismos nacionais e internacionais, quanto ao projeto descrito.

Tais factos deveram-se, sobretudo, a citada obtencdo do primeiro lugar na modalidade
video, com base na apresentacdo de problemas e de estratégias de resolucao para a Praia do
Monte Verde, uma praia da Ribeira Grande com grande potencial turistico, mas que necessita
de novos equipamentos e uma refor¢ada aposta na sua limpeza e saneamento. Por outro lado,
como igualmente foi referido, foi atribuido o primeiro prémio no concurso de “Fotografia-
Paisagem”, através de uma fotografia alusiva as planta¢gées do chd do Porto Formoso, as
Unicas da Europa. Note-se, ainda, que um outro aluno da Escola recebeu o segundo lugar na
categoria “logétipo”.

Tanto o Conselho Pedagdgico da Escola Secunddria da Ribeira Grande como a propria
Assembleia Municipal do Municipio da Ribeira Grande aprovaram, por unanimidade, um voto
de congratulagdo pelos prémios alcangados.

Em termos internacionais, refira-se a importancia do intercambio que se estabeleceu
entre o Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal de Santa Catarina, em Floriandpolis, e a
Universidade do Estado do Rio de Janeiro, o qual permitiu fomentar redes de cooperagao
entre as varias instituicbes, bem como propiciar, ainda mais, a mobilizacdo de alunos e de
professores em atividades praticas.

3. E POSSIVEL CONSTRUIR UMA ESCOLA DIFERENTE

Os projetos elaborados pelos alunos de ambas as escolas (bem como das restantes
participantes) estdao disponiveis no site do Projeto, em www.nospropomos.igot.ul.pt, em
“Trabalhos”, os da Escola Secundaria da Sertd desde 2014/15 e os da Escola Secundaria da
Ribeira Grande desde 2015/16.

Tanto na Escola Secundaria da Sertda como na Escola Secunddria da Ribeira Grande o
Projeto NO6s Propomos! projetou-se para além do previsto inicialmente, em termos de
mobilizacdo do interesse dos alunos, da comunidade escolar e da prépria comunidade local,
em sentido lato. Naturalmente, também se viveram momentos de indefini¢do, de resisténcia
a inovacao educativa, que a escola é também um espaco de reproducdo de inércias herdadas
(Claudino, 2014). Contudo, o sucesso do Projeto Nés Propomos! vem demonstrar que é
possivel inovar a partir de pequenas iniciativas (Claudino, 2017), desde que assumidas com
objetivos claros e partilhadas pela universidade e pelas escolas basicas e secundarias — no que
a Geografia tem muito a contribuir.
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NOSOTROS PROPONEMOS: UN PROYECTO IBERICO PARA LA ENSENANZA
SECUNDARIA

Juan Martin Martin
juanmartinmartin@gmail.com geografia.ies.hernan@gmail.com
M2 Luisa Vazquez Sanchez
luisavazquezsanchez@hotmail.com
ES Hernan Pérez del Pulgar. Ciudad Real

El interés porque nuestros alumnos se ilusionen por la geografia y que fueran ellos
mismos los protagonistas nos llevd a participar en este proyecto.

Durante el curso 2016-2017 se ha desarrollado por primera vez en Espaina el “Proyecto Nés
Propomos!”, siendo Ciudad Real la primera ciudad espafiola en acoger dicho Proyecto.

El proyecto surge en 2011-2012 a iniciativa del Instituto Geografico de Ordenacidn del
Territorio (IGOT) de la Universidad de Lisboa. Poco a poco fue extendiéndose a las escuelas de
todo el territorio portugués, incluso a las Regiones Auténomas de Azores y Madeira, e
internacionalizdndose al extenderse a escuelas de otros paises.

En 2015 el Proyecto comienza desarrollarse en Brasil (Universidad Federal de Tocantins
y la Universidad Federal de Santa Catarina), donde ha tenido una gran acogida, y a partir de
2016/2017, se desarrolla por primera vez en Espafia (en Ciudad Real junto con entidades
colaboradoras como el Ayuntamiento y la UCLM).

En la actualidad, el proyecto jNosotros Proponemos! Se incorpora dentro del marco
del Ao Internacional de entendimiento global y se puede considerar un proyecto globalizador
con caracteristicas geograficas cuyos protagonistas son los estudiantes en edad escolar.

Palabras Clave: Didactica de la geografia; recursos didacticos; Nosotros Proponemos; Nos
Propomos; proyecto educativo
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1. INICIO DEL PROYECTO

Los profesores del Departamento de de Geografia e Historia del Instituto de Ensefianza
Secundaria, el IES Hernan Pérez del Pulgar, pensamos que podia ser muy positivo la
participacién en este proyecto que habia nacido en nuestra vecina y amiga Portugal y que,
ademas, al participar nos convertiamos en uno de los motores de esa locomotora, impulsando
el proyecto y sirviendo de ejemplo a otros centros educativos, sobre todo en esos inicios
siempre dificiles.

Hacia ya varios ainos que el profesor D. Sergio Claudino del IGOT de Lisboa nos habia
propuesto iniciar el proyecto en Ciudad Real, sirviendo de avanzadilla en Espaiia, pero fue la
Profesora de Geografia de La Facultad de Educacién de Ciudad Real, D2 M2 Angeles Rodriguez
Domenech, la que retomé la idea, impulsando y asumiendo la compleja tarea de dirigir y
coordinar el novedoso proyecto en Ciudad Real. Siendo ella la que pensé que podiamos
colaborar con nuestros alumnos aportando ideas y trabajo.

El Proyecto Nosotros Proponemos tuvo que hacer pequeiias adaptaciones del modelo
original portugués. Hasta ese momento solo habian participado alumnos de Secundariay, por
primera vez, en Espafia se queria incluir a Centros de Primaria. Ademas se tenian que hacer
pequefias modificaciones y poder poner en comun a la Universidad (UCLM), a través de la
Facultad de Educacién, el Ayuntamiento de Ciudad Real y los centros de enseifianza de
Primaria y Secundaria.

2. OBJETIVOS Y COMPETENCIAS
Es necesario, en primer lugar, tener claros unos objetivos a conseguir con el proyecto,

de esta forma a los alumnos les serd mas facil trabajar y obtener mejores resultados.
Los objetivos marcados y que se pretenden conseguir con los alumnos son:

» Conocer, valorar e interpretar la ciudad

» Estimular la participacién ciudadana

» Promover la ciudadania activa territorial de la comunidad escolar

» Innovar en la educacién

» Contribuir al desarrollo sostenible de la ciudad

» Promover enfoques metodoldgicos innovadores en la ensefianza ante los problemas
locales

» Estimular la actividad de investigacion en los centros educativos

» Establecer puentes de union y de trabajo entre la administracién local y la comunidad

educativa
» Fomentar la creacion de redes de cooperacién entre los actores locales, tales como
universidades, centros educativos, autoridades locales, asociaciones y empresas locales.

Se entiende por competencia la capacidad de poner en practica de forma integrada,
en contextos y situaciones diferentes, los conocimientos, las habilidades y las actitudes
personales adquiridos. Las competencias tienen tres componentes: un saber (un contenido),
un saber hacer (un procedimiento, una habilidad, una destreza, etc.) y un saber ser o saber
estar (una actitud determinada).

El trabajo con los alumnos ha supuesto el trabajo de las siguientes competencias:
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1.-Comunicacion lingtistica (CCL)
2.-Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)
3.-Competencia digital (CD)
4.-Aprender a aprender (CAA)
5.-Competencias sociales y civicas (CSC)
6.-Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE)
7.-Conciencia y expresiones culturales (CEC)

Igualmente se han conseguido superar diversos de estandares relacionados con las
competencias adquiridas y los contenidos trabajados como ha quedado de manifiesto en los
diferentes trabajos realizados.

3. EL PROYECTO NOSOTROS PROPONEMOS EN EL IES HERNAN PEREZ DEL PULGAR.
3.1 Inicio del proyecto y eleccion de curso

En el momento en que el Proyecto se empezaba a poner en marcha con el apoyo de
las diferentes Administraciones, se planted oficialmente en el Departamento de Geografia e
Historia del IES Hernan Pérez del Pulgar la participacién en dicho proyecto educativo. Una vez
aprobado en el Departamento la participacidn, se realizé un informe que fue incluido en la
Programacion General del Aula (PGA) y que posteriormente fue aprobada por el Claustro de
Profesores del Instituto.

Finalmente los profesores que decidieron colaborar y responsabilizarse fueron Juan
Martin Martin y M2 Luisa Vazquez Sanchez, los cuales asistieron a varias sesiones formativas
impartidas tanto por profesores de la Universidad de Castilla-La Mancha, como por el profesor
de Geografia de la Universidad de Lisboa Sergio Claudino, donde informaron de las pautas a
seguir para la realizacion de los trabajos. Asi mismo, el profesor Juan Martin Martin también
participé en la elaboraciéon de documentos y material para la formacién del profesorado.

En segundo lugar, se valord qué curso podia ser el mas adecuado. Se estuvo barajando
la posibilidad de hacerlo con cualquiera de los tres primeros cursos de la ESO, pero después
de varias deliberaciones se optd por trabajar con el nivel de 22 de la ESO, pues es el curso que
presentaba un curriculum que se podia adaptar mejor a las necesidades del trabajo. Aunque
por edad, madurez, uso de las TIC y vision mas global de la ciudad, quizds hubiera sido mejor
el nivel de 32 de la ESO.

Una vez seleccionado el nivel de 22 de la ESO se comunicé a los alumnos de los cuatro
grupos del curso el “Proyecto N6s Propomos”. Se les proyectd diferentes Power Points donde
se les exponia los materiales necesarios y se les explicé en qué consistia el trabajo,
caracteristicas, objetivos, etc.

3.2 Desarrollo del proyecto
Desde un principio se planteé a los alumnos que la participacién en dicho Proyecto era

voluntaria y que para nada podria interferir en el normal desarrollo del temario y actividades
del curso.
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Para participar deberian formar grupos de tres a cinco alumnos con el fin de que fueran
trabajos grupales, colaborativos, donde todos aportaran ideas, se repartieran funciones e
hicieran puestas en comun.

A los padres se les informd también de dicho Proyecto y se les solicitd su autorizacion
por ser alumnos menores de edad, ya que gran parte del trabajo se iba a desarrollar por los
diferentes espacios de la ciudad, fuera de horas de clase, tendrian que utilizar ordenadores,
moviles, realizar encuestas, etc., y que quizas los grupos tuvieran que hacerse fotografias que
luego podrian ser publicadas.

Antes de que se decidieran a hacer los grupos, se les informdé sobre su ciudad. Se realizé
un breve recorrido histérico de Ciudad Real, desde su fundacién, amurallamiento, desarrollo
urbano, barrios extramuros, etc., hasta la actualidad.

3.3 Tematicas de los trabajos

Seleccionados los grupos de alumnos se plantearon los temas que se podian trabajar.
Para nuestra sorpresa, observamos que las propuestas eran de lo mas variadas e imaginativas.
Muchos eran buenos conocedores de la ciudad y otros solo conocian su barrio.

Por otro lado, nos encontramos con una dificultad afadida: algunos de los alumnos no
vivian en Ciudad Real, sino que eran de pueblos cercanos a la capital (Picon, Alcolea, Poblete,
Corral...) o de anejos de la ciudad (Valverde y Las Casas), con lo que se desplazan diariamente
a la ciudad para las clases, siendo el conocimiento de la misma escaso.

Los trabajos debian presentarse en formato de Power Point (PPT) y tendrian que
incluir, encuestas, fotografias, graficos, etc, como fruto del trabajos de campo.

Al comienzo participaron mas alumnos, pero la marcha del curso y la dificultad de
algunos para poder compaginarlo con sus estudios, hizo que alguno abandonara, quedando
finalmente la participacién en casi 60 alumnos distribuidos en catorce grupos.

TEMAS REALIZADOS:
e Rehabilitacidn de edificios

TEMA Rehabilitaciéon del edifico del antiguo Hospital EI Carmen

RESUMEN En este edificio vamos a implementar varias secciones: Galeria comercial de
arte con espectaculos, taller de cocina con salas culturales, salas recreativas,
etc.

TEMA Rehabilitacion de antiguos edificios abandonados de Ciudad Real

RESUMEN El trabajo trata sobre como mejorar algunos edificios antiguos como: El

antiguo Colegio del Ferroviario, antiguo edificio de la Cruz Roja, el antiguo
edificio de sanidad, el Convento de las “Terreras. “

TEMA Rehabilitacion del centro comercial Zoco Real

RESUMEN Edificio abandonado muy cerca del Hipermercado E-Leclerc que se
encuentra en pésimas condiciones.

TEMA Mejorar los edificios y espacios abandonados cercanos al IES

RESUMEN Hay espacios cercanos al Instituto que estan completamente abandonados
y creemos que se podrian mejorar y darles un uso

TEMA Rehabilitacion del antiguo edificio abandonado de la Biblioteca municipal

(Casa de la Cultura)
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RESUMEN En el antiguo edificio de la Biblioteca municipal se podria poner un internet-
café, asi como otras actividades relacionadas con la gente joven

TEMA Rehabilitacion de la “antigua caseta” del ferrocarril de la Ronda del Carmen

RESUMEN Rehabilitacién de un edificio que antiguamente estaba relacionado con el

ferrocarril y que en la actualidad, aunque estd ocupado como residencia,
creemos que por su singularidad puede ser utilizado como centro social para
el barrio

e Limpieza

TEMA

Analizar defectos de la ciudad

RESUMEN Algunos de estos defectos a mejorar serian: la limpieza de las calles, zonas
verdes, reutilizacion de edificios abandonados ...
e Qcio
TEMA Campamento multiaventura- familiar
RESUMEN La construccion de un campamento multi-aventuras familiar, para que toda

la familia pueda disfrutar de una gran variedad de actividades, como por
ejemplo: raftin, piragliismo, tiro con arco, escalada...

e Medioambiente

TEMA Disminuir la contaminacion de vehiculos y favorecer el uso de bicicletas
publicas

RESUMEN Ante la contaminacidn de las ciudades por el uso de vehiculos, proponemos
solucionar en parte el problema fomentando el uso de bicicletas particulares
y la creacién de una red de bicicletas publicas para moverse por la ciudad

TEMA Puesto de informacién medioambiental y sanitario de la Atalaya

RESUMEN Ante el abandono de un centro comercial cercano al Instituto,

propondremos su rehabilitacion y posibles usos

e Barrios ma

rginales

TEMA Mejora de una barrio marginal de Ciudad Real

RESUMEN Propuesta para mejorar las casas e infraestructuras del barrio de San Martin
de Porres

TEMA Desigualdad entre el anejo de Las Casas y Ciudad Real

RESUMEN El tema principal es la desigualdad pero dentro del Power-Point hay dos
puntos, en el ambito de condiciones y calidad de vida entre los anejos y la
ciudad de la que dependen (el trabajo se centra en Las Casas), y el ambito
de los recursos e instalaciones para la ensefianza (primaria e infantil, dado
que en Las Casas no hay instituto). También hay una parte en la que se habla
de la presencia de organismos, como bibliotecas, ambulatorios... Incluye
encuestas y estadisticas.

e Salud
TEMA Consumo y prevencion de drogas entre los jovenes
RESUMEN Ante la problematica del aumento del consumo de drogas entre la juventud,

propondremos medidas para la prevencién
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3.5 Trabajos seleccionados

Aunque todos los trabajos aportaban soluciones a distintas problematicas de la ciudad
y tenian una buena calidad, finalmente, de los catorce trabajos presentados por los alumnos,
fueron seleccionados dos:
- Rehabilitacion del edificio del antiguo Hospital de El Carmen. Trabajo realizado por los
alumnos Ismael Zufiga, Gerardo Mora, Andrés Alafidn, Jorge Arroyo y Luis Molina
- Rehabilitacién de la “antigua caseta” del ferrocarril de la Ronda del Carmen. Trabajo
realizado por los alumnos Sergio Hidalgo, David Pérez-Olaya y Alonso Zazo.

LW "'y Juan Martin Martin
Foto 1. Antigua Caseta del Ferrocarril (Trabajajo ganador)

Los dos grupos que llegaron a la fase final del IES Hernadn Pérez del Pulgar expusieron
sus trabajos en la Facultad de Educacién de Ciudad Real, de la Universidad de Castilla-La
Mancha junto con el resto de trabajos seleccionados de los otros centros educativos
participantes de la ciudad, siendo nuestro Centro de ensefianza el Unico representante de la
ensefianza publica en secundaria:

Centros de Primaria

- CEIP Cristobal Coldn

- CEIP Pio XIl

- CEIP Carlos Vazquez

- CEIP Ferroviario

Centros de Secundaria

- Colegio de San José

- Colegio Nuestra Sefora del Prado (Marianistas)
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- |ES Hernan Pérez del Pulgar

Tras la exposicion, un jurado constituido por representantes del Ayuntamiento de
Ciudad Real y de la Universidad de Castilla-La Mancha, deliberé qué trabajo de cada centro
era el ganador del premio consistente en un viaje a Lisboa y la exposicion de su trabajo en el
IGOT (Instituto Geografico de Ordenacién del Territorio).

Foto2. Exposicidn de los trabajos de los alumnos en la UCLM

4. TRABAJO PREMIADO

El jurado informd al IES que el trabajo premiado habia sido el de la “Rehabilitacién de
la antigua caseta del ferrocarril de la Ronda del Carmen”.
Los alumnos autores de dicho trabajo tuvieron que hacer, posteriormente, junto con el resto
de los premiados una breve exposicién de su trabajo en el Ayuntamiento ante la Alcaldesa y
miembros de la corporaciéon municipal.
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e - 1

Foto 3. Exposicion y entrega de premios en el Ayuntamiento de Ciudad Real

Finalmente, del 17 al 19 de febrero se realizaba el viaje a Portugal junto con los
ganadores de los otros centros y los profesores que habian dirigido los trabajos.
| |

" !

Foto 5. Alumnos y profesores del IES Herndn
con Sergio Claudino

Foto 4. Exposicion en el IGOT de Lisboa

5 CONCLUSION

El trabajo ha sido muy enriquecedor tanto a nivel académico como personal por varios
motivos. No solo ha sido un trabajo de clase entre compafieros con los profesores sobre su
ciudad, sino que se han ocupado por ver la problematica de su ciudad y se han preocupado
por buscar soluciones. Han tenido que exponer sus trabajos ante alumnos de otros centros,
hablar en publico en el Ayuntamiento, exponer sus trabajos en el IGOT ante profesores y
alumnos portugueses, han convivido un fin de semana con alumnos de otros centros de
distintas edades y con profesores, han visitado la ciudad de Lisboa, etc.
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Foto 6. Grupos ganadores de alumnos y profesores en el Ayuntamiento de Lisboa

Por otro lado, también los alumnos han participado en unas jornadas hispano-lusas
con alumnos portugueses que vinieron a visitar Ciudad Real a conocer in situ los centros de
los proyectos ganadores. Durante esas jornadas hispano-lusas el profesor Juan Martin Martin
participé como ponente en la mesa redonda con el Servicio de Inspeccidn educativa de Ciudad
Real y con profesores portugueses universitarios y de secundaria.

Ademas, para la realizacion del trabajo han tenido que hacer uso de las TIC: Google
maps, Google Earth, fotografias, méviles etc., que les ha permitido conocer mejor su ciudad
y el espacio que les rodea (Geografia del Entorno).

Todo el proyecto ha sido bastante seguido por la prensa y televisién local, lo que ha
estimulado también a los alumnos, puesto que sus trabajos no han quedado sdlo en sus
centros, sino que han tenido una mayor difusion.

Foto 7. IGOT Universidad de Lisboa  Foto 8.Ptoesore. Juan Martin y M2 Luisa Vazquez
con Sergio Claudino
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6 SEGUIMIENTO DE LA PRENSA Y DE LA TELEVISION

Hay que destacar que tanto la prensa local como la television han realizado un
interesante y completo seguimiento del primer Proyecto Nosotros Proponemos en Ciudad
Real a lo largo de todo el curso 2016-2017.

Entre los medios que han difundido noticias destacan el Diario Lanza, La Tribuna de
Ciudad Real, o los digitales miciudadreal.es, revista de ayer y hoy, la Cerca, ciIm24... asi como
el gabinete de prensa del ayuntamientos de Ciudad Real y la televisién local CRTV

Para poder seguir noticias e informacién de estos medios de prensa digitales y de
television hemos preparadas unos cédigos QR para que puedan ser escaneados y leidos con
mayor facilidad.

7 CODIGOS QR

7.1 Webgrafia

1. Blog de Geografia del profesor Juan Martin Martin. Nosotros Proponemos.
2. Web oficial Projeto Nds Propomos (Sergio Claudino)

7.2 Sesiones Formativas para el Profesorado y materiales

Trabajos realizados por alumnos de Portugal

Trabajos realizados por alumnos de Brasil

Formacion del Profesorado (materiales) 12 Sesion de Trabajo
Formacidn del Profesorado (materiales) 22 Sesidn de Trabajo
Formacion del Profesorado (materiales) 32 Sesidn de Trabajo

Nousw

7.3 Seguimiento en la prensa y en Television

8. El Proyecto educativo Nosotros Proponemos en CRTV
9. Prensa del Ayuntamiento de Ciudad Real

10. Diario Lanza

11. Diario La Tribuna de Ciudad Real

12. Mi Ciudad Real

13. Mi Ciudad Real

14. Revista ayer y hoy.

15. La cerca

16. clm24
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iNOSOTROS PROPONEMOS, CIUDAD REAL! CIUDADANIA, SOSTENIBILIDAD E
INNOVACION EN LA EDUCACION GEOGRAFICA

M2 Angeles Rodriguez Domenech
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Elena Maria Mufioz Espinosa

ElenaMaria.Munoz@uclm.es
Oscar Jerez Garcia
Oscar.Jerez@uclm.es

Universidad de Castilla-La Mancha

Tras la celebracion de la Primera Edicidon del Proyecto iNOSOTROS PROPONEMOS!
coordinado de la Facultad de Educacion de Ciudad Real, esta comunicacion presenta los
principales resultados obtenidos tras el desarrollo del mismo.

Se trata de un proyecto internacional iniciado y liderado desde la Universidad de Lisboa
y seguido, posteriormente, por las Universidades brasilefias Federal do Tocantis y Federal de
Santa Catarina, en pasadas ediciones. Durante esta primera edicién celebrada en Espaiia se
hizo hincapié en dos lineas de trabajo prioritarias: 1) Participacién ciudadana y gobernanza y
2) Innovacién en la educacion, mediante un Estudio de Caso para resolver algin o algunos
problemas locales, teniendo en cuenta la relacién con toda la ciudad y su entorno inmediato.
Se estructuré el trabajo en cinco etapas: la primera de ellas, se centrdé en cada uno de los
colegios e institutos participantes de Educacién Primaria y Educacién Secundaria para la
identificacion de problemas locales y la formacion de grupos de trabajo; en la segunda de las
fases, se trabajo para conocer las grandes preocupaciones locales de acuerdo con el Plan de
Ordenacién Municipal presentado por el Ayuntamiento; en la tercera fase empezé el trabajo
auténomo de los grupos de nifios y nifias de Primaria (6 a 12 aios) y Secundaria (12 a 16 aios)
consistente en investigacion documental (periddicos, libros, internet) y trabajo de campo
(entrevistas, encuestas a la poblacidn, fotografias, etc.); la cuarta fase consistié en una
presentacion publica de las propuestas de los escolares para mejorar los problemas del
entrono identificados por ellos y las posibles soluciones; finalmente, la quinta fase fue de
difusidn y publicacién de los resultados del proyecto en mayo de 2017.

Todas las fases esquematizadas dieron como resultado un andlisis critico de los nifios
y nifas de Ciudad Real participantes en el proyecto sobre los problemas que afectan a la
ciudad en la que viven, aportando soluciones a los problemas detectados y utilizando técnicas
e instrumentos adecuados en la busqueda de informacién y del trabajo de campo.
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Palabras clave: Proyecto jNosotros Proponemos!; educacion geografica; ciudadania;
sostenibilidad; innovacion docente

INTRODUCCION

Los rapidos y profundos cambios que estd experimentando actualmente la sociedad
del conocimiento plantean a la escuela multitud de retos, que requieren una necesidad de
cambo y adaptacion para poder dar una respuesta adecuada a las demandas de una sociedad
cada vez mas compleja y diversa. Esta nueva realidad social supone, como no podia ser menos,
un desafio para la educacidon no solo en cuanto a los fines de socializacién que la propia
sociedad le tiene atribuidos (TEDESCO, 1997), sino en lo referente a los objetivos y medios
gue ha de utilizar para cumplir esa tradicional funcién social (SOUTO, 2004, p. 62).

En realidad, en la construccidon del sistema educativo del siglo XIX, que contintda
conformando la escuela actual, las disciplinas del area de las Ciencia Sociales estdan marcadas
por la construccion del estado-nacién liberal y no por objetivos de activa y solidaria
participacién social (CLAUDINO, 2015, p. 54). Ante esta problematica general de la educacién
cada una de las materias curriculares necesita una revisién que, de una parte, de respuesta a
los intereses generales de la sociedad y, de otro, reformule sus objetivos, sus contenidos
didacticos y sus medios para que cumpla la funcién que se desea y que se espera de ella, tanto
desde la comunidad cientifica como desde la administracién educativa en cuanto expresién
de la sociedad (RODRIGUEZ-DOMENECH, 2008). A tal fin es necesario hacer una seria
reflexion, en la que la innovacién e investigacidn destacan como procesos clave, que permita
dar una respuesta adecuada a esta situaciéon (RODRIGUEZ-DOMENECH, 2012, p. 120-122).

Entendemos la innovacién como una parte del ejercicio profesional docente que
implica replantearse qué ensefiamos, como lo ensefiamos y con qué lo ensefiamos. Es un
cambio que supone la introduccién de novedades con el objetivo de mejorar y, en este
sentido, el estudio de la ciudad nos permite un marco muy adecuado, por sus grandes
posibilidades didacticas para este fin (SOUTO, 1994) ya que supone un proceso sistematico en
el que poder plantear, como objetivo, mejorar la ensefanza. Desde esta perspectiva
expondremos a continuacién un proyecto de innovacién educativa.

El proyecto educativo jNosotros Proponemos! Ciudadania, Sostenibilidad e Innovacion
en la Educacion es un cauce para afrontar esos retos. Con este proyecto se pretende promover
e incentivar la participacion ciudadana activa en los mas jovenes, fomentando la innovacion
educativa, a través de la interdisciplinariedad y del trabajo en equipo. Un trabajo donde la
estrecha colaboraciéon entre Universidad, Ayuntamiento y Centros Educativos permiten
detectar y aportar soluciones creativas a los problemas de su localidad.

Los objetivos que se pretenden alcanzar con el desarrollo de esta propuesta son,
fundamentalmente, los siguientes: estimular una efectiva participacion ciudadana; innovar en
la educacién; conocer, valorar e interpretar la ciudad y otros espacios urbanos; establecer
sinergias de trabajo entre la administracion local y la comunidad educativa; contribuir al
desarrollo sostenible de la ciudad; promover enfoques metodoldgicos innovadores en la
ensefianza de los problemas locales; estimular la actividad de investigacion en los centros
educativos; y fomentar la creacién de redes de cooperacion entre los actores locales, tales
como universidades, centros educativos, autoridades locales, asociaciones y/o empresas
locales.
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La metodologia seguida es el analisis geografico a través de “salidas de campo” o
investigacidon “in situ”, que favorece el proceso de ensefanza-aprendizaje de las Ciencias
Sociales en el aula y fuera de ella. El desarrollo del proyecto genera un Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP), y mas especificamente, en el Aprendizaje Basado en Problemas urbanos
(cuando el trabajo se orienta hacia la solucién de un problema de la ciudad). A la vez que
fomenta un Aprendizaje de Servicio (APS), que da respuesta a necesidades reales de la
sociedad, llevando a cabo un servicio de utilidad y obteniendo aprendizajes vinculados al
curriculo.

Este proyecto es innovador por cuanto se caracteriza: porque incorpora a las aulas la
competencia social y ciudadana y facilita al docente y a los estudiantes que vivan experiencias
ricas que les servirdn como modelo de actuacidn profesional; porque presenta tematicas
atractivas, con la posibilidad de realizarlas de manera cooperativa, como la busqueda de la
informacién en la red y a través del trabajo de investigacion “in situ” con entreuvistas,
fotografias de los espacios concretos; y porque los resultados de los trabajos realizados por
los estudiantes son expuestos a la comunidad universitaria y a la administracién publica.

El proyecto educativo jNosotros Proponemos! Ciudadania, Sostenibilidad e Innovacion
en la Educacion es una dindmica centrada en la busqueda de soluciones, y no sélo en los
problemas, lo que supone poner el foco de atencion en aspectos que pueden quedar ocultos
en el desarrollo curricular, poniendo a la ciudad, el espacio urbano en el que se vive, como eje
vertebrador del aprendizaje.

1. UN PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA INTERNACIONAL

En el centro del proceso de ensenanza de la geografia la compresion de la relacién
global-local del territorio se convierte en un aspecto vital. El conocimiento del entorno
inmediato tiene una notable importancia y se justifica en funcién de varios argumentos, entre
los que destacamos, especialmente, dos: por un lado, del entorno se extraen los objetivos,
recursos y contenidos que se pueden utilizar en el aula, en las programaciones y en las
unidades didacticas. Y, por otro lado, uno de los objetivos de todo proceso educativo es ayudar
al discente a desenvolverse en su entorno natural y sociocultural y a desarrollar las
capacidades necesarias para adaptarse e integrarse en su medio social y cultural, lo cual
implica su conocimiento (JEREZ, 2010, p. 441).

En la llamada era de la globalizacion, es necesario insistir en el doble caracter local-
global de los hechos. Cualquier hecho o acontecimiento tiene unas caracteristicas especificas,
territoriales, pero esta a la vez relacionado con el conjunto, con la totalidad. Tratar de
descubrir las relaciones entre el todo y la parte mediante el estudio de los diferentes tipos de
flujos (comerciales, energéticos, demograficos, culturales, etc.) constituye uno de los
principales retos actuales de la geografia (BUSQUETS FABREGAS, 200, p. 171)

Es un proyecto que atiende a la necesaria conexién del centro escolar con el entorno
en el que se encuentra, y permite, ademas, la toma de conciencia de los problemas del
entorno local entendiendo que se enmarcan en procesos globales. Es la mirada a lo local sin
perder la perspectiva global, aportando algo mucho mas importante que la mirada que
ofrecen los nifios y adolescentes ofreciéndoles la oportunidad de sugerir ideas de cambio y
mejora.

273



VIIl CONGRESSO IBERICO DE DIDATICA DA GEOGRAFIA

El proyecto jNosotros Proponemos! Ciudadania, Sostenibilidad e Innovacion en la
Educacion Geografica comenzd en Portugal en el curso 2011-2012 y su expansion no ha dejado
de crecer, tanto en nimero de ciudades portuguesas, como en otros paises como Brasil y
Espaiia (CLAUDINO, 2015b y 2016).

Ciudad, Sostenibilidad y Educacién Ciudadana son las claves del proyecto educativo, y
tres son los ejes basicos que nos planteamos en este proyecto. Por una parte, desarrollar en
el alumnado competencias bdsicas como el trabajo en equipos interdisciplinares, el respeto a
la diversidad o el desarrollo de habilidades comunicativas y sociales. Por otra, promover la
participacion, la ciudadania activa y la cultura de paz en la comunidad educativa, tanto en la
Educacién Basica y universitaria, como en las instituciones; despertando la conciencia social,
la solidaridad y el compromiso con el entorno del estudiantado. Los trabajos sobre curriculum
y didactica de la Geografia en el Curriculo de Educacién Primaria y Secundaria de la LOMCE
muestran que estas materias ofrecen un gran potencial para ello (DE MIGUEL, 2014 y
RODRIGUEZ-DOMENECH, 2015). Se persigue involucrar a todos los participantes en la
necesidad de una Educacién mas sostenible en nuestras ciudades con los recursos disponibles.

El analisis de la Ciudad tiene un gran potencial didactico, como sefiala Souto (1994, p.
93): “su estudio y compresion [referido a la ciudad] es fundamental para organizar los
contenidos didacticos, expresion de problemas escolares donde al alumnado se le propone un
método y unos conceptos para explicar mejor el mundo dénde vive”, ya que permite hacer
visibles aquellos contenidos que estan vinculados con el contexto social en el que se
desenvuelve el alumnado, haciendo que sienta la necesidad de aprender, y que las tematicas
a estudiar sean el elemento motivador al permitirle entender lo que ocurre en su entorno. De
esta forma, los contenidos adquieren otro significado, se hacen visibles socialmente siempre
que sean el eje conductor de la informacién. (DE LA CALLE CARRACEDO, 2015, p. 71-72)

2. PRINCIPIOS Y BASES GEOGRAFICAS DEL PROYECTO

En este proyecto hemos seleccionado un recurso didactico canalizador de toda la
investigacion, el “trabajo de campo” o investigacién “in situ”, que contribuye a un proceso de
ensefianza-aprendizaje activa.

La importancia de esta metodologia de analisis geografica reside en que, desde el
punto de vista de la didactica, el peso de los procesos de aprendizaje se desplaza hacia los
propios alumnos. De este modo, el docente se convierte en el auténtico mediador de dicho
proceso, pasando a ocuparse de otros aspectos resenfables del mismo. Entre ellos se
encuentran: proporcionar el mayor numero de recursos a los alumnos para alcanzar tal
aprendizaje y atender a la diversidad del alumnado, en especial, a aquellos alumnos que
pudieran precisar necesidades educativas (GARCIA DE LA VEGA, 2008).

La aplicacion didactica del trabajo de campo es una practica habitual en la ensefianza
de la Geografia, junto con las excursiones e itinerarios didacticos (JEREZ, 2014; VIDAL, 1976;
GOMEZ, 1986; HERRERO, 2001), atribuyendo otros autores la definicién de trabajo de campo
a las formas de trabajo, con observacion directa fuera del aula (BOYLE et al., 2007).

El proyecto jNosotros Proponemos! Ciudadania, Sostenibilidad e Innovacion en la
Educacion, como ya se ha dicho, es una dinamica centrada en soluciones, y no sélo en los

problemas. En la Tabla 1 hemos recogido los principios en que se sustenta.
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Tabla 1. Principios de los Trabajos del Proyecto Nosotros Proponemos

PRINCIPIO ACTORES
Identificacion de problemas urbanos La ciudad, sus habitantes y su entorno
Estudio y trabajo de investigacidn in situ Profesorado y alumnado participante
Soluciones participativas Alumnado (Educacidn Primaria y Secundaria)

Fuente: elaboracién propia.

Esta orientacion educativa requiere habilitar a los estudiantes de capacidades vy
conocimientos que estimamos fundamentales, ademas de los especificamente con
componente geografica (ZOIDO, 1998) y que nosotros en este proyecto hemos agrupado en
tres grandes objetivos:

El primero. El identificar problemas urbanos en la ciudad, persigue que nuestros
estudiantes sean capaces de identificar directamente los caracteres naturales constitutivos
del espacio geografico a escala local y comprender los procesos sociales, culturales y
econdmicos que han producido formas concretas de ocupacion y utilizacion del espacio
geografico.

El segundo objetivo. El estudio y trabajo de campo o investigacion “in situ”, les capacita
a manejar informacién estadistica localizable y analizar e interpretar sus distribuciones en el
espacio geografico; conocer y utilizar técnicas de reconocimiento indirecto del territorio y de
representacion de los hechos en el espacio geografico, en todas las escalas; relacionar
comportamientos o pautas de actuacién humana, con potencialidades naturales y evaluar sus
repercusiones; saber integrar manifestaciones o fendmenos locales en escenarios naturales,
sociales y econémicos de mayor escala.

El tercer objetivo. Aportar soluciones participativas, fruto de la concienciacién social
del problema, que les fomenta un conocimiento de los marcos administrativos y normativos
vigentes que condicionan las actuaciones que tienen incidencia en el orden territorial. Ademas
de poder trabajar en equipos pluridisciplinares y utilizar el lenguaje y las aportaciones de otras
ramas del conocimiento.

En definitiva, este proyecto busca la implicacion personal a través del conocimiento de
aspectos cercanos y tangibles, y también de situaciones lejanas que pueden provocar empatia
para ver el conjunto de forma diferenciada.

3. LA EDUCACION CIUDADANA EN EL PROYECTO

La educacién recibida esta claramente condicionada por las personas que rodean al
individuo, lo que se puede denominar “el entorno”, tal y como dice un sabio proverbio
africano: “para educar a un nifo hace falta la tribu entera”.

En este proyecto, deciamos antes, que uno de sus pilares basicos es la colaboracion
con otras instituciones y entidades sociales y ofrecer al estudiantado posibilidades de ver el
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funcionamiento, asi como participar de una manera mas activa en la construccién de una
ciudad mas habitable.

Una participacion ciudadana en la que se trata de dar respuesta a las necesidades
reales de la sociedad, llevar a cabo un servicio de utilidad y obtener aprendizajes vinculados
al curriculo. Un aprendizaje donde se trabajan diferentes competencias basicas o especificas,
como son el trabajo en equipo interdisciplinar, las habilidades en las relaciones personales, el
compromiso ético y el razonamiento critico.

A continuacién, vamos a ir describiendo el papel que desempeian cada uno de los
agentes de esta educacion ciudadana, que no sélo es para los estudiantes, sino para todos
aquellos que participan en esta iniciativa: profesores, familias, técnicos del Ayuntamiento,
politicos, instituciones publicas y privadas.

3.1. Los docentes

En bastantes ocasiones la innovacion educativa y la investigacién educativa se dan la
espalda porque la preocupaciéon de ambos es distinta. En el caso de la Geografia, la innovacién
suele trabajar ambitos interdisciplinares, mientras que la investigacion centra el problema
desde una posicion tedrica disciplinar. La investigacidén no siempre ha incidido en la mejora de
la docencia (SOUTO, 2013). Para este autor, la innovacién responde a los intereses
profesionales de los docentes que quieren mejorar el aprendizaje de sus alumnos, mientras
que la investigacién les dota de herramientas y resultados para poder avanzar en el camino
gue se han marcado en su trabajo cotidiano. Por lo tanto, entendemos que investigacién e
innovacion deben ir de la mano y mas en el caso de las Ciencias Sociales entre las que la Geografia
tiene una gran actualidad, puesto que el objeto central de esta ciencia es la comprensién de la
realidad social que se da en un territorio.

Desde el punto de vista del docente, la estrategia del proyecto jNosotros Proponemos!
Ciudadania, Sostenibilidad e Innovacion en la educacion es muy completa (Tabla 2): por un
lado, se fomenta el trabajo autonomo para el alumno, y, por otro, el caracter formativo que
reciben a través de otros agentes (personal del Ayuntamiento, entrevistas a representantes
de asociaciones de vecinos, directivos de centros hospitalarios...) permitiendo al alumno
asimilar mejor los contenidos y tener una visién mas completa de lo que acontece en la ciudad.
Metodoldgicamente este proyecta se adapta a los distintos perfiles del alumnado y contribuye
a la motivacion por la satisfaccién que despierta el comprobar que sus resultados no sélo seran
expuestos en el aula y posteriormente en la universidad, sino que también seran oidos por la
Administracién Publica, siendo una ocasién para realizar una participacion ciudadana activa.

Tabla 2. Proceso metodoldgico del proyecto para los docentes

FASES PROCESOS

- Sesion informativa del proyecto.

- Inscripcion de los grupos en el proyecto.

- Formaciéon en metodologia del proyecto en la
universidad.

12 o de iniciacién - Asignacion de un tutor desde la universidad.

- Sensibilizacidn y formacidn a través de agentes del
Ayuntamiento.
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- Identificacion de problemas urbanos. Asamblea en
el aula.

- Formacidn de grupos de trabajo.

- Apoyar el contacto de los alumnos con el exterior.

22 o de desarrollo - Desarrollo y disefio de investigacion activa para el
tema de trabajo. Bases del trabajo.

- Envio del resumen de las propuestas por grupos.

- Exposicidon en el aula del centro

32 o de exposicién - Seleccién para la exposiciéon en la Universidad.

- Exposicidn internacional.

Fuente: elaboracién propia

El proceso metodoldgico del docente en el proyecto se organiza en tres fases:

Una primera de iniciacidn, tras recibir una sesidn informativa sobre el proyecto, donde
se indican las fechas claves del mismo, en cuanto a formacién del profesorado, entregas y
tipologia de trabajo a realizar con los estudiantes, se formaliza la inscripcion, sefialando los
cursos que van a participar en el proyecto. El docente recibe una formacidon sobre la
metodologia del proyecto y comparte sus dudas con otros compafieros de diferentes centros
educativos. Esta sesién suelen recibirla en la universidad, a cargo del profesorado que
participa en el proyecto. También se les asigna un tutor desde la universidad para que les
acomparie en el proyecto, y pueda resolver cualquier duda o necesidad que vaya surgiendo.
Posteriormente, junto con el alumnado, asisten a una sesién de sensibilizacion y formacion
sobre algun tema urbanistico que se esté trabajando en la ciudad. Esa sesion la pueden recibir
en su propia aula, o mucho mas efectiva, si pueden recibirla saliendo del aula, en alguna de
las instalaciones de la administracién publica.

Una segunda fase de desarrollo. En esta segunda etapa, la misidon del docente es la de
guiar el proceso de aprendizaje. La tarea principal es establecer las reglas del juego para la
participacién activa del estudiantado y de ayudar los alumnos en el contacto con el exterior.
En ocasiones, el simple hecho de participar y exponer los trabajos en la universidad ante otros
centros educativos de la ciudad es suficiente, otras veces, se puede incluir, dentro del mismo
curriculo de la materia, como una parte practica de la materia. La tentacién del profesorado,
es la de involucrarse excesivamente, intentando formar parte de todos y cada uno de los
trabajos, lo que, de darse, sobrellevaria una carga de trabajo excesiva. En este proyecto se
persigue una autonomia de los alumnos que les de cierta libertad y creatividad a la hora de
presentar y resolver los problemas. La actuacion del profesor es la de ayudar a objetivar y
establecer unas pautas del trabajo de analisis y recoleccidén de informacién. En el caso de los
centros de Primaria, las salidas de campo para recoger la informacion pueden hacerse dentro
del horario de clase, bajo la tutorizacion del profesor.

Un tercera y ultima fase de exposicion de los trabajos, donde la actuacién del profesor,
es la de clarificar y favorecer que la exposicion de los estudiantes refleje todo la trayectoria y
los resultados obtenidos. Junto a ello, es conveniente seleccionar los mejores para la posterior
exposicién en la universidad. Es quizds, la fase mas gratificante del proyecto, donde los
estudiantes se crecen, desarrollando competencias sociales que rara vez pueden realizarlas
en los centros.
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3.2. Los estudiantes

El proceso metodolégico que desarrollan los estudiantes en este proyecto, supone un
verdadero recurso didactico para consolidar los nuevos conocimientos fuera del aula. Desde
luego, reafirma la asimilacién y elaboracion de otros contenidos desde el paradigma
constructivista. En este sentido, todos los alumnos pueden adecuar unos conocimientos
minimos desde los cuales establecer sus propias asociaciones mentales.

Este proyecto supone un aprendizaje basado en la motivacién y este tipo de ensefianza
tiene un alto componente motivacional por el cardcter dindmico que conlleva. Sin embargo,
consideramos que esta estimulacion externa es insuficiente si no va acompafiada de una
adecuada estrategia docente. El docente debe propiciar que este tipo de ensefianza genere
unas estrategias auto-motivacionales en el propio alumnado, que le permitan de forma
auténoma gestionar su propio aprendizaje (RODRIGUEZ-DOMENECH, 2016b, p.767)

El proceso metodoldgico del docente en el proyecto se organiza en tres fases, tal y
como se expresa en la tabla 3.

Tabla 3. Proceso metodoldgico del proyecto para los estudiantes.

FASES PROCESOS
Sesidén informativa del proyecto.
Sensibilizacion y formacion a través de agentes del Ayuntamiento.
12 o de iniciacién Identificar problemas urbanos.
Construir grupos de trabajo.
Escoger un problema urbano para trabajarlo.
22 o de desarrollo Elaborar un resumen con idea y propuesta.
Contactar con el municipio y con otras entidades.
Estudio y trabajo de investigacion (encuestas, bibliografia,
entrevistas, fotografias).

32 o de exposicidon | Exposicidn de la investigacion y soluciones participativas.
Fuente: elaboracién propia.

- Una primera de iniciacion. En esta primera fase, la actitud del alumnado suele ser muy
positiva, porque cualquier cambio de la rutina clase, despierta el interés. La sesidn de
formativa reforzard esta motivacién, ademas de proporcionar una educacion ciudadana
activa, donde los estudiantes pueden conocer el funcionamiento de la ciudad y a quienes
lo realizan. En el aula o fuera del aula, tras recibir las explicaciones, los estudiantes tienen
gue seleccionar un tema o problema a estudiar y constituir sus grupos de trabajo, con una
dindmica activa y colaborativa.

- La segunda fase, consiste en concretar y objetivar el problema de estudio. Para ello, se
les exige que realicen un resumen, exponiendo brevemente la idea y la propuesta. Con
estas propuestas, con el tutor de la universidad y desde la Administracion publica se les
puede facilitar el contacto con el organismo competente. Por ejemplo, si necesitan algun
plano de un edificio, ponerles en contacto con el Archivo Municipal, o visitar algun edificio
historico en restauracion. En esta fase, los estudiantes, ademas de realizar un estudio
bibliografico y estadistico, han de realizar la visita de campo, efectuando fotos,
entrevistas, encuestas que les sirva de material de trabajo para aportar soluciones
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participativas, donde no sélo tengan en cuenta sus ideas, sino lo que los demas usuarios
de la ciudad y agentes de la misma opinan (comerciantes, usuarios de diferentes
edades...). Esta fase es muy enriquecedora, no sélo para los estudiantes, sino para todo
el colectivo social. Es un inicio de participacion ciudadana activa.

- La dltima fase, es donde los estudiantes reflejan sus trabajos y soluciones. Se les solicita
un trabajo escrito, ademas de un apoyo visual, en cualquier tipo de formato que facilite
la explicacién del mismo. En esta fase, ademds de presentar sus trabajos, también
aprenden con los realizados por el resto de compafieros. En ocasiones, como no todos los
trabajos pueden llegar a la fase de la universidad, se seleccionan los mejores para
exponerlos ante otros centros.

La nueva experiencia de aprendizaje para los estudiantes, a partir del propio entorno y
reflexionado sobre él, les aportan nuevas competencias.

3.3. El papel institucional

La innovacién debe ser asumida institucionalmente y con todas las consecuencias.
Debe estar presente en la formacién inicial y permanente del profesorado, se deben
consolidar equipos docentes estables, se debe valorar a los docentes innovadores, y se debe
vincular la investigacion cientifica a la practica (MIRALLES, MAQUILON, HERNANDEZ Y GARCIA,
2012).

El papel institucional se acuerda mediante un convenio de Transferencia e innovacion
educativa entre ambas instituciones. En este apartado no nos vamos a detener mucho en el
papel que desarrolla cada una de estas instituciones, debido a que tienen un apartado
especifico en este mismo libro. Sin embargo, nos parece importante d